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ESCUELA NAVAL “ARTURO PRAT”

DEPARTAMENTO DE EDUCACIÓN            
CÁTEDRA SISTEMAS DE ARMAS
PRUEBA N° 1
SISTEMAS DE ARMAS III EJECUTIVO
	NOMBRE: ________________________N° CAD._____  CURSO: _____



DOCENTE(S):  
· CC C. SORO E.

· CC E. POBLETE C.

· CC R. GALLEGOS J.

· T1° L. JOFRÉ P.
FECHA: 14 agosto 2025
UNIDAD(ES) TEMÁTICA(S): 
UT 1 EXPLOSIVOS Y MUNICIONES
TIEMPO: 80 MINUTOS
PUNTAJE TOTAL: 100 PTOS. - PUNTAJE PARA APROBAR: 60 PTOS.
MATERIALES:  Sin material de apoyo.
INDICACIONES: 
Responder con lápiz pasta y/o grafito. Al utilizar lápiz pasta NO está permitido el uso del corrector, si desea corregir, utilice tachado (---), si utiliza lápiz grafito, NO tendrá derecho a re-corrección.

RESULTADOS OBTENIDOS:

	PREGUNTA
	PUNTAJE ASIGNADO
	PUNTAJE OBTENIDO

	1
	20
	

	2
	20
	

	3
	20
	

	4
	20
	

	5
	20
	

	Presentación, ortografía y redacción
	-------
	

	Puntaje total
	100
	

	
	NOTA
	


FIRMA RECONOCIMIENTO: _______________
PREGUNTA N° 1 (20 puntos)

Capacidad: Razonamiento lógico.

Objetivo: Identificar la definición, propiedades y clasificación de los explosivos de uso militar.
Contenido: Definición de explosivo, propiedades, diagrama de clasificación.
a. Defina qué es un explosivo.
b. Dibuje el diagrama de clasificación de los explosivos.

c. Defina las siguientes características de un explosivo:

a. Sensibilidad:

b. Estabilidad:

c. Poder de ruptura:

d. Volatilidad:

d. ¿Una vainilla utiliza un explosivo Deflagrante o Detonatente? Justifique su respuesta.
PREGUNTA N° 2 (20 puntos)
Capacidad: Razonamiento lógico y análisis.

Objetivo: Reconocer las partes de una munición y la información que entregan sus marcas.

Contenido: Diagrama de un tiro y vainilla, marcas de munición.

a. En un diagrama de un tiro completo (proyectil + vainilla), identifique y nombre al menos 4 partes por diagrama.
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b. Explique la diferencia entre marcas permanentes y marcas no permanentes, e indique al menos dos características que identifican a un lote de munición.
PREGUNTA N° 3 (20 puntos)

Capacidad: Razonamiento lógico y análisis.

Objetivo: Reconocer definición, funciones, tipos y diagrama de armado de espoletas.
Contenido: Qué es una espoleta, funciones, diagrama de armado, tipos de espoleta.
a. Defina espoleta y mencione dos funciones principales.
b. Dibuje un esquema básico del sistema de espoleta:

c. nombre cuatro tipos de espoleta y un ejemplo de uso para cada una.

PREGUNTA N° 4 (20 puntos)

Capacidad: Razonamiento lógico y análisis.

Objetivo: Identificar tipos de cargas y efectos, explicando detalladamente uno.

Contenido: Tipos de cargas, efectos y descripción detallada.
a. Defina que es una cabeza de combate e indique al menos dos ejemplos que utilicen en la guerra anti-superficie.
b. Explique tres efectos de cabezas de combate vistos en clases.
c. ¿Por qué se utilizan cabezas de combate pre-fragmentadas ante amenazas aéreas? Justifique.

PREGUNTA N° 5 (20 puntos)
Capacidad: Integración de conocimientos y análisis crítico.

Objetivo: Aplicar conocimientos de explosivos, municiones, espoletas y cabezas de combate en juicios V/F.

Contenido: Contenidos integrados de las clases 1 a 4.
Indique si la afirmación es Verdadera (V) o Falsa (F). Justifique las falsas. (1 punto c/u)

1. El poder de ruptura de un explosivo depende de la velocidad con que alcanza su máxima presión.
2. Una explosión isotrópica se produce en proyectiles en vuelo, aprovechando su energía cinética.
3. Los propelentes de base doble generan menos temperatura que los de base triple.
4. Las composiciones pirotécnicas se usan solo con fines de iluminación.
5. El anillo de forzamiento ayuda a sellar los gases y transmitir el giro al proyectil.
6. Las marcas permanentes se pintan sobre el cuerpo del proyectil.
7. Un lote de munición agrupa unidades fabricadas en la misma fecha y con componentes idénticos.
8. Las espoletas siempre se activan por contacto físico con el blanco.
9. Las espoletas de proximidad pueden usar sensores magnéticos, acústicos o infrarrojos.

10. El proceso de armado de una espoleta es reversible bajo ciertas condiciones.
11. El efecto Mach aumenta el daño al sumar la onda incidente y reflejada cerca de la superficie.
12. El efecto de soplo subacuático produce una burbuja pulsante con fases de expansión e implosión.
13. Una cabeza de combate de fragmentación concentra todo el daño en la onda de choque.
14. La penetración por carga preformada (Munroe) depende de la velocidad de impacto del proyectil.
15. Los propelentes líquidos combinan un comburente y un combustible para generar gases de propulsión.
16. El fósforo blanco se utiliza en municiones incendiarias por su alta temperatura y adherencia.
17. Las espoletas ambientales se activan al detectar cambios físicos en el entorno, como presión o temperatura.
18. La cabeza de combate de varilla continua se emplea principalmente contra buques de superficie.
19. El Napalm es un ejemplo de mezcla incendiaria empleada en composiciones pirotécnicas.
20. La detonación libera energía más lentamente que la deflagración.
