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ESCUELA NAVAL “ARTURQ PRAT"
DEPARTAMENTO DE EDUCACION
CATEDRA DE FISICA

PROBLEMA 1 (26 puntos)

CAPACIDAD: Resolucién de problemas

Objetivo: Comunicar respuestas adecuadas en cinematica, de un objeto de en movimiento
rectilineo uniforme

Contenido: Desplazamiento, velocidad, graficos de movimiento

Una lancha de Patrullaje Costero, para llegar a un determinado punto se mueve
con rapidez constante en primera instancia a 20[km] durante 15[min] hacia el Norte,
para finalmente recorrer el segundo tramo de 10[km] en 10[min] en direccién
Noroeste.

a) (04 PUNTOS) Represente graficamente los vectores desplazamiento de la
lancha de Patrullaje Costero, ademas incluya el vector desplazamiento
resultante.
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b) (12 PUNTOS) Determine, en forma cartesiana, el desplazamiento resultante
del recorrido de la lancha, desde que inicia su movimiento hasta llegar a su
punhdadeshno ExpreseaumulladoenelSl
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ESCUELA NAVAL "ARTURO PRAT"
DEPARTAMENTO DE EDUCACION
CATEDRA DE FISICA

PROBLEMA 2 (26 puntos)

CAPACIDAD: Razonamiento |6gico

Objetivo: Interpretar informacién obtenida desde un gréfico construido con variables
cinematicas

Contenido: MRUA, grafico de movimiento. (s

Un cuerpo se mueve a lo largo del eje “x” de modo que su velocidad varia con el

tiempo segun el grafico adjunto. Considere que en t = 0 [s], v = 3 [m/s].
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a) (15 puntos) Determine la aceleracion del vehiculo por tramos.

Tramo I: Tramo Il: Tramo Il
de 0[s] a 4[s] de 4[s] a 8[s] de 8 [s] a 11 [s]
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b) (05 puntos) Ocupando la o las ecuaciones adecuadas, calcule la distancia
total recorrida en el tramo |1

dow. = A1 + AV bL\]L 2 ,5[51 ﬂ'ﬂ L.SB] 2%)
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ESCUELA NAVAL “ARTURO PRAT
DEPARTAMENTOQ DE EDUCACION
CATEDRA DE FISICA

PROBLEMA 3 (20 puntos)

CAPACIDAD: Resolucion de problemas

Objetivo: Comunicar respuestas aplicando ecuaciones del movimiento rectilineo
uniformemente acelerado vertical.

Contenido: Aceleracion de gravedad, movimientos verticales.

Desde la Cofa de un velero, ubicada a 22[m] de altura
sobre la cubierta principal, un marinero laza verticalmente .

hacia arriba su pito con una rapidez de 8,8 [m/s], con el

proposito de espantar una gaviota. Lamentablemente el &

intento fue fallido. Al tratar de recuperar el pito no logra ‘%
alcanzarlo y cae en cubierta principal.

a) (06 PUNTOS) Dibuje un esquema claro y sencillo de la situacion, eligiendo
un eje coordenado adecuado
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b) (08 PUNTOS) ¢ Cuanto tarda el pito en llegar a la cubierta?
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c) (06 PUNTOS) ¢ Con qué rapidez impacta en la cubierta?
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