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ESCUELA NAVAL “ARTURO PRAT”

DEPARTAMENTO DE EDUCACIÓN

CÁTEDRA DE SISTEMAS DE ARMAS

PAUTA EXAMEN
ASIGNATURA DE SISTEMAS DE INGENIERÍA Y SISTEMAS DE ARMAS
1. DOCENTE(S): T1 SRA. CAROLINA CUADRA LÓPEZ
2. FECHA: 06 / 11 / 2023.

3. UNIDAD(ES) TEMÁTICA(S): N° 4 “EXPLOSIVOS Y MUNICIONES”
       N° 5 “ARMAS”

N° 6 “SENSORES”
_________________________________________________________________
PREGUNTA Nº 4 (12 Puntos).
A. Ud. Es el Oficial de Guardia del OPV “Cabo Odger” y debe verificar las medidas de seguridad para la faena de munición mayor (76/62 mm), munición menor (.50) y explosivos; indique 3 aspectos que debe considerar de la faena previo y durante su ejecución (06 Puntos).
· Aspectos de seguridad previo al comienzo de la faena 
1. Emisión de una orden escrita con los detalles de la ejecución segura de la faena.

2. Instrucción previa al personal participante en la Faena.

3. Pasar revista a las SS.BB., verificando que estén limpias, secas, ventiladas y con todos sus sistemas operativos.

4. Avisar a los buques cercanos y autoridades civiles que corresponda, de la ejecución de la Faena.

5. Planificar la faena en horario de poco tráfico, y buen clima de ser posible.

6. Planificar las rutas internas del buque para el embarque de la munición sin interferencias.

7. Establecer condición de estanqueidad en los sectores que no se transitará, especialmente bajo la línea de flotación.

8. Realizar el MRO de la actividad.

· Aspectos de seguridad durante la faena 

1. Detener radares y equipos de comunicaciones

2. Munición golpeada debe ser separada y devuelta

3. Prohibición absoluta de fumar durante la faena.

4. Trasportar la munición en sus respectivos contenedores de seguridad.

5. Explosivos iniciadores y secundarios deben ser almacenados en distintas SS.BB.

6. Verificar el estado operativo y empleo seguro de los elementos de maniobra usados durante la Faena. 

7. Personal que participa en la maniobra sin anillos ni relojes.

B. Complete las oraciones con los conceptos que faltan. (06 Puntos)
1. La capacidad de una superficie de reflejar ondas E.M., se denomina COEFICIENTE DE REFLEXIÒN
2. La refracción ocurre cuando una onda CAMBIA DE MEDIO
3. VELOCIDAD DE PROPAGACIÓN es el principal factor para determinar la dirección que tomará una Onda Acústica en el mar.
4. El efecto Doppler, es generado por el cambio de FRECUENCIA
5. La velocidad de propagación del sonido en el agua, depende de PRESIÒN, TEMPERATURA Y SALINIDAD
6. El ruido ambiental es la suma de RUIDOS EXTERNOS PROPIOS DEL MEDIO: VIDA MARINA, MOVIMIENTO DE OLAS, ETC.
PREGUNTA Nº 5 (28 Puntos).
A. Usted se encuentra en una conversación sobre lo que ha sucedido en el conflicto Rusia-Ucrania y los posibles enfrentamientos navales en el Mar Negro; como los integrantes del grupo saben que Ud. es Cadete Naval, le preguntan sobre cual sería la mejor forma en que se podría destruir desde un buque de la Armada Ucraniana a los submarinos Rusos. Comente su respuesta definiendo del arma a emplear, tres de sus características y explicando que tipo de espoleta y cabeza de combate cree ud. Que sería más adecuado que tenga el arma a emplear y porqué. (10 Puntos). 
· TORPEDO, LA CUAL ES UN ARMA ANTISUMARINA AUTOPROPULSADA. 

· CARACTERÍSTICAS: ARMA DE GRAN EFECTIVIDAD, PORTA UNA CARGA DE COMBATE DE ALTO EXPLOSIVO Y EN GRAN CANTIDAD (100 A 300 KGS). SU DISEÑO SE ADAPTA AL TIPO DE BLANCO OBJETIVO. PUEDE SER LANZADA DESDE UNIDADES DE SUPERFICIE, SUBMARINAS y AÉREAS, PORTA SENSORES PROPIOS QUE LE PERMITEN DETECTAR Y ATACAR LOS BLANCOS SELECTADOS, ASÍ COMO ELUDIR LAS CONTRAMEDIDAS ANTITORPEDOS EMPLEADAS POR EL BLANCO. SU ALTA VELOCIDAD LE FACILITA MANIOBRAR Y ATACAR DESDE DISTINTAS DIRECCIONES.
· ESPOLETA: PROXIMIDAD, AMBIENTAL, TIEMPO, IMPACTO

· CABEZA DE COMBATE: EFECTO SOPLO SUBACUÁTICO.
B. Como los integrantes del grupo quedaron impresionados con sus conocimientos del uso de los Sistemas de Armas, ahora le consultan sobre como funcionan las armas con las que se pueden atacar los buques, desde otra Unidad de Superficie. Nombre y defina el arma a emplear para atacar a un buque, así como también dos tipos de espoletas que emplearía y porqué. (09 Puntos).
· MISILES, ARMA AÉREA AUTOPROPULSADA

· ESPOLETA: PROXIMIDAD, AMBIENTAL, TIEMPO, IMPACTO
C. Ahora que el grupo de conversación, gracias a Ud. sabe un poco más sobre los Sistemas de Armas, le consultan si conoce algo sobre como funcionan los misiles que se emplean contra los aviones, al igual como han visto en las películas. Ud. como buen estudiante y cadete naval, sabe a lo que refieren. Detalle su respuesta, indicando 3 características de los misiles y explique que tipo de espoleta y cabeza de combate sería más adecuado emplear en este caso. (09 Puntos).
CARACTERÍSTICAS: SISTEMA DE GUIADO, ALCANCE CORTO-MEDIANO-LARGO. LANZADO DESDE SS, BUQUES Y AE, COMPLEJO MANTENIMIENTO, ALTO COSTO, PUEDE ALCANZAR VELOCIDADES SUBSÓNICAS, TRANSÓNICAS, SUPERSÓNICAS E HIPERSÓNICAS;  ALTA CARGA EXPLOSIVA, GRAN CAPACIDAD EXPLOSIVA

ESPOLETAS: UNA ESPOLETA DE PROXIMIDAD (NO REQUIERE CONTACTO FÍSICO CON EL BLANCO PARA SU ACTIVACIÓN, POR LO QUE CON ELLO AUMENTA SU EFECTIVIDAD AL SER UN AVIÓN UN BLANCO DE ALTA VELOCIDAD) Y UNA DE RETARDO POR SI LA PRIMERA ESPOLETA FALLA.
CABEZAS DE COMBATE: DE FRAGMENTACIÓN O VARILLA CONTINUA, QUE SON DE APLICACIÓN ANTIAÉREA, POR ASEGURAR EL DAÑO GRACIAS A LA DISPERSIÓN DE MATERIAL; ADEMÁS PUEDE SER COMPLEMENTADA CON UNA DE FRAGMENTACIÓN.
PREGUNTA Nº 6 (10 Puntos).
A. Indique con V o F, si la afirmación es verdadera o falsa, justificando las falsas cuando corresponda. (01 punto por cada sentencia)
1. ____V___ Los explosivos se pueden calificar en: detonadores, propelentes y composiciones pirotécnicas.
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

2. ____F___ La deflagración se emplea para despedazar las cabezas de combates y dañar los blancos.
ES LA DETONACIÒN
3. ____F___ El director de Fuego determina el rumbo, velocidad y actitud del blanco.

ES EL TRAQUER
4. ____F__ Los explosivos no son sensibles a cambios bruscos de Tº
SI SENSIBLES A LOS CAMBIOS DE TEMPERATURA
5. ____F__ El traquer en un Sistema de Control de fuego, permite predecir la posición futura del blanco de interés.
ESA FUNCIÓN ES DEL PREDICTOR, EL TRAQUER CON LOS PARÁMETROS DEL RADAR CALCULA EL RUMBO, VELOCIDAD Y ACTITUD DEL BLANCO.
6. ____F___ La velocidad de propagación del sonido en el agua, depende solo de la profundidad.

PROFUNDIDAD, PRESIÒN Y SALINIDAD
7. ___V___ Las ondas electromagnéticas se pueden propagar en el vacío.
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

8. ____F___ A mayor densidad, menor velocidad de propagación.
A MAYOR DENSIDAD, MAYOR VELOCIDAD
9. ___V___ La onda de sonido se refracta hacia donde hay una menor velocidad de propagación.
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
10. ____V___ Todas la ondas tienen una frecuencia, amplitud, longitud y periodo.
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
