TAREA DE NÁUTICA
El velero1
2
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INSTRUCCIONES: Seleccionar la alternativa que Ud. crea la correcta justificándola.
SITUACIÓN: Ud. tiene que navegar en un velero con vela mayor y foque, del punto A al punto B. El viento inicial con el que empieza la navegación es la flecha 1. A mitad del trayecto el viento rola en la dirección de la flecha 2.
1.- Del dibujo anterior, ¿Cuál es el rumbo del viento para la navegación con el viento 1?
	a.- Ceñida
	b.- Popa
	c.- Cuadra o través
	d.- Aleta o a un largo


R: es a la cuadra, ya que el sentido del viento, al pasar el velero, irá directamente a la cuadra del este, puesto que, al llegar hasta donde está presente la flecha 1, se formará un Angulo de 90° aproximadamente (la navegación a  la cuadra va entre los 80°y 110°) entre el viento y la cuadra del buque, cosa que le permitiría navegar.
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2.- Del dibujo anterior, ¿Cuál es el rumbo del viento para la navegación con el viento 2?
	a.- Ceñida
	b.- Aproado
	c.- Cuadra o través
	d.- Aleta o a un largo

R: ya que, al llegar al frente de la flecha número 2, el viento golpeará a la proa del velero( entre los 30° por cada banda aproximadamente), lo que evita que este navegue, siendo una alternativa posible ir ciñendo apretado tomando un movimiento del tipo zigzag, arribando a unos 30° hacía una banda para darle arrancada al velero


3.- ¿Cómo sería la trayectoria del velero desde el punto A al B?
a.- La trayectoria 1 inicialmente y después la trayectoria 3
b.- Sólo la trayectoria 1
c.- La trayectoria 3 inicialmente y después la 2.
d.- La trayectoria 1 inicialmente y después la 2.


[bookmark: _GoBack]R: sería la trayectoria 1 a inicio y posteriormente la 2 ya que en el viento 1 si se puede navegar a una velocidad aceptable en forma recta, y en el viento 2 se representaría de forma más efectiva con la trayectoria 2,  ya que para poder avanzar tendrá que arribar a una de sus bandas para poder recibir de forma efectiva el viento y no estancarse, siendo la trayectoria 2 el método usado por los veleros,  puesto que sería muy difícil navegar a un tipo de zigzag como el que se muestra en la trayectoria 3. 
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