[image: ESCUDO ESNAVAL]
[image: ESCUDO ESNAVAL]

Escuela Naval “Arturo Prat”		Ejemplar N°___/  Pág. 14 de 14


 (
2022
)PROGRAMA DE ASIGNATURA
OPERACIONES NAVALES 

	1.- IDENTIFICACIÓN

	ASIGNATURA
	: OPERACIONES NAVALES.

	CURSO
	: CUARTO AÑO POLITÉCNICO EJ.

	REQUISITO
	: TERCER AÑO POLITÉCNICO EJ.

	FACULTAD
	: FORMACIÓN PROFESIONAL NAVAL.

	CÁTEDRA
	: OPERACIONES NAVALES.

	GESTOR ACADÉMICO
	: ESCUELA NAVAL “ARTURO PRAT”.

	2.- ANTECEDENTES ACADÉMICOS (CARGA HORARIA)

	DURACIÓN SEMANAS
	: 17

	CATEGORÍA HORAS
	: SUPERIOR

	RÉGIMEN
	: SEMESTRAL

	Resumen Carga Horaria de U.T.’s
	Resumen información para Plan de Curso y Plan de Estudio

	TOTAL HORAS TEÓRICAS
	:  62
	TOTAL SEMANAS :  17

	TOTAL HORAS PRÁCTICAS
	:  32
	TOTAL HORAS TEÓRICAS
	:  68
	HORAS SEMANALES TEÓRICAS
	: 04

	TOTAL HORAS EVALUACIÓN
	:  08
	TOTAL HORAS PRÁCTICAS
	:  34
	HORAS SEMANALES PRÁCTICAS
	: 02

	TOTAL HORAS ASIGNATURA
	:102
	TOTAL HORAS ASIGNATURA
	:102
	TOTAL HORAS SEMANALES
	: 06

	3.- EXIGENCIAS ACADÉMICAS

	Mínimas y Coeficientes :
	Cantidad de Evaluaciones Mínimas :

	PREMA
	: 60%
	TEÓRICAS
	: 03

	NOTA  MÍNIMA  DE EXIMICIÓN
	: 8.0
	PRÁCTICAS
	: 01

	COEF. NOTA  PRES.  EXAMEN
	: 60%
	TOTAL EVALUACIONES
	: 04

	COEF. NOTA EXAMEN
	: 40%
	
	

	4.- RECURSOS

	Humanos :
	Infraestructura :

	TIPO DE PROFESOR
	: Civil / Militar
	SALA DE CLASES 
	: SÍ

	NIVEL ACADÉMICO
	: Profesional Naval
	LABORATORIO
	: NO

	
	
	SIMULADOR DE NAVEGACIÓN
	: SÍ

	
	TALLER
	: NO

	
	OTROS
	: NO

	5.- RESPONSABLES

	AUTOR(ES)
	: PC SR. MARIANO ROJAS B. 

	JEFE DE CÁTEDRA
	: PC SR. MARIANO ROJAS B.

	JEFE DE FACULTAD
	: PC SR. JUAN SIELFELD F.

	FECHA
	: AGOSTO 2022

	






FEDERICO KARL SAELZER CONCHA
 Capitán de Navío
Director Escuela Naval
	


SEBASTIÁN GUTIÉRREZ CASAS
Contraalmirante
Director de Educación de la Armada




I.-  
INTRODUCCIÓN.

A.- Nombre de la asignatura.		OPERACIONES NAVALES.


B.- Fundamentos de la asignatura.

La asignatura entrega la base conceptual – práctica los fundamentos para operar y maniobrar con seguridad unidades independientes, considerando la estabilidad de ésta, los aspectos de maniobra de buques y su fundamentos teóricos y prácticos, la ejecución de maniobras en la mar LOGOS y Remolque, además de reforzar el empleo del Reglamento para Prevenir Choques y Abordajes en la Mar. También se tratan los aspectos tácticos fundamentales requeridos por un Oficial de Guardia de Puente embarcado en una unidad menor cuando deba interactuar con las unidades de la Escuadra o del Comando de Misileras y en una unidad independiente.

En lo que respecta a los conocimientos previos, el cadete debe reconocer y aplicar los conocimientos adquiridos de navegación, cinemática naval, náutica y sistemas de armas, y contar con un nivel medio de destreza en matemáticas básicas, geometría y trigonometría plana. 



 

C.- Ubicación de la asignatura en el contexto de la malla curricular.
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D.- Objetivos Generales de la asignatura.

	La asignatura contribuirá al desarrollo de las siguientes capacidades y destrezas: Comprensión de Texto (reconocer el significado, analizar la información, resumir,   sintetizar la información, seleccionar, reconocer cómo está organizado, seleccionar información relevante, interpretar, analizar); Razonamiento Lógico (recopilar sistemáticamente información precisa, resolver problemas, interpretar y analizar) y Orientación Espacio – Temporal( Medir y Coordinar diferentes fuentes de información).


	En el contexto axiológico, los esfuerzos estarán centrados en procurar  que cadete internalice los siguientes valores y actitudes: Disciplina (evidenciar rigurosidad en el cumplimiento de deberes y tareas, ser autoexigente y autónomo, manifestar perseverancia en el logro de objetivos), Responsabilidad (participar con interés en las actividades propuestas, asumir deberes colectivos, cumplir los deberes y compromisos oportunamente) y Respeto (considerar los beneficios y fortalezas de los puntos de vista ajenos, aplicación juiciosa del pensamiento crítico).
II.-  
DESARROLLO DE LAS UNIDADES TEMÁTICAS.

U.T. N° 1.  MANIOBRA DE BUQUES.

A.- Carga Horaria.

	Horas Teóricas
	Horas Prácticas
	Horas de Evaluación
	Total Horas U.T.

	10
	06
	02
	18



B.- Objetivos de la Unidad Temática.

1.- Objetivo referido a la  Orientación Espacio – Temporal. 

a.- Coordinar diferentes fuentes de información de los sensores de un buque y aplicarlos en una maniobra característica de un buque.
b.- Medir las diferentes variables que intervienen en el movimiento de un buque, objeto cumplir con una determinada maniobra.

2.- Objetivo referido al  Razonamiento Lógico.

a.- Recopilar sistemáticamente información precisa de las fuerzas que afectan a un buque, para resolver  problemas de toma de decisiones en el puente de un buque.
b.- Interpretar la información obtenida de los sensores de un buque y por observación visual, para resolver el mejor curso de acción al maniobrar un buque con seguridad y precisión.
c.- Aplicar las variables que intervienen en una maniobra a situaciones planteadas en el simulador de navegación.

C.- Contenidos.

1.- Maniobras y fuerzas aplicadas

a.- Conceptos básicos de estabilidad transversal de un buque.
b.- Fuerzas que afectan a un buque y curvas evolutivas resultantes.
c.- Buque mono hélice: fuerzas resultantes.
d.- Buque de dos hélices: fuerzas resultantes.

2.- Maniobras básicas características.
a.- Maniobras de atraque en áreas restringidas.
b.- Maniobras de fondeo de precisión.
c.- Maniobras empleando torques.

3.- Simulador de Navegación

a.- Ejercicio N° 1: Maniobra de atraque y  zarpe, mono hélice.
b.- Ejercicio N° 2: Maniobra de atraque y zarpe, dos hélices.
c.- Ejercicio N° 3: Maniobra de fondeo de precisión



D.- Sugerencias Metodológicas.

1.- Desarrollo y análisis de esquemas vectoriales derivados de las maniobras a ejecutar. 
2.- Analizar diferentes tipos y situación de maniobras.
3.- Desarrollar un taller crítico de las causas de los accidentes en maniobras. 
4.- Desarrollar ejercicios en simulador de navegación, aplicando los conceptos de maniobras tratadas en clases y los procedimientos de órdenes.

E.- Evaluación.

1.- Evaluación para la capacidad de Orientación Espacio – Temporal. 
	
Prueba de respuestas combinadas referidas al reconocimiento y análisis de los efectos sobre el desplazamiento de un buque, generados por distintas fuerzas que actúen sobre éste.

2.- Evaluación para la capacidad de Razonamiento Lógico.

Prueba de respuestas combinadas y de resolución de casos referidos a la aplicación de fuerzas generadas por los controles del buque y sus resultantes vectoriales. Este aprendizaje también será evaluado en forma práctica en el simulador de navegación.

F.- Actividades de Grupo.

1.- Trabajo en Simulador de Navegación.



















 
U.T. N° 2. 
REGLAMENTO INTERNACIONAL PARA PREVENIR CHOQUES Y ABORDAJES (R.I.P.A.)

A.- Carga Horaria.

	Horas Teóricas
	Horas Prácticas
	Horas de Evaluación
	Total Horas U.T.

	12
	04
	02
	18



B.- Objetivos de la Unidad Temática.

1.- Objetivo referido a la Comprensión de Texto 

a.- Reconocer el significado de cada una de las reglas del RIPA.
b.- Analizar la información del RIPA y aplicarlas a situaciones en la mar.
c.- Resumir y sintetizar la información del RIPA.

2.- Objetivo referido al Razonamiento Lógico.

a.- Recopilar sistemáticamente información precisa para resolver  problemas de toma de decisiones en un puente de un buque, ante la presencia de otros.
b.- Interpretar la información obtenida y resolver el mejor curso de acción ante diversas situaciones de contacto entre buques. 

C.- Contenidos.

1.- El Reglamento (RIPA)

a.- Generalidades
b.- Reglas de Rumbo y Gobierno
c.- Luces y Marcas
d.- Señales acústicas y luminosas
e.- Exenciones
f.- Señales de peligro

2.- Análisis de casos de accidentes marítimos

a.- DDG Williams y pesquero. (BIM 10)
b.- Caso WPC Odger y MN (BIM 26)
c.- Caso LST Araya y ATA Colo Colo (BIM 28)
d.- ATF Leucotón y lancha a motor (BIM 78)

3.- Simulador de Navegación

a.- Ejercicio N° 1: Combinación de señales diurnas y nocturnas
b.- Ejercicio N° 2: Navegación en Baja Visibilidad – Regla 19


D.- Sugerencias Metodológicas.

1.- Clases expositivas de los artículos del RIPA con ejercitación en el reconocimiento de señales visuales día/noche, señales sónicas y las acciones que debe adoptar el oficial de guardia de puente.
2.- Durante el análisis de casos, desarrollar un taller crítico de las causas de los accidentes.
3.- Práctica de diferentes situaciones del RIPA en simulador.

E.- Evaluación.
	
1.- Evaluación para la capacidad de Orientación Espacio – Temporal. 

Mediante el simulador de navegación, el alumno será evaluado en la aplicación de las reglas establecidas en el RIPA, desarrollando las acciones de gobierno y señales visuales y sónicas  que se requieran de acuerdo a las situaciones planteadas.

2.- Evaluación para la capacidad de Razonamiento Lógico.

Prueba de respuestas combinadas referida al reconocimiento de señales, aplicación de reglas de maniobra y exigencias internacionales de empleo de luces y sus características.

F.- Actividades de Grupo.

1.-  Con Simulador de Navegación desarrollar ejercicios de aplicación de reglas de maniobra en la mar para prevenir abordajes, los que serán evaluados.















U.T. N° 3. 
PROCEDIMIENTOS TÁCTICOS.

A.- Carga Horaria.

	Horas Teóricas
	Horas Prácticas
	Horas de Evaluación
	Total Horas U.T.

	26
	11
	02
	39



B.- Objetivos de la Unidad Temática.

1.- Objetivo referido a la  Comprensión de Texto. 

a.- Reconocer como está organizado el ATP1 (C) Vol. I
b.- Analizar los conceptos fundamentales tácticos del ATP 1 (C) Vol. I, relacionados con maniobras y evoluciones tácticas básicas.
c.- Sintetizar el contenido de la materia en un mapa conceptual.
d.- Seleccionar información relevante para dar una orden o información empleando señales tácticas.
e.- Interpretar una maniobra y ordenarla mediante señales tácticas.

2.- Objetivo referido a Razonamiento Lógico.

a.- Recopilar sistemáticamente información, procesarla en base a los conceptos del ATP 1 (C) Vol. I y II, para resolver problemas de evoluciones tácticas.
b.- Interpretar la información táctica emitida en la operación de una fuerza naval y resolver el mejor curso de acción para evolucionar correctamente dentro de ella. 
c.- Resolver problemas de evoluciones tácticas.

C.- Contenidos.

1.- Procedimientos Tácticos.

a.- Introducción a los procedimientos tácticos.
· Concepto general de guerra en el mar. (Las unidades propias, las amenazas, su interacción y características fundamentales)
· Estructura general del ATP 1 (C) Vol. I.
b.- Organización. 
· Sistemas de tareas y tipos.
· Designaciones de la organización de tarea.
c.- Mando operativo.
· Control operativo, mando táctico y control táctico.
· Oficial con Mando Táctico (OCT), su responsabilidad y ejercicio del Mando.
d.- Reglas de maniobra.
· Reglas especiales para evitar abordajes en la mar.
· Normas y costumbres en la mar.
e.- Averías en la mar.
· Evitar riesgos a los demás buques y maniobras para evitar al buque averiado.
· Señales de buque averiado.
f.- Noche y neblina.
· Luces de navegación oscurecidos.
· Señales de pito durante las maniobras.
· Señales normales de niebla.
· Al entrar a una zona con niebla.
g.- Precauciones en la navegación en tiempo de guerra.

2.- Formaciones Tácticas Básicas.

a.- Principales reglas en formación. 
· Distancias de maniobras, diámetro táctico estándar y reducido, Aceleración y desaceleración. 
· Velocidades mientras se maniobra y banderas de velocidad 
· Estacionamiento. 
· El guía, guías de líneas, cambio automático del guía e Información que debe dar el guía.
· Restricciones, limitaciones y requerimientos para alterar rumbo.
b.- Tipos de formaciones. 
· Líneas Simples. (Form. 1, 2, 3, 4).
· Líneas Múltiples. (Form. 5 y 6).
· Línea de Columna Flexible. 
· Línea de Frente Flexible. 
· Línea de Demarcación Flexible. 
· Columna en Orden Abierto. 
· Formación Diamante. 
· Formaciones de Sectores.
· Formaciones Circulares.

3.- Procedimientos radiotelefónico en español 

a.- Fonética radiotelefónica.
b.- Prueba de comunicaciones.
c.- Corrección.
d.- Anular un mensaje durante su transmisión.
e.- Verificación.
f.- Silencio de emergencia y suspender silencio.
g.- Ejecución inmediata.
h.- Esperar ejecución.
i.- Señales de emergencia.
j.- Top horario
k.- Mensajes de coordinación entre buques.

4.- Evoluciones Tácticas.

a.- Adoptar una formación.
b.- Formaciones de líneas en la secuencia más rápida.
c.- Formando líneas en la secuencia más rápida. 
d.- Alterando las formaciones de líneas. 
· Invertir el orden de los buques en una columna. 
· Alterar una línea de demarcación. 
e.- Conversiones. 
· Alterando el rumbo mediante una conversión.
· Conversión en una columna sencilla.
· Conversión en columna de orden abierto.
· Conversión en línea de columna flexible.
· Conversión en línea de frente sencilla. 
· Conversión en formación diamante. 
· Métodos especiales para cambios de rumbo. 

5.- Simulador de Navegación

a.- Ejercicio N° 1: Cambio básico de estacionamiento 
b.- Ejercicio N° 2: Cambio básico de estacionamiento en formación
c.- Ejercicio N° 3: Formación simple. 
d.- Ejercicio N° 4: Formación simple conversiones y caídas
e.- Ejercicio N° 5: Formación simple conversiones y caídas

D.- Sugerencias Metodológicas.

1.- Clases expositivas, con apoyo de ejemplos reales de evoluciones tácticas.
2.- Relacionar la infantería doctrinal con las formaciones tácticas básicas 
3.- Desarrollar ejercicio de evoluciones tácticas en sala de clases desde un nivel básico hasta formaciones circulares, efectuando cambios de formaciones, de guía y de rumbo, donde el alumno deba resolver cinemáticamente el problema. 
4.- Elaboración y desarrollo de ejercicios preparados por los mismos alumnos.
5.- Desarrollar ejercicios en simulador de navegación o similar, donde se apliquen los conocimientos de la UT integrando las anteriores.
6.- La ejercitación de las comunicaciones se hará junto con las evoluciones tácticas.







E.- 
Evaluación.

1.- Evaluación para la capacidad de Comprensión de Texto.

Prueba de análisis de casos referidos a la resolución de problemas cinemáticos de cambios de formaciones, de guía y rumbo, interpretación de señales, navegación en baja visibilidad, entre otros.

2.- Evaluación para la capacidad de Razonamiento Lógico.

Prueba de habilidad práctica mediante el empleo del simulador de navegación, referidas a la aplicación de los procedimientos tácticos formaciones tácticas básicas  y  evoluciones tácticas. Los ejercicios deben ser dinámicos y de una alta participación en la toma de decisiones del alumno, donde se observe su liderazgo y capacidad profesional.

F.- Actividades de Grupo.

1.- Talleres de evoluciones tácticas en sala de clases y en simulador.
2.- Exposición de casos por grupo de alumnos. (optativo)



U.T. N° 4. MANIOBRAS EN LA MAR.

A.- Carga Horaria.

	Horas Teóricas
	Horas Prácticas
	Horas de Evaluación
	Total Horas U.T.

	14
	11
	02
	27



B.- Objetivos de la Unidad Temática.

1.- Objetivo referido a la   Comprensión de Texto. 

a.- Reconocer los procedimientos tácticos y de maniobras que deben ejecutarse durante reaprovisionamiento en la mar, remolque, hombre al agua y operaciones con helicóptero.
b.- Analizar las medidas de seguridad que se deben adoptar durante las maniobras en la mar.
c.- Seleccionar información relevante para dar una orden o información empleando señales tácticas.
d.- Interpretar una maniobra y ordenarla mediante señales tácticas.

2.- Objetivo referido a Razonamiento Lógico.

a.- Recopilar información sistemáticamente, procesarla en base a los conceptos del ATP 1 (C) Vol. I y II, para resolver problemas de ejecución de maniobras de reaprovisionamiento en la mar y de remolque.
b.- Interpretar la información obtenida de los sensores y las condiciones de mar para resolver el mejor curso de acción ante problemas que se simulen.
c.- Analizar accidentes ocurridos durante maniobras de reaprovisionamiento en la mar.

C.- Contenidos.


1.- Maniobra de Remolque.

a.- Concepto general.
b.- Señales tácticas.
c.- Tipos y descripción de las maniobras. 
· Empleo de remolcador.
· Empleo de otro tipo de buque 
d.- Organización team de puente.
e.- Procedimiento de aproximación, toma de remolque, buque siendo remolcado, largada.
f.- Medidas de seguridad.


2.- Maniobra de Reaprovisionamiento en la Mar.

a.- Concepto general.
b.- Tipos de reaprovisionamiento. Descripción.
· Con petrolero: Carga liviana, pesada y petróleo
· Vertrep.
c.- Formaciones y señales tácticas.
d.- Organización team de puente
e.- Procedimiento en estacionamiento de espera, aproximación, mantención al costado del otro buque y largada.
f.- Buque y helicóptero de rescate. 
g.- Medidas de seguridad
h.- Casos de accidentes durante maniobra de reaprovisionamiento en la mar. 
· DD Blanco y AO Araucano (BIM 12)
· DD Portales y AO Araucano (BIM 27)
· DLH Blanco, DLG Latorre y AO Araucano. (BIM 58)

2.- Simulador de Navegación.

a.- Ejercicio N° 1: Ejercicio de Hombre al Agua, día – noche.
b.- Ejercicio N° 2: Ejercicio de Maniobra de Remolque.
c.- Ejercicio N° 3: Ejercicio de aproximación al petrolero.
d.- Ejercicio N° 4: Ejercicio de Reaprovisionamiento en la Mar, día.
e.- Ejercicio N° 5: Ejercicio de Reaprovisionamiento en la Mar, noche




D.- Sugerencias Metodológicas.

1.- Desarrollar trabajos de grupo para cada tipo de maniobra, donde el alumno prepara un trabajo escrito detallado de cada maniobra y sus procedimientos, en cual es expuesto en clases. El trabajo es entregado posteriormente a sus compañeros de curso para su bagaje profesional.
2.- Práctica en simulador de cada una de las maniobras con los procedimientos tácticos que correspondan.
3.- Análisis de casos y desarrollo de un taller crítico de las causas de los accidentes.

E.- Evaluación

1.- Evaluación para la capacidad de Comprensión de Texto.

Prueba de respuestas combinadas referidas  a las  maniobras en el mar, tales remolque, reaprovisionamiento en la mar, helicóptero embarcado  aplicando las medidas de seguridad correspondiente, además de cómo ordenar una maniobra, su aproximación, mantención y largada.

2.- Evaluación para la capacidad de Razonamiento Lógico.

Prueba de habilidad práctica mediante el empleo del simulador de navegación o similar, referido a las maniobras de, remolque, reaprovisionamiento en el mar y con helicóptero embarcado. Estos ejercicios deben ser dinámicos y de una alta participación en la toma de decisiones del alumno, donde se observe su liderazgo y capacidad profesional.

F.- Actividades de Grupo.

1.- Trabajos en grupo en las horas de práctica de simulador





II.-  EVALUACIÓN.

	Evaluación
	U.T. N°
	Semana
	Tipo de Instrumento

	1
	1
	4
	Prueba de respuestas combinadas y análisis de casos.

	2
	2 
	8
	Prueba de habilidades prácticas en simulador, respuestas combinadas y análisis de casos.

	3
	3
	14
	Prueba de análisis de casos y habilidades prácticas en simulador.

	4
	4
	16
	Prueba de respuestas combinadas y habilidades prácticas.

	5
	1, 2, 3 y 4
	17
	Evaluación de rendimientos en  simulador.



III.-  BIBLIOGRAFÍA.

	Textos Guías
Autor, título, Editorial, Año.
	Breve descripción

	Armada, ATP 1 (C) Vol I 
	Manual de Procedimientos Tácticos

	Armada, ATP 1 (C) Vol II
	Código Aliado de Señales Tácticas y de Maniobras.

	Armada, ACP-125 (CH)
	Manual de Procedimiento Radiotelefónico.

	
	Reglamento Internacional para Prevenir Abordajes (RIPA)



IV.-  COSTOS DE LA ASIGNATURA.

	A.-	Costos Fijos.
	COSTOS DOCENTES
	Cantidad Horas
	Valor Hora
	Valor Total

	Profesor Civil, 9 trienios, Magíster
	6
	1.92
	57.6 UF

	Total
	
	
	57.6 UF



Valor Total: Valor Hora x Cantidad Horas Asignatura. x Cantidad de meses.

	B.-	Costos Asociados. 

	ELEMENTOS
	Cantidad 
	U/E
	Valor Hoja
	Valor Total

	Fotocopias.
	400
	HJ
	0.0014 UF
	0.56 UF

	Total
	
	
	
	0.56 UF
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