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ESCUELA NAVAL “ARTURO PRAT”

DEPARTAMENTO DE EDUCACIÓN            
CÁTEDRA SISTEMAS DE ARMAS
PRUEBA 
SISTEMAS DE ARMAS IV ABASTECIMIENTO
	NOMBRE: ________________________N° CAD._____  CURSO: _____



1. DOCENTE:  
CC. C. TEICHELMANN P.

2. FECHA: 15 octubre 2025.
3. UNIDAD(ES) TEMÁTICA(S): 
UT 1 Y UT 2
4. TIEMPO: 80 MINUTOS
5. PUNTAJE TOTAL: 100 PTOS. - PUNTAJE PARA APROBAR: 60 PTOS.
6. MATERIALES:  Sin material de apoyo.
7. INDICACIONES: 
Responder con lápiz pasta y/o grafito. Al utilizar lápiz pasta NO está permitido el uso del corrector, si desea corregir, utilice tachado (---), si utiliza lápiz grafito, NO tendrá derecho a re-corrección.

8. RESULTADOS OBTENIDOS:

	PREGUNTA
	PUNTAJE ASIGNADO
	PUNTAJE OBTENIDO

	1
	10
	

	2
	12
	

	3
	18
	

	4
	20
	

	5
	12
	

	6
	20
	

	Presentación, ortografía y redacción
	8
	

	Puntaje total
	100
	

	
	NOTA
	


FIRMA RECONOCIMIENTO: _______________
PREGUNTA N° 1 (10 puntos)
Capacidad: Razonamiento lógico.
Objetivo: Identificar la definición, propiedades y clasificación de los explosivos de uso militar.
Contenido: Definición de explosivo, propiedades, diagrama de clasificación.
a. Defina qué es un explosivo. (2 ptos)
Explosivo: compuesto químico formulado para optimizar una combustión disminuyendo el tiempo de reacción, aumentar el volumen de gases y la energía térmica liberada y reducir residuos, permitiendo iniciar la reacción a voluntad. Es una reacción que libera energía rápida y violentamente.
b. Defina las características de un explosivo que se indican a continuación (8 ptos; 2 c/u):

Características 
· Sensibilidad: facilidad para reaccionar/detonar ante estímulos de calor o golpe; debe ser adecuada al uso. 

· Estabilidad: capacidad de mantener sus características durante el almacenamiento; su descomposición química inicia al terminar la fabricación. 

· Poder de ruptura: capacidad total de trabajo; se mide por la rapidez con que alcanza su presión máxima. 

· Volatilidad: factibilidad de que el explosivo se vaporice.
PREGUNTA N° 2 (12 puntos)
Capacidad: Razonamiento lógico y análisis.
Objetivo: Reconocer las partes de una munición y la información que entregan sus marcas.
Contenido: Diagrama de un tiro

En un diagrama de un tiro completo (proyectil + vainilla), identifique y las partes que se indican. (12 ptos; 2 c/u)
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PREGUNTA N° 3 (18 puntos)
Capacidad: Razonamiento lógico y análisis.

Objetivo: Reconocer definición y funciones de espoletas.
Contenido: Qué es una espoleta y funciones de espoleta. 
a. Defina espoleta y mencione dos funciones principales. 
· Espoleta: dispositivo/mecanismo que activa la cadena detonante de un arma en el instante que maximiza el daño sobre el blanco o cuando se desee. Incorpora seguros y armado para evitar activaciones accidentales cerca de la plataforma. (2 ptos) 
· Funciones principales (8 ptos; 2 c/u)
a. Mantener en seguro

b. Armar la cadena

c. Detectar/reconocer el blanco

d. Activar la detonación.

a. Indique los 4 tipos de espoletas. (8 ptos.)
· Percusión
· Tiempo
· Proximidad
· Ambientales
PREGUNTA N° 4 (20 puntos)

Capacidad: Razonamiento lógico y análisis.

Objetivo: Comprender la definición de sistema, su funcionamiento y aplicación al Sistema de Control de Fuego (SCF).
Contenido: Definición de sistema, ejemplo y subsistemas del SCF.
a. Defina qué es un sistema, y nombre 4 ejemplos de aplicaciones navales. (8 ptos.)
Un sistema es un conjunto de elementos interrelacionados dentro de límites físicos, que reciben entradas/insumos, los transforman mediante procesos y generan salidas para cumplir un objetivo. Los sistemas no son estáticos, se adaptan al entorno mediante retroalimentación. (3 puntos)

Ejemplos (5 ptos; 1 c/u)
· SCF

· Propulsión

· Comunicaciones

· CIC

· Buque

b. Indique y defina las características de una Central de Información de Combate. (12 ptos; 2 c/u)

1. Detección: del contacto. (Radares de rebusca aérea y de superficie u otro medio)
2. Traqueo del contacto. (Rad. Aéreo y de Superficie)
3. Identificación del contacto. (Empleo de IFF, Coms. u otros)
4. Selección de blanco más peligroso para el buque
5. Designación del blanco al sistema de control de armas disponible. (Demarcación, Elevación y Distancia al blanco y efecto doppler)
6. Control por veto del comandante o jefe de Guardia.
PREGUNTA N° 5 (12 puntos)

Capacidad: Integración de conocimientos y análisis crítico.


Objetivo: Reconocer los principales componentes de un esquema de un Sistema de Control de Fuego.

Contenido: Esquema de un Sistema de Control de Fuego. 

Indique los componentes del esquema de un Sistema de Control de Fuego (12 ptos; 2 c/u)
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PREGUNTA N° 6 (20 puntos)

Capacidad: Integración de conocimientos y análisis crítico.

Objetivo: Aplicar conocimientos de ambas unidades temáticas.

Contenido: Contenidos UT 1 y UT 2.

Indique si la afirmación es Verdadera (V) o Falsa (F). Justifique las falsas. (1 punto c/u)

	1. De las características del explosivo. Este contiene su propio oxígeno.
	V

	2. Los tipos de detonadores son solo los primarios y secundarios.
	F

	3. La marca de un tiro HE, indican que es de alto explosivo.
	V

	4. La función de una espoleta es mantener el arma segura.
	V

	5. El armado de una espoleta es reversible.
	F

	6. Las espoletas hidrostáticas miden rangos de frecuencia.
	F

	7. Se denomina “Efecto de Soplo” o “Push - Pull” a la acción combinada sobre el blanco que generan el empuje (fase positiva) y la posterior succión (fase negativa) de la gran onda de choque proyectada sobre éste. 
	V

	8. Las cabezas de combate solo se pueden clasificar en Antisuperficie, Antiaéreo y en Antisubmarino.
	F

	9. En una Central de Información de Combate busca siempre optimizar el uso del tiempo.
	V

	10. El Director de Control de Fuego permite la medición de la posición futura del blanco.
	F


