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	TIPOS DE APROXIMACIÓN

	DIRECTA
	INDIRECTA
	INTERCEPTACIÓN

	1. SE USA PARA LLEGAR LO MÁS RÁPIDO POSIBLE A LA ESCENA DE LA ACCIÓN (UNIDAD EN CONTACTO O SE HA PERDIDO RECIENTEMENTE Y SS NO SE HA ALEJADO LO SUFICIENTE.
2. NORMALMENTE CUANDO CONTACTO O DATUM ESTA DENTRO DEL TDZ DE LA FUERZA.
3. SE PUEDE CUBRIR EL FOC EN UN SOLO BARRIDO DE LA SAU.
	1. CUANDO APROXIMACIÓN DIRECTA NO ES CONVENIENTE (TAMAÑO DEL FOC AL ARRIBAR ES DEMASIADO GRANDE PARA PROBABILIDAD DE DETECCIÓN ACEPTABLE).
2. TAMBIÉN, CUANDO NO SE PUEDA PREDECIR MOVIEMIENTO DEL SS.
3. OBJETIVO ES POSICIONAR A LA SAU INTERPONIÉNDOSE ENTRE SS Y SU BLANCO.
3. SE USA RUMBO ABIERTO 10° A 30° DEL DATUM EN MISMO AVANCE DE LAS UNIDADES A DEFENDER.
4. AL LLEGAR AL FOC SE CAE PARA BARRER ÁREA.
	1. CUANDO APROXIMACIÓN DIRECTA NO ES CONVENIENTE.
2. SE TIENEN DATOS O SE PUEDE PREDECIR LOS MOVIMIENTOS DEL SS.
3. OBJETIVO ES APROXIMAR DE MANERA MÁS EFICIENTE AL SS, MANTENIENDO LA MENOR VELOCIDAD DE AVANCE POSIBLE POR LA MAYOR VELOCIDAD DE ACERCAMIENTO.



	
CONTACTO
	SITUACIÓN
	CONDICIÓN
	APROXIMACIÓN

	PRESENTE
	
	
	DIRECTA / APROXIMACIÓN

	PERDIDO
	URGENTE
NOTA 1
	DÁTUM DENTRO DEL TDZ DEL GRUESO
	DIRECTA

	
	
	DATÚM +/- 30° DEL MLA DEL CUERPO PRINCIPAL Y FUERZA DEL TDZ DE ÉSTE
	INDIRECTA

	
	
	DÁTUM MÁS ALLÁ DE 30° DEL MLA DEL GRUESO Y FUERZA DEL TDZ
	INTERCEPTACIÓN

	
	
	MOVIMIENTO DEL SUBMARINO ES PREDECIBLE
	INTERCEPTACIÓN

	PERDIDO
	DELIBERADA
NOTA 2
	DÁTUM ESTÁ LO SUFICIENTEMENTE CERCANO A LA SAU PARA QUE FOC SEA CUBIERTO CON UN BARRIDO EN LÍNEA DE FRENTE
	DIRECTA

	
	
	FOC NO PUEDE SER CUBIERTO POR UN SOLO BARRIDO DE LA LÍNEA DE FRENTE Y NO EXISTE EVIDENCIA SUFICIENTE DE LA PRESENCIA DE UN SUBMARINO.
	INDIRECTA O MIXTA
NOTA 3



NOTA 1: NO HAY TIEMPO PARA CONSTRUIR UN TRIÁNGULO DE APROXIMACIÓN AL DÁTUM
NOTA 2: SI HAY TIEMPO PARA CONSTRUIR UN TRIÁNGULO DE APROXIMACIÓN AL DÁTUM
NOTA 3: APROXIMACIÓN MIXTA: ALGUNOS BUQUES EFECTÚAN UNA APROXIMACIÓN INDIRECTA, MIENTRAS QUE EL RESTO EFECTÚA UNA EN FORMA DIRECTA Y SILENCIOSA.


	TAREAS ASIGNADAS A UNIDADES DURANTE ACCIÓN A/S

	BUQUE ATACANTE (BROTHER)
	BUQUE ASISTENTE (SISTER)
	BUQUE DE APOYO

	1. DECIDIR SI ATACAR EN FORMA URGENTE O DELIBERADA
2. INDICAR QUE ÉL ES EL BUQUE ATACANTE Y QUÉ ARMA UTILIZARÁ
3. INFORMAR A LA UNIDAD APOYO SU POS, RBO, VEL, Y PROF.
4. MANIOBRAR PARA MANTENER LA PRESIÓN SOBRE EL SS.
5. EVITAR COLOCAR LA ESTELA ENTRE SS Y EL BUQUE APOYO.
6. MANTENER PLOTEO DE LAS ACCIONES Y EVITAR II.MM.
7. INFORMAR DE INMEDIATO SI PERDIÓ EL CONTACTO
	1. INFORMAR QUE ASUME COMO BUQUE ASISTENTE.
2. MANTENER EL FLUJO NECESARIO DE INFORMACIÓN CON BUQUE ATACANTE.
3. MANIOBRAR DE ACUERDO AL PLAN ROJO ORDENADO, MANTENIENDO CONTACTO.
4. NO OBSTRUIR LAS ACCIONES DEL BUQUE ATACANTE.
5. SI EL PSR ES MENOR A 1200 YDS Y/O CON BAJA VISIBILIDAD, PRECAUCIÓN CON COLISIONES ENTRE UNIDADES.
6. OBTENER Y MANTENER CONTACTO.
7. REPORTAR DE INMEDIATO SI PERDIÓ EL CONTACTO.
8. INFORMAR CUANDO ESTÉ LISTO A ASUMIR COMO BQ ATACANTE.
9. ASUMIR COMO BQ ATACANTE CUANDO SE LE ORDENE
	1. UNIDADES QUE NO SE ENCUENTRAN COMPROMETIDAS EN ACCIONES ASW CERCANAS Y PUEDEN SER UTILIZADAS COMO APOYO.
2. UNIDADES CON SONARES DE MEDIA Y LARGA DISTANCIA.




	ALCANCE DE SONARES

	CORTO ALCANCE
	MEDIO ALCANCE
	LARGO ALCANCE

	HASTA 5.000 YDS
	ENTRE 5.000 Y 15.000 YDS
	SOBRE LAS 15.000 YDS



	TIPOS DE ATAQUES

	ATAQUE URGENTE
	ATAQUE DELIBERADO

	1. AQUEL EFECTUADO CON MÁXIMO DE RÁPIDEZ CONTRA SS CONSIDERADO UNA AMENAZA INMEDIATA.
2. PROPÓSITO ES ALTERAR PLAN DE ACCIÓN DEL SS Y GANAR LA INICIATIVA.
3. COMO REGLA GENERAL, EFECTUADO POR PRIMERA UNIDAD EN CONTACTO, ENTENDIENDO QUE ES LA MEJOR POSICIONADA Y QUE CUMPLE CON REQUISITOS PARA ATAQUE.
4. SI EXISTE OTRA UNIDAD O A/N EN MEJOR POSICIÓN, SE LE PODRÁ ORDENA A ESTA QUE LO REALICE.
5. INVOLUCRA SIGUIENTES PASOS:
   a. REPORTAR CONTACTO.
   b. OBTENER CLASIFICACIÓN CON REQUISITO DE ATAQUE SEGÚN OPTASK.
   c. ATACAR.
   d. CONTINUAR CON ATAQUES DELIVERADOS O EVASIÓN, SEGÚN INSTRUCCIONES.
   e. ASEGURAR UN FLUJO DE SITREP A UNIDADES ASISTENTES.
	1. AQUEL QUE BUSCA LA MÁXIMA EXACTITUD CUANDO LA MISIÓN LO IMPONE O LA SITAC LO PERMITE.
2. LA EXACTITUD ES MÁS IMPORTANTE QUE LA RÁPIDEZ.
3. EL PROPÓSITO ES LA DESTRUCCIÓN DEL SUBMARINO ENEMIGO.
4. COMO REGLA GENERAL:
   a. ATAQUE DESDE FUERA DEL METFR.
   b. CONSIDERAR QUE OPORTUNIDAD DE TENER CONTACTO ES BREVE, POR LO QUE SE DEBERÁ SER EFICIENTE PARA NO DESAPROVECHAR ARMAS.



	TADPOLE

	TADPOLE CHARLIE
	1. AL MENOS UNA UNIDAD SE ENCUETRA DENTRO DEL FCDR.
2. AGRUPA ACCIONES TENDIENTES A PREVENIR O RETRASAR LA DETECCIÓN DE LAS UNIDADES PROPIAS POR EL SS.
3. EN CASO DE HABER SIDO DETECTADAS, EL PROPÓSITO ES CAUSAR MÁXIMO DE CONFUSIÓN A LA COMPILACIÓN Y ERROR DE LA SOLUCIÓN DE TRAQUEO.

	TADPOLE 1/2/3/4/U
	1. AL MENOS UNA UNIDAD DENTRO DEL TDA Y SE ASUME QUE LANZAMIENTO DE TP. ES INMINENTE.
2. SE INICIAN INTENSAS MEDIDAS DE DISTRACCIÓN.
3. MEDIDAS ORIENTADAS A EVITAR QUE EL SS OBTENGA SCF CONFIABLE, EVITANDO EL LANZAMIENTO DE SUS TP.
4. MEDIDAS TAMBIÉN BUSCAN PREPARAR A BUQUES PARA POSIBLE EVASIÓN.

	TADPOLE Z
	1. ANTE INDICIO DE LANZAMIENTO DE TP. ENEMIGO (SE PROMULGA COMO FLASH)
2. SE INDICA LA DEMARCACIÓN DEL INDICIO.
3. TODAS LAS UNIDADES EFECTÚAN ACCIONES TENDIENTES A LOGRAR LA DISTRACCIÓN Y SEDUCCIÓN SOBRE TP. ENEMIGO.
4. CUANDO UNIDADES COMPLETAN TCM, INFORMAN, PARA QUE SE CANCELE TADPOLE Z.





	TORPEDO CONTRAFUEGO

	1. LANZAMIENTO DE UN TP POR PARTE DE UNA UNIDAD DE LA FZA EN RESPUESTA A LA DETECCIÓN DE UN TP LANZADO DESDE UN SS HOSTIL.
[bookmark: _GoBack]2. SU PROPÓSITO ES PERTURBAR AL COMANDANTE Y SONARISTAS DEL SS, PARA DISMINUIR LA PROBABILIDAD DE IMPACTO, FORZANDO UN CORTE VOLUNTARIO O INVOLUNTARIO DEL CABLE DE GUIADO.
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	CAJONES DE SEGURIDAD

	MK-46 RUNOUT
	MK-46 NO RUNOUT
	A-244S MOD 3

	1. RECTÁNGULO DE 12.000 YDS DE LARGO Y 2.000 YDS DE ANCHO A CADA LADO DE LA LOF 
2. CÍRCULO DE 3.000 YDS DE RADIO CENTRADO EN LA POSICIÓN DEL BLANCO.
3. 6 MINUTOS
	1. CÍRCULO DE 3.000 YDS DE RADIO CENTRADO EN EL PUNTO DE INMERSIÓN (SPLASH POINT).
2. 6 MINUTOS

	1. RECTÁNGULO DE 10.000 YDS DE LARGO Y 3.000 YDS A CADA LADO DE LA LOF.
2. 12 MINUTOS.



	CLASIFICACIÓN DE CONTACTOS

	ASW
	ASUW

	CERTSUB: POSITIVAMENTE IDENTIFICADO COMO SS POR UN OBSERVADOR COMPETENTE.
1. SS AFLORADO.
2. SS SUMERGIDO PERO AVISTADO DESDE A/N.
3. MÁSTILES, ANTENAS, PERISCOPIO O SNORKEL.
4. MISIL SALIENDO DEL MAR AVISTADO Y POS. IDENT.
	CERTAIN: POSITIVAMENTE ID. POR TIPO DE BUQUE, VISUAL U OPTRÓNICO, POR UNA PERSONA COMPETENTE Y QUE HA SIDO CONTINUAMENTE TRAQUEADO.

	PROBSUB: CONTACTO QUE MUESTRA PODEROSA EVIDENCIA ACUMULATIVA DE SER SUBMARINO.
1. SONAR: CTCTO ACTIVO CON CARACTERÍSTICAS DE SS CONCORDANTES CON EFECTO DOPPLER MÁS:
a.  SILUETA EN SONAR DE FONDO
b. EFECTO ESTELA
c. RUIDO DE HÉLICE O CARACTERÍSTICO DE SS.
d. EVIDENTES DE RUIDO DE SEÑUELO O TP.
e. SEÑALES O INTERFERENCIA DE SONAR DE SS.
2. RADAR: CONFIRMADO EN EL CORTO PLAZO CON:
a. BULLA MAE.
b. CONTACTO DE SONOBOYA O MAD.
c. CTCTO DE SONAR CON CARACTERÍSTICAS DE SS.
d. DETECCIÓN LOFAR EVALUADA COMO SS.
3. MAE: CERTEZA 3-4 ADEMÁS DE:
a. FIX DE MAE.
b. CONTACTO DE RADAR.
4. MAD: 
a. SUFICIENTE INFO DE TRAQUEO.
b. CONFIRMACIÓN POR OTRO SENSOR.
5. SONOBOYA PASIVA:
a. CTCTO FIRME CON TRAQUEO CONSISTENTE.
b. CONFIRMADO POR OTRO SENSOR.
6. IMAGEN RADAR SAR/ISAR:
a. CALIDAD DE LA IMAGEN PROVEE EVIDENCIA CONSISTENTE DE SS.
b. EVIDENCIA CON OTRO SENSOR.
	PROBABLE:
1. CTCTO EVALUADO ANTERIORMENTE COMO CERTAIN, CON TRAQUEO INTERMITENTE Y SE CONSIDERA CON CIERTO GRADO DE CONFIABILIDAD QUE ES EL MISMO.
2. CTCTO SAR/ISAR CUYA CALIDAD DE IMAGEN PROVEE EVIDENCIA ACUMULATIVA DE INDICADORES POSITIVOS CONSISTENTES CON UN TIPO DE UNIDAD.
3. INFORMACIÓN ACUMULATIVA, BASADA EN 2 O MÁS DE SGTES CRITERIOS:
a. CORRELACIONADO CON BULLA ÚNICA ASOCIADO A TIPO DE UNIDAD.
b. CORRELACIONADO CON EMISIÓN ACÚSTICA, ASOCIADA A TIPO UNIDAD.
c. EN POSICIÓN ESTIMADA O INDICADA POR REPORTES DE INTELIGENCIA.
d. DETECTADA VISUAL U OPTRÓNICA, PERO NO IDENTIFICADA POSITIVAMENTE.
e. CTCTO DE RADAR CON TRAQUEO O EN FORMACIÓN CONSISTENTE CON LA ESPERADA DEL ENEMIGO.
f. CONTACTO DE SONAR ACTIVO CON TRAQUEO O EN FORMACIÓN CONSISTENTE CON LA ESPERADA DEL ENEMIGO.
g. LANZAMIENTO DE MISIL DESDE CTCTO.
h. TX DE SISTEMAS DE ID (AIS,IFF) CONSISTENTES CON LO ESPERADO

	POSSUB: CONTACTO CUYA INFO DISPONIBLE INDICA POSIBLE PRESENCIA DE SS PERO REQUIERE MAYOR INFORMACIÓN PARA UNA MAYOR CLASIFICACIÓN.
1. AVISTAMIENTO POSITIVO PERO DEGRADADO POR BAJA VISIBILIDAD U OBSERVADOR NO CALIFICADO.
2. CTCTO DE SENSORES NO SUFICIENTE PARA PROBSUB.
3. FLARES O LUCES SOSPECHOSAS COMO SS, PERO SIN CONTACTO DESPUÉS DE INVESTIGACIÓN.
4. INTERCEPTACIÓN HF DE TX DE SS.
5. IMAGEN SAR/ISAR CUYA CALIDAD PROVEE EVIDENCIA CONSISTENTE CON SS.
PUEDE SER PH: CONTACT QUE POR LA EVIDENCIA SE CREE FIRMEMENTE QUE ES UN SS PERO NO REÚNE LOS CRITERIOS PARA PROBSUB.
PUEDE SER PL: NO PUEDE SER DESCARTADO COMO NONSUB Y REQUIERE MAYOR CLASIFICACIÓN
	POSIBLE: CONTACTO QUE TIENE MENOR GRADO DE RECONOCIMIENTO QUE EL REQUERIDO PARA PROBABLE.

PUEDE SER HIGH CONFIDENCE: CONTACTO QUE SATISFACE SOLO UNO DE LOS CRITERIOS PARA NIVEL PROBABLE.

PUEDE SER LOW CONFIDENCE: CONTACTO QUE PRESENTA INDICACIONES QUE PODRÍAN SATISFACER UNO DE LOS CRITERIOS ANTERIORES PERO REQUIERE MAYOR IDENTIFICACIÓN.

	NONSUB: DESPUÉS DE INVESTIGACIÓN, LAS CARACTERÍSTICAS DEL CONTACTO EXCLUYEN LA POSIBILIDAD DE QUE SEA SS.
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