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PROMULGA CARTILLA DE APOYO A LA
INSTRUCCION QUE SE INDICA:

VALPARAISO, 18 de Mayo de 2004.
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fecha 8 de Mayo de 2003; el Trabajo Profesional efectuado por el Teniente 2° IM Sr. Pedro BAUS
Yafiez; la revision efectuada por el Comité de Conduccion Operacional, integrado por el Capitan de
Navio IM Sr. Jorge URETA Mufioz, Capitan de Fragata IM Sr. Christian WUNDERLICH Zamora,
Teniente 1° IM Sr. Milko MEDIC Lillo y Teniente 1° IM Sr. Pablo GRANDELA Santini,

RESUELVO:

) PROMULGASENI’a Cartilla de Apoyo a la Instruccion titulada “CONDUCCION
TACTICA DE LA COMPANIA DE VCR.”, de categoria “Ordinario”, la que sera destinada a
circulacion interna del personal del Cuerpo IM y a estamentos educacionales de la Armada.

ASIGNASELE la siguiente caracteristica permanente: CAl 3 — 6.

DISPONESE que el Departamento A-3 “Operaciones y Entrenamiento” del Estado
Mayor del Cuerpo IM, determine lo pertinente para su edicion, distribucion e impresion de la
cantidad de ejemplares requeridos de la publicacion que aprueba la presente resolucion.

ANOTESE y comuniquese a quienes corresponda para su conocimiento y
cumplimiento.

WALTER WUNDERLICH ZAMORA
CONTRAALMIRANTE IM
COMANDANTE GENERAL DEL CUERPO IM
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INTRODUCCION.

La presente Cartilla de Ayuda a la Instruccion, esta orientada a dar a
conocer las caracteristicas técnicas y tacticas de la Unidad de Vehiculos
de Combate y Reconocimiento VCR SCORPION con objeto de facilitar
la conduccion tactica al Comandante de esta Unidad para contribuir al
mejor uso de los carros en apoyo de las Unidades de Maniobra, Apoyo de
Combate y de Apoyo Servicio de Combate.

Las técnicas expuestas en esta Cartilla corresponden al empleo mas
eficiente de los vehiculos en conjunto con otro tipo de Unidades,
implementando conceptos de empleo de los V.C.R para las diferentes
acciones tacticas caracteristicas de una Unidad de Combate, con el
proposito de quebrantar la voluntad de lucha del adversario.






CAPITULO 01

GENERALIDADES.

A.- Misién.

“Brindar apoyo de combate y de Reconocimiento, con el propdsito
de contribuir al Comandante del Batallén de Asalto Anfibio, en el

desarrollo de las operaciones Ofensivas y Defensivas”.

B.- Organizacion.

1.- Organizacion de la Compafiia de VCR SCORPION.

La Compafiia de VCR, se organiza en base a una Plana Mayor

y tres Secciones de carros.

Compafiia de V.C.R.

Plana Mayor.

Seccién de V.C.R.

Escuadra
V.C.R.

V.C.R.

Figura N° 1, Organizacién de la Compafiia de VCR SCORPION.
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Fundamentos para la Organizacion.

a.-

El Comandante de la Compafiia de VCR y sus Unidades
subordinadas deben mantener el control centralizado
cuando la situacion tactica, la distancia entre Unidades,
el terreno y las comunicaciones lo permitan.

La Compafiia de VCR se debe organizar para el
combate a fin de proporcionar un adecuado apoyo de
combate y de reconocimiento a las Unidades que se
encuentran en contacto con el  enemigo,
proporcionandoles un factor de fuerza al ataque
principal.

Responsabilidades de la Dotacion.

a.-

Comandante de Compafiia.

Es responsable de la instruccion, entrenamiento y
conduccion tactica de la Unidad, como asimismo, de la
administracion de los cargos de la Compafiia y del
mantenimiento del material de combate motorizado,
armamento y comunicaciones.

Comandante de Seccién.

Es el responsable de la conduccion tactica y técnica de
su Seccion; debiendo velar permanentemente por el
mantenimiento y operatividad de los vehiculos a su
cargo.

Jefe de Carro.

Conducira tacticamente el carro y coordinara las
actividades de la dotacion durante las diversas acciones
de combate.

Es el responsable de la instruccion, disciplina,
entrenamiento tactico y técnico de su personal y del
mantenimiento del carro.

Artillero.

Es el responsable de la operacion del cafion y de la
ametralladora coaxial, del mantenimiento de primer
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C.--

nivel del area armamento y de los sistemas de punteria 'y
vision. Ademas de las comunicaciones del carro.

e.- Conductor.

Es el responsable de conducir el carro y de la
mantencion mecéanica de primer nivel del carro.

Mando y Control.

1.-

Mando.

El Comandante del Batallon de Apoyo de Combate es el
responsable, ante el Comandante, del buen funcionamiento de
la Unidad de carros, para lo cual debe planificar actividades
de entrenamiento y mantenimiento con el proposito de
asegurar una Unidad correctamente entrenada, disciplinada y
equipada de modo que pueda cumplir eficaz y eficientemente
con las misiones asignadas en tiempo de guerra o en el
cumplimiento del entrenamiento planificado en tiempo de
paz.

El Comandante de la Compafiila de VCR en el combate,
debido a los métodos de empleo, generalmente se encontrara
separado del Batallon de Apoyo de Combate prestando apoyo
directo o asignado a una determinada Unidad, ya sea de
Infanteria, Ingenieros, Artilleria 0 en apoyo a Unidades
Logisticas, por lo cual se vera obligado a tomar decisiones
que normalmente corresponden a escalones superiores, asi
como también a aplicar la iniciativa en todas aquellas
situaciones que se requiera. Estar al mando de este tipo de
Unidad no sélo le obliga al Comandante de la Compafiia de
Carros a velar por la administracion del material y personal,
ademas de conducir tacticamente a la Unidad en el combate,
sino que también debe cumplir las labores de asesoramiento
del mando apoyado en las formas de empleo tactico y en las
diferentes necesidades de requerimientos que demandan este
tipo de Unidades para realizar una determinada actividad
bélica, basado en el conocimiento y la experiencia del oficial
asesor.

Funcién de Asesoramiento:
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a.-  Sugerir el método de empleo mas efectivo de la Unidad
de VCR.

b.-  Sugerir la asignacién a una Unidad determinada.

c.- Ayudar en el analisis de la informacion concerniente a
las tacticas mecanizadas del enemigo.

d.- Ayudar al mando en los diferentes requerimientos
logisticos de los VCR.

Cuando el Comandante de la Compafia de VCR, asigna sus
unidades subordinadas a una Unidad de Tarea o Equipo de
Combate, significard que no podrad tener el control en su
totalidad de sus wunidades, debiendo requerir a los
comandantes asignados que lo mantengan informado de la
situacion. Ademas, planificar los horarios para establecer
contacto de radio para poder solucionar alguna inquietud o
necesidad.

Comunicaciones.

La Unidad de VCR cuenta con los medios de comunicaciones
apropiados, los cuales le permiten al Comandante conducir
adecuadamente sus unidades subordinadas, controlar y
coordinar los desplazamientos, los fuegos de apoyo y el apoyo
logistico. Las comunicaciones representan un factor
importante en la operacion de la Unidad de VCR en el rol de
reconocimiento debido a que a través de ella permite entregar
en forma oportuna la informacion obtenida de los
reconocimientos al mando para que pueda contar con un
panorama tactico de las unidades enemigas desplegadas en el
area de operaciones, esto con el proposito de que el
Comandante pueda realizar en forma oportuna y detallada la
planificacion para llevar acabo una determinada accion de
combate.

La radio es el principal medio de enlace de una Unidad de
VCR, para lo cual todos los carros se encuentran dotados de
transceptores que les permiten transmitir en una frecuencia y
recibir dos 0 més a la vez. Lo anterior dificulta en algunas
oportunidades, la coordinacion con la Unidad que se
encuentra apoyando, al recibir dos o méas Ilamadas, debido al
exceso de llamadas simultaneas que se pudieran producir,
saturando la red en el momento de entrar en combate, lo cual
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se puede transformar en descoordinaciones que podrian
afectar la tarea que se encuentra ejecutando la Unidad de
VCR, ademas se debe tener presente que los operadores de los
equipos de comunicacion son el Jefe de Carro y el Atrtillero lo
que significa dejar de cumplir con sus obligaciones de
combate, es decir el Jefe de Carro deja de conducir
tacticamente por unos momentos su vehiculo y al Artillero lo
imposibilita de operar los sistemas de armas al tener que estar
preocupado de cambiar a la frecuencia de la cual se estd
recibiendo una llamada. Por lo anterior, se debe mantener al
maximo la disciplina en las comunicaciones.

D.- Caracteristicas Técnicas de los VCR.

Caracteristicas Descripcion
Fabricacion Inglesa (ALVIS)
Afio de Fabricacion Afio 1973
Motor Jaguar J60 N°1 100 B 4.2 -
Cilindros en linea
Designacion FV 101

Capacidad de Traccion 8 Toneladas

Caja de Cambio Semiautomatica epiciclica

N° de Velocidad 7 Velocidades en ambas direcciones
Velocidad Méaxima 80 KM/Hora en ambos sentidos
Suspensién Barras de Torsion

13



Caracteristicas

Descripcion

N° de Ruedas de Camino

20 Ruedas de Camino, 10 por cada

costados

N° Ruedas Tensoras

02 Ruedas Tensoras, quienes
proporcionan la tension de las

orugas.

Amortiguadores

Posee amortiguadores de 10 y 30

Toneladas.

Presion sobre la superficie

35.5 Kn/m2

N° de Baterias

04 Baterias de 12 Volt., de 100

Amperes

Armamento Principal

01 Cafién de 76 mm.
Alcan. Max. tiro directo: 2200 mt.
Alcan. Max. tiro indirecto: 5000 mt.

Municion que utiliza el

cafién de 76 mm

HESH (Segun Anexo “B”)
CALISTER

EJERCICIO

ALTO EXPLOSIVO (HE)
HUMO

Armamento Secundario

01 Ametralladora Coaxial 7.62 mm
01 Ametralladora Jefe de Carro de
7.62 mm

02 Lanzadores triples de granadas

de 66 mm de humo.

Control del armamento

Control manual.

Cruce de obstaculos

Horizontal 1 metro

Vertical 0,5 metros
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Caracteristicas Descripcion

Gradiente 60% de Gradiente

Capacidad de combustible | 423 Litros 93 Octanos

Autonomia 400 Kilémetros
Ancho 2,20 metros
Largo 4,80 metros
Alto 2,40 metros
Peso 8 Toneladas
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A.-

CAPITULO 02

DEFINICIONES Y CONCEPTOS.

Concepto de empleo de los V.C.R. Scorpion.

La Compafia de VCR, debido a sus capacidades y caracteristicas,
permite que pueda ser utilizada en una diversidad de formas
tacticas, es decir los VCR no necesariamente pueden apoyar al
Batallon de Fusileros IM como tal, sino que también pueden ser
empleados con cada una de las Unidades subordinadas al Batallon,
logrando con esto satisfacer el concepto de “Armas Combinadas”,
entregando al Comandante de una determinada Unidad de Tarea
una mayor confiabilidad en el cumplimiento de la tarea asignada
por el mando superior.

El empleo de los VCR, dentro de una Unidad de Tarea debe tener
como nucleo a la Infanteria. La organizacion y el correcto uso de las
armas combinadas mejoran las caracteristicas desfavorables de cada
miembro del equipo, conformado para llevar a cabo una mision de
combate; con esto la Unidad de VCR logra minimizar sus
limitaciones y potenciar sus capacidades, logrando asi una mayor
seguridad en sus actividades de combate y en la progresion hacia el
objetivo. Este apoyo mutuo no exige que todos los elementos estén
en contacto fisico entre si, por el contrario, al tener cada elemento
sus propios fuegos y la observacion disponible para otro elemento,
se logra prevenir la destruccion individual por separado.

Metodos de empleo de la Compafiia de VCR.

Existen cinco métodos de empleo de los medios o unidades de
apoyo, diferentes entre si en relacion tactica, administrativa o
logistica entre la unidad de apoyo y la unidad apoyada.

1.-  Apoyo General.

Cuando una Unidad de VCR se emplea en apoyo general,
prima el apoyo a la totalidad de la Fuerza en lugar de una
fraccion especifica de ésta. El mando de la unidad de apoyo
retiene el control tactico, administrativo y logistico de su
unidad.
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Apoyo Directo.

Es aquel método en que el apoyo es provisto a una unidad
especifica, autorizandose la coordinacién directa entre la
unidad de apoyo y la unidad apoyada. EI Comandante de la
unidad de apoyo mantiene el control tactico, logistico y
administrativo de su unidad, recibe los requerimientos de
apoyo y los transforma en una mision a ejecutar.

Cuando la Unidad de VCR es empleada en apoyo directo,
tiene la mision tactica de apoyar a una unidad especifica. Bajo
esa condicion, el Comandante de la Unidad de Carros queda
sujeto a las decisiones del Comandante de la unidad apoyada
y proporciona el apoyo que este solicite.

Asignado.

Es aquel método en que la unidad de apoyo se subordina al
mando temporal del Comandante de la unidad apoyada,
asumiendo el control téctico, logistico y administrativo.

El empleo de la Unidad de VCR en este método, el
Comandante de la Unidad de Carros, asesora al Comandante
de la unidad apoyada en aquellos aspectos que afectan el
empleo de los VCR. A menos que se disponga lo contrario, en
la orden que dispone la asignacion, las medidas logisticas,
administrativas y de entrenamiento son preocupacion del
Comandante apoyado.

Refuerzo.

Este método es usualmente aplicable cuando se desea apoyar
a Unidades de Artilleria cumpliendo un rol de artillero, la
mision tactica que generalmente se les asigna es refuerzo o
apoyo general refuerzo. En tales casos la Unidad de VCR
aumenta los fuegos de la Unidad de Avrtilleria reforzada.

Combinacion de Métodos.
Un Comandante puede emplear una combinacion de métodos
para satisfacer una situacion particular. Un elemento de apoyo

puede ser asignado a una unidad y la fraccion restante puede
estar en apoyo general de la unidad apoyada.
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C.--

Factores que afectan el empleo de los VCR.

1.-

Fuego y Movimiento.

Los VCR SCORPION fueron disefiados especificamente para
poder moverse en base a fuego y movimiento, pudiendo
utilizar el armamento secundario, como son  sus
ametralladoras y lanzadores de granadas de humo, mientras se
encuentra ejecutando desplazamientos, ya sea durante el
ataque o retirada, por lo tanto las tacticas empleadas deben
estar orientadas sobre este principio. Por otra parte el
Comandante de unidad debe tener presente, al actuar bajo
fuego y movimiento, que no puede emplear el armamento
principal mientras el carro se encuentre en movimiento,
debiendo seleccionar una posicion de observacion para
posteriormente entrar en una posicion de tiro para romper el
fuego contra un blanco designado o de oportunidad.

Movilidad.

Es la capacidad de desplazarse bajo una situacion de combate,
con sus propios medios y es empleada con el propdsito de
obtener ventaja sobre el enemigo. El uso de los VCR
proporciona la posibilidad de actuar en forma rapida sobre el
enemigo, pudiendo recorrer distancias considerables sobre
cualquier tipo de terreno. Su uso permite movimientos tanto
diurnos como nocturnos, proporcionando al Comandante de
una determinada Unidad de Tarea o Equipo de Combate un
incremento de la flexibilidad en la conduccion de las
operaciones de combate. Considerando lo anterior, el VCR
puede influenciar enormemente en la naturaleza basica del
combate ofensivo.

Flexibilidad.

A las diferentes Unidades de VCR, sin importar su tamafo, se
deben asignar misiones tacticas, las que deben ser
planificadas para ser cumplidas en apoyo general o directo. A
medida que la situacion evoluciona los VCR poseen la
capacidad, dentro de sus limitaciones inherentes, para
enfrentar una nueva situacibn mientras se encuentra
ejecutando una ya planificada. En el empleo de los VCR es
fundamental poseer la habilidad para modificar las misiones y
los planes de acuerdo a la situacion tactica existente, como
asi también para reorganizar una unidad. Los Comandantes de
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D.-

las unidades apoyadas deben tener presente el alto poder de
flexibilidad de los VCR y deben ser empleados en la misma
forma que ellos aprovechan los fuegos de apoyo de sus
propias armas organicas o de la artilleria.

Agresividad y Planificacion Anticipada.

Para poder obtener el éxito en las operaciones a ejecutar con
una unidad, en que se encuentre considerado el empleo de los
VCR en conjunto con cualquier unidad dependiente del
Batallon de Fusileros IM, es esencial una ejecucion agresiva
de los carros basada en planes realizados con anterioridad. La
ejecucion de operaciones moviles exige una coordinacion
cuidadosa en el trabajo como equipo. La clave para el trabajo
en equipo es poseer un alto grado de entrenamiento y la clave
para la coordinacion son las comunicaciones.

El Comandante de la Unidad de VCR debe conocer con
exactitud, si se encuentra en apoyo directo, los planes de la
unidad apoyada y si se encuentra en apoyo general, debe
interiorizarse al maximo de todos aquellos planes de las
unidades comprometidas en combate. Por lo anterior, el
Comandante debe llevar el control de la situacion tactica del
resto de las unidades, debiendo considerar puntos de control,
rutas de avance y las coordenadas de los objetivos asignados a
cada unidad participante, con el propésito de actuar en forma
segura, precisa e inmediata en el momento que se ordena
apoyar a una Unidad.

Consideraciones Tacticas para el empleo de los VCR Scorpion.

Todo Comandante que tenga bajo su mando alguna Unidad de
VCR, sin importar el tamafio de que ésta sea, debe explotar sus
caracteristicas minimizando sus limitaciones. Para emplear los VCR
se debe tener presente una serie de consideraciones, que a
continuacion se detallan:

1.-

Condiciones que favorecen el empleo de los VCR.
a.- Cuando la mision requiere de un grado de rapidez en la

ejecucion que, de otra forma, no puede ser lograda en
forma satisfactoria.
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b.-  El terreno es transitable y posee el suficiente espacio de
maniobra. La accion de la Unidad de VCR es afectada
por el terreno y los obstaculos artificiales.

c.- LaUnidad de VCR puede ser abastecida con los medios
logisticos que posee el Batallon de Fusileros IM, de
acuerdo a los requerimientos necesarios que se
necesitan para emplear la Unidad de VCR.

Movilidad.

El Comandante debe usar la movilidad que posee esta unidad
durante todas las etapas del combate ofensivo y defensivo,
para reconocer frentes demasiado anchos a fin de ubicar los
puntos débiles del enemigo y para proporcionar profundidad a
una defensa. El concentrar el poder de fuego en un punto
decisivo a fin de guiar, acompariar 0 apoyar a una Unidad de
Infanteria en la destruccion del enemigo.

Reconocimiento.

A fin de mantener el impetu del ataque es necesario efectuar
reconocimientos permanentes y precisos.

Los reconocimientos deben ser efectuados lo méas cerca
posible del objetivo sin que se llegue a comprometer la
seguridad y la sorpresa. Se efectuaran tantos como el tiempo
disponible, la situacion y la necesidad de informacion lo
requiera. Su propdsito es complementar la apreciacion de la
situacion para permitir seleccionar el mejor curso de accion.

Logistica.

La naturaleza de la Unidad de VCR Scorpion y el tipo de
misiones que cumple constituyen un desafio permanente al
sistema logistico, especialmente en las areas de
mantenimiento, reparacion, recuperacion y reabastecimiento
de municion, combustible y lubricantes.

Mision.
La mision asignada a la Unidad de VCR se encuentra basada
en la misién del Batallén de Fusileros IM y de sus unidades

subordinadas. Normalmente, la Unidad de VCR emplea como
fuente de la mision, la correspondiente a las unidades que ella
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se encuentra apoyando. Para lo anterior debe conformar una
organizacion de tarea que ayude al cumplimiento de la mision
de la Unidad apoyada.

Enemigo.

El Comandante de la Unidad de VCR debe recopilar el
méaximo de informacidn posible antes de iniciar su accién. El
Comandante debe asegurar que todas las fuentes de
informacidn hayan sido aprovechadas. Una de las fuentes mas
importantes para una Unidad de VCR es el contacto con el
enemigo. Es necesario, que el Comandante de la Unidad de
VCR presente sus requerimientos de informacion a la Seccion
de inteligencia de la Fuerza IM. Para la preparacion de los
planes y como base para estructurar la Unidad de Tarea o el
Equipo de Combate, es vital obtener la siguiente informacién
sobre el enemigo:

a.- Obstaculos.

Se debe tratar de obtener el méximo de informacion de
los posibles campos minados que se pudieran encontrar
en el area de operacion, bloqueos de caminos, zanjas
antitanques y otros obstaculos que pueden impedir el
normal empleo de la Unidad de VCR.

b.- Capacidad Antitanque.

Es de vital importancia poseer el méximo de
informacion de la capacidad que el enemigo posee para
contrarrestar nuestros medios blindados. A su vez, nos
permitira concebir un esquema de maniobra para las
futuras operaciones de combate sabiendo su ubicacion,
con el proposito de emplear a la Unidad de VCR en
aquellos objetivos que se encuentran sin la proteccion
de material antitanque y la planificacion de las rutas que
se ocuparan para los diferentes desplazamientos que se
realizaran para avanzar sobre el objetivo asignado,
logrando con esto alcanzar una mayor eficiencia de
combate y un alto grado de confiabilidad en el
cumplimiento de la mision asignada por el mando
superior.
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C.-

Terreno y Clima.

1)

2)

Terreno:

El terreno debe ser acuciosamente estudiado antes
de planificar el empleo de los VCR en una
operacion determinada. Es necesario contar con el
méaximo de informacion sobre el terreno donde la
Unidad de VCR debera actuar, lo anterior tiene el
propésito que el Comandante de la Unidad de
VCR pueda preparar el material necesario para
poder operar y no perder la efectividad de sus
capacidades.

Los terrenos mas ventajosos para la accion de los
VCR son las amplias extensiones de terreno
ondulado, el cual le permite al carro lograr una
mayor movilidad. Por otra parte los bosques,
selvas, areas pantanosas y los terrenos
montafiosos representan una desventaja en el
accionar de los VCR, restringiendo sus
movimientos.

Clima:

Los efectos del clima no influyen directamente
sobre los VCR, pero no se debe dejar de
considerar, debido a que influye en las
condiciones del terreno, comunicaciones y apoyo
aéreo, siendo de real importancia en la forma que
puede influir en el enemigo y en el empleo de los
diferentes sistemas de armas que estos poseen.

Apoyo Aéreo.

La aviacion enemiga no imposibilita el accionar de los VCR,
pero los carros pueden ser destruidos por los impactos
directos de ésta. Para poder brindar una mayor proteccion
contra los ataques aéreos enemigos se debe planificar el
empleo de todas las formas de decepcion, proteccion,
dispersion y ocultamiento, con el propésito de asegurar el
cumplimiento de la mision.
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E.-

Roles de la Comparfiia de VCR. Scorpion.

1.- Efectuar reconocimiento en apoyo al proceso de obtencion de
informacion.

2.- Proveer fuego de apoyo directo e indirecto a las unidades del
Batallon de Fusileros IM en acciones ofensivas y defensivas.

3.- Dar profundidad y flexibilidad al combate haciendo uso de su
movilidad y el alcance efectivo de sus armas.

4.- Proveer fuego de apoyo a las unidades desplegadas en
primera linea, contra posiciones fortificadas, tropas de
infanteria y antiblindaje.

5.- Desviar, retardar o canalizar los desplazamientos ofensivos
del enemigo.

6.- Apoyar con fuego el avance de las unidades subordinadas del
Batallon de Fusileros IM hacia posiciones adelantadas.

Limitaciones y Capacidades de la Unidad de VCR Scorpion.
1.- Limitaciones.

El Vehiculo de Combate y Reconocimiento Scorpion posee
limitaciones definidas que afecta directamente a su
operatividad y al cumplimiento de cualquier mision en que se
encuentre involucrado. Es necesario que el Comandante de
Unidad de VCR cuente con el conocimiento acabado de las
limitaciones que estos carros poseen con el propdsito de
minimizarlas y aprovechar al maximo sus capacidades.

Las limitaciones se clasifican en:

a.- Limitaciones inherentes.
Son aquellas proporcionadas por la estructura, sistema
de armas, sistema de rodado y mecéanico; que dificultan

el actuar tactico de los carros durante el combate. Estas
limitaciones son las siguientes:
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1)

2)

3)

4)

Ruido:

El ruido producido por el motor y el sistema de
rodado, dificulta los movimientos de los carros,
debido a que los evidencia en forma temprana y a
gran distancia (1000 metros), es decir disminuye
la habilidad que la Unidad de VCR pudiera poseer
para lograr la sorpresa al realizar un ataque sobre
fuerzas enemigas. Para poder contrarrestar esta
limitacion y obtener la sorpresa tactica se deben
adelantar los carros con anticipacion y mediante
un rapido avance, bajo la proteccién de los fuegos
y el ruido producido por la Artilleria de Campafia,
Apoyo Aéreo y Fuegos de Apoyo Naval.

Visibilidad:

La posibilidad de observacion desde el interior de
la dotacion del carro es reducida, debido a la
escasez de arcos visuales de los periscopios que
posee el Jefe de Carro, Artillero y el Conductor.

Por el tamafo de los periscopios que poseen los
integrantes de la dotacion, hace que éstos sean
faciles de neutralizar por el enemigo, logrando
con esto cegar por completo a la dotacion. Por
otra parte, el carro cuenta con un sistema de vision
nocturna, el cual puede ser vulnerado mediante
luz y por la accion del humo.

Blindaje:

El VCR, posee un blindaje que se encuentra
compuesto por una aleacion de aluminio que
brinda una proteccion contra calibres menores a
.50 y de la accion indirecta de los fuegos de
artilleria.

Tamanfo:

Generalmente esta limitacion, para la mayoria de
los vehiculos de combate, significa un problema
de real importancia, debido que es un factor de
primera prioridad para alcanzar el principio de
sorpresa. Para los VCR el tamafio podemos decir
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que les afecta, pero en menores proporciones,
teniendo presente que es un carro de combate con
dimensiones estructurales reducidas o de menor
tamafio. La solucion a esta limitacion se puede
superar aprovechando el terreno y la imaginacion
para el mimetismo.

5)  Consumo de Combustible:

El consumo de combustible reviste una limitacion
permanente que debe ser considerada durante la
planificacion de una operacion por el
Comandante. Esta limitacion puede ser reducida
evitando movimientos innecesarios y
empledndolos donde se pueda alcanzar la
explotacion del éxito.

6) Mantenimiento:

El VCR posee una variedad de sistemas que
demandan una preocupacion permanente para el
Comandante, por lo que sélo un mantenimiento
preventivo correcto y constante se podra poseer
una confiabilidad del material durante el
cumplimiento de sus tareas y funciones en el
combate. Un buen mantenimiento, serd apreciado
en el combate, bajo las mas altas exigencias que
podria sufrir los sistemas que poseen los VCR.

Obstaculos Naturales.

De todos los factores que limitan las operaciones de los
VCR ninguna tiene un efecto mas decisivo que el
terreno. En la mayoria de las situaciones tacticas el
terreno determina el nimero de carros a emplear. El
poder de choque de los carros se logra de mejor manera
cuando se opera sobre terreno ondulado, el cual permite
el empleo masivo y el aprovechamiento de su movilidad
a campo traviesa.

Por otra parte, las lluvias reducen en parte el transito en
un area determinada e imponen restricciones a los
diferentes desplazamientos 0 movimientos de los VCR.
Los periodos de escasa visibilidad provocados por la
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neblina, lluvia o nevadas, reducen la movilidad y la
eficiencia de las dotaciones.

Una de las ventajas que posee el Comandante de Unidad
de VCR es la capacidad que poseen los carros para
poder cruzar aguas tranquilas, utilizando su sistema de
vadeo que se encuentra integrado a la estructura del
carro, por ende, se puede contar con éste en cualquier
momento. Debido a lo anterior, el tener un curso de
agua dentro de la ruta de avance hacia el objetivo no
imposibilita al VCR para continuar con el cumplimiento
de la mision.

Obstaculos Artificiales.

La experiencia indica, que el campo minado antitanque
es el méas efectivo obstaculo artificial. Las minas, ya
sean establecidas como barrera o sembradas al azar,
pueden detener temporalmente el avance de los carros.
Otros obstaculos artificiales que se encuentran con
frecuencia y que tienden a restringir el movimiento de
los VCR son las zanjas antitanque y bloqueos de
camino. Normalmente, muchos de estos obstaculos son
impedimentos temporales que pueden ser solucionados
con rapidez y entrenamiento por las dotaciones.

Capacidades.

a.-

Por su movilidad, potencia de fuego y poder de choque,
puede actuar en profundidad, por los flancos y a
retaguardia del dispositivo enemigo, buscando su
aniquilamiento y destruccion.

Su velocidad de desplazamiento y radio de accion, le
permite efectuar exploracion de combate.

Su movilidad le brinda gran flexibilidad de empleo,
permitiéndole dispersarse, reunirse 0 suspender el
combate con rapidez.

Su reducido peso y ancho de oruga le permite
desplazarse por terrenos de reducida consistencia.

Su sistema de vadeo le permite cruzar algunos rios y
aguas tranquilas.
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A.-

CAPITULO 03

FORMACIONES DE COMBATE.

Generalidades.

Las formaciones de combate proveen seguridad y facilitan el
control y la conduccion téctica.

Durante el desplazamiento, las formaciones podran variar en
distancia, dependiendo del terreno, del encubrimiento y de la
proteccion. EI Comandante de la Compafiia de V.C.R podra
cambiar su posicion dentro de la formacion para mejorar su
observacion y control.

Las formaciones de combate mas adecuadas se adoptara teniendo en
consideracién los siguientes factores:

1.-  Misidn recibida.

2.- Probabilidades de contacto con el enemigo.

3.- Condiciones y caracteristicas del terreno.

4.-  Condiciones de visibilidad.

5.-  Campo de tiro y necesidad de un mayor volumen de fuego en
una direccion especifica.

Formaciones.

1.- Escuadra.

Las formaciones de la Escuadra solo se emplearan cuando
actle en forma independiente de la Seccién.

Las formaciones a emplear son:
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Cate. Escnadra

Figura N° 2, Formacion en linea de la Escuadra.

Linea: Los dos carros se desplazan en una sola linea.

1)

2)

3)

Ventajas.

a)  Maxima potencia de fuego hacia el frente.
b)  Facilita el control.

Desventajas.

a)  Reducida potencia de fuego a los flancos.
b)  Poca profundidad.

Se emplea cuando:

a) El enemigo se encuentra en un dispositivo
de frente ancho.

b)  Las condiciones de terreno son favorables.
c) Paraasaltar el objetivo.
d)  Para proporcionar apoyo de fuego.

e) Para salir de una cortina de humo y zona
emboscada.

f)  Paracruzar una cresta topogréafica.
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| 50 - 100 mts. |

Cmdte. Escuadra

Figura N° 3, Formacion en columna de la Escuadra.

Columna: Formacién en que los V.C.R avanzan
cubiertos entre si.

1)  Ventajas.
a)  Facilita el control.
b)  Gran volumen de fuego.
c) Desplazamiento rapido.
2)  Desventajas.

a) Se reduce la potencia de fuego hacia el
frente.

b)  Disminuye la seguridad.
3)  Se emplea cuando.

a)  Seavanza por una via.

b)  En terreno angosto.

c)  Avance nocturno y niebla.

d)  Para cruzar bosques y quebradas.
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50 - 100 mts.
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50 - 200 mts.
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Cmdte. Escuadra Cmdte. Escuadra

Figura N° 4, Formacion escalonada de la Escuadra.
c.- Escalonada: Formacion diagonal.
1)  Ventajas.

a) Gran capacidad de fuego hacia el frente y el
flanco.

b)  Buen grado de control y flexibilidad.

c) Facilita el apoyo entre los carros.
2)  Desventajas.

Se reduce la seguridad hacia el flanco opuesto.
3) Seemplea para:

Proteger un flanco.
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2.-  Seccion:

Las formaciones a emplear son:

200 - 800 mts.

Figura N° 5, Formacion en linea de la Seccion.
a.- Linea:
1)  Ventajas.
a)  Maxima potencia de fuego hacia el frente.

b)  Permite aproximarse al enemigo en un
tiempo minimo.

2)  Desventajas.

a) Reducida potencia de fuego hacia los
flancos.

b)  Dificultad de control.
c) Provee poca profundidad.
3)  Se emplea cuando:

a) El enemigo se encuentra en un dispositivo
de frente ancho.

b)  Las condiciones de terreno son favorables.
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c) Paraasaltar un objetivo.

d)  Para proporcionar apoyo de fuego.
e)  Parasalir de una cortina de fuego.
f)  Para cruzar una cresta topogréafica.

g) Parasalir de una zona boscosa.

a

| 200 - 400 mts. |

B
0

=]

Formacion N° 6, Formacion en columna de la Seccion.
b.- Columna:

1)  Ventajas.
a)  Facilita el control
b)  Gran volumen de fuego hacia los flancos.
c)  Desplazamiento rapido.

2)  Desventajas.
a)  Reducida potencia de fuego hacia el frente.

b)  Reduce la seguridad.
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3)

Se emplea cuando:

a)
b)
c)
d)

Cuando se avanza por una via.
Terreno angosto.
Avance nocturno y niebla.

Bosques y quebradas.

{[Fomc]

A

50 - 100 mts.
50 - 200 mts,

A
50 - 100 mts,

Figura N° 7, Formacion escalonada de la Seccién.

c.- Escalonada:

1)

2)

Ventajas.

a)

Gran capacidad de fuego hacia el frente y
flanco.

b)  Buen grado de control y flexibilidad.
¢) Facilita el apoyo entre carros.
Desventajas.

Se reduce la seguridad hacia el flanco opuesto.
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d.-

3)  Se emplea cuando:
a)  Proteger un flanco.

b)  Sobrepasar objetivos con minima pérdida de
potencia hacia el frente.

Fw]

| |UU—400mL¢.| =
@ !’ .l

Figura N° 8, Formacion en cufia de la Seccion.

Cuna:

1)  Ventajas
a)  Buen apoyo de fuego al frente y flancos.
b)  Buen grado de control.
c)  Buen grado de seguridad.

2)  Desventajas.

Se reduce el grado de seguridad hacia la
retaguardia.

3)  Seemplea cuando:

a)  Obtener seguridad hacia el frente y flancos.
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b)  Cuando la situacidn es incierta.

c) Asegurar el frente de un dispositivo que
avanza.

100 - 400 mts, B
*
o

¥

.".I
/
/
X /
\ it

Cmdte. Seccidn

Figura N° 9, Formacion en V de la Seccion.

EnV:
1)  Ventajas.

a)  Facilita la concentracion de los fuegos.

b)  Cubre un amplio frente.
2)  Desventajas.

Posibilita el ataque flanqueante del enemigo.
3)  Se emplea cuando:

a)  Lasituacion del enemigo es conocida.

b)  Se requiere cercar un objetivo.
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v._ | 50-100mt.

Figura N° 10, Formacion en rombo de la Seccion.
f.-  Rombo:
1)  Ventajas.
a)  Maximo apoyo mutuo

b)  Buen poder de fuego hacia el frente, flancos
y retaguardia.

2)  Desventajas.

Concentracion de artilleria pueden producir
grandes bajas.

3)  Se emplea cuando:

Se avanza expuesto a un ataque desde cualquier
direccion.

Compafiia.

Las formaciones de combate de la Compafiia, no
necesariamente se establecen para toda la unidad, por lo tanto,
la Compafiia podra estar avanzando en columna y cada una de
sus secciones en linea, cufia o escalonada; a menos que se
ordene expresamente la formacion para cada Seccion.
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Las formaciones a emplear son:

. |

Figura N° 11, Formacion en linea de la Compaifiia.

Linea:

1)

2)

3)

Ventajas.

a)  Gran potencia de fuego hacia el frente.

b)  Permite formar barreras de fuego antiaéreas.
Desventajas.

a)  Sedificulta el control.

b) Reducida potencia de fuego hacia los
flancos.

Se emplean cuando:
a)  El asalto de una posicion.

b)  Laresistencia dilatoria.
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600 - 1.200 mts.

91010

Figura N° 12, Formacion en columna de la Compaiiia.
b.- Columna:
1)  Ventajas.
a)  Facilita el control.
b)  Gran volumen de fuego hacia los flancos.
c)  Desplazamiento rapido.
2)  Desventaja.

a) Minima potencia de fuego al frente y
retaguardia.

b)  Reduce la seguridad.
3)  Seemplea cuando:
a)  Seavanza por una via.
b)  En terrenos angostos.
c)  Avance nocturno y niebla.

d)  Para cruzar zonas boscosas y quebradas.
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Figura N° 13, Formacion escalonada de la Compafiia.
Escalonada:
1)  Ventajas.

a)  Gran capacidad de fuego hacia el frente y el
flanco cubierto.

b)  Buen grado de control y flexibilidad.

c) Facilita el apoyo entre las secciones.
2)  Desventajas.

Se reduce la seguridad hacia el flanco opuesto.
3) Seemplea para:

a)  Proteger un flanco.

b)  Sobrepasar objetivos con minima pérdida de
potencia de fuego hacia el frente.
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Figura N° 14, Formacion en cufia de la Compafiia.

La Cufa:

1)

2)

3)

Ventajas.

a)  Buen apoyo de fuego al frente y flancos.
b)  Buen grado de control y flexibilidad.

c) Buen grado de seguridad.

Desventajas

Se reduce el grado de seguridad hacia la
retaguardia.

Se emplea para:
a)  Obtener seguridad hacia los flancos.
b)  Cuando la situacion del enemigo es incierta.

c)  Asegurar el frente del dispositivo.
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Cmdte. Compaiiia

Figura N° 15, Formacion en V de la Compaiiia.
e- EnV:
1) Ventajas.
a)  Facilita la concentracion de los fuegos.
b)  Cubre un amplio frente.
2) Desventajas.
Posibilita el ataque flanqueante del enemigo.
3) Se emplea cuando:
a)  Lasituacion del enemigo es conocida.

b)  Para cercar un objetivo.
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A.-

CAPITULO 04

METODOS DE DESPLAZAMIENTO, APROXIMACION Y
TECNICAS BASICAS DE COMBATE.

Generalidades.

Durante la ejecucién del ataque, la defensa y la retirada, se utilizan
diversas técnicas de desplazamiento que permiten mantener la
iniciativa y la libertad de accion.

El conocimiento y la aplicacion de las técnicas bésicas de combate,
le permitira a la unidad efectuar un acertado empleo tactico del
terreno que evitard delatar sus posiciones y desplazamientos,
aumentando con ello su seguridad y la eficiencia de combate.

Meétodos basicos de desplazamiento y aproximacion.

Son tres metodos basicos que empleara la Compafiia de VCR para
su desplazamiento tactico: el movimiento continuo, los saltos
alternados y los saltos sucesivos,

La mision, el enemigo, el terreno y las condiciones climaticas
influiran en el método que se ha de adoptar; sin embargo, es
necesario conjugar dos factores que afectaran el cumplimiento de la
mision en forma inversamente proporcional: La seguridad y la
velocidad. Un mayor grado de seguridad requiere de menor
velocidad y una mayor velocidad brinda menor seguridad.

45



18
N

2@

Figura N° 16, Movimiento continuo.

1.- Movimiento continuo.

Se utilizara cuando se requiera desplazarse con rapidez y
el contacto con el enemigo sea improbable. Para ejecutar
este movimiento, se avanzard en formacion de combate
hasta tomar contacto con el enemigo o hasta iniciar los

movimientos por los saltos alternados o sucesivos.

El Comandante de Seccion avanzara a la cabeza para facilitar
el movimiento y control. En esta técnica, la Seccion avanzara

como una sola unidad.
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Seceion en Apoyo

Figura N° 17, Saltos alternados.
Saltos alternados.

Este método basico de movimiento brinda mayor seguridad
que el movimiento continuo. Se utiliza cuando la situacion es
incierta o cuando se debe avanzar sobre un objetivo y cuando
se esta recibiendo fuego.

Si no hay contacto con el enemigo, dos secciones avanzaran
desplegadas bajo la proteccion de la otra Seccion, hasta una
distancia determinada por el Comandante de Compafiia o0 por
el terreno. Al llegar a esta posicion, se observara el terreno y
se reconoceran por fuego aquellos lugares que se estimen
peligrosos. Si no existe reaccion enemiga, la Seccion que se
encontraba apoyando, iniciara el préximo salto sobrepasando
a las dos secciones que apoyan este movimiento.

Si se establece contacto con el enemigo, una o dos secciones
lo someteran bajo fuerte concentracion de fuego, de manera
que se permita el movimiento de las otras secciones a
posiciones mas ventajosas para destruirlo mediante fuego.
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Figura N° 18, Saltos sucesivos.
Saltos sucesivos.

Este método de movimiento es similar a los saltos alternados,
ofreciendo mayor seguridad pero es mas lento. La diferencia
con los saltos alternados radica en que la unidad o unidades
que apoyan el primer salto, no sobrepasan en su movimiento a
la unidad que los esta4 apoyando, sino que llegan a la misma
altura que ésta y luego, se inicia el otro salto.

A nivel Escuadra, un carro apoya y espera el movimiento del
otro. Se debe estar en condiciones de hacer fuego antes de que
el otro carro avance. El carro que se desplaza debe hacerlo
aprovechando el terreno, a fin de protegerse de la observacion
y fuego enemigo. Cuando se obtiene contacto con el enemigo,
se determina su OFUEDA vy se informa al Comandante de
Compafiia para que resuelva la accién a tomar.
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D.-

Terrenos Criticos.
1.- Terreno elevado.

a.- El terreno elevado ofrece por lo general observacion
y campo de tiro, su posesion frecuentemente sera
decisiva.

b.- Las posiciones en terrenos elevados deben ser
seleccionadas en la contrapendiente o en la cresta
militar.

c.- Se evitard cruzar la cresta topogréafica y, de ser
necesario hacerlo, sélo se haréd a cubierto, protegido y
en formacion en linea, apoyando el movimiento con
algunos carros en posiciones de tiro.

d.- Antes de cruzar un valle, se debe reconocer las alturas
en ambos lados por medio de exploracion.

2.-  Terreno polvoriento.

El terreno polvoriento delata el movimiento, para lo cual se
debe avanzar en forma lenta. Ademas se puede emplear
cortinas de humo provistas por la artilleria para cegar a
unidades enemigas.

3.- Terreno desconocido o con obstaculos.

En caso que se presenten dudas sobre un terreno u obstaculo
que podria detener el avance de un carro o de la unidad, se
podra desembarcar un hombre de la tripulacion bajo la
proteccion de las armas para hacer un reconocimiento previo.
El combatiente que debe desarrollar el reconocimiento es el
Jefe de Carro, debido a que si el artillero del carro desembarca
estaria desprotegiendo el sistema de armas del V.C.R.

Cubierta y Proteccion.
El Comandante de la Compafiia de VV.C.R debe emplear la cubierta

y proteccion en todo momento, considerando su uso de acuerdo a lo
siguiente:
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Se haré uso de la cubierta y de la proteccion, siempre que sea
posible, aprovechando los desniveles del terreno y su cubierta.

Como regla general, los carros ocuparan la posicion de tiro
principal solamente el tiempo necesario para determinar la
distancia y hacer fuego efectivo sobre el blanco. Si el
enemigo realiza fuego que ponga en peligro su integridad, se
desplazard a posiciones alternativas, siguiendo el
procedimiento de adoptar una posicion de observacion y
después una posicién de tiro.

Al elegir una posicion en desenfilada, el Jefe de Carro debe
asegurarse de que la pendiente le permita disparar sobre el
sector asignado.

El avance, siempre que sea posible, debe aprovecharse el
encubrimiento natural.

Los desniveles del terreno protegen al carro contra la accion
del fuego y de la observacion enemiga.

Se debe evitar los puntos resaltantes del terreno que llamen la
atencion del enemigo. Estos puntos pueden ser facilmente
utilizables para reglar el tiro de la artilleria enemiga.

La vanguardia de una columna que sale de un bosque o

desfiladero, debe ser protegida por carros destinados en
posiciones de fuego.
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CAPITULO 05

EMPLEO VCR - INFANTERIA EN ACCIONES OFENSIVAS.

A.- Generalidades.

El principio fundamental de una accion ofensiva es destruir al
enemigo. El objetivo de contar con armas combinadas en el ataque
es de llevar a la Compariia de VCR y a la Infanteria a una accién
decisiva contra el enemigo con suficiente potencia de fuego e
impacto. La superioridad de fuerzas y potencia de fuego, el empleo
de la Unidad de Carros de Combate asi como el elemento sorpresa,
son importantes elementos en la ofensiva.

La coordinacién entre las armas combinadas bajo un fuerte mando
unificado, es un absoluto requisito para el éxito en una operacion
ofensiva. Esto es cada vez mas comun, ya que se han desarrollado
efectivas armas contracarro y defensas mas profundas, limitando la
autosuficiencia de los carros de combate. Para contrarrestar estas
medidas, los VCR necesitan poseer una unidad de Infanteria que les
brinde seguridad ante las armas antitanque del enemigo.

Al trabajar en el campo de batalla con este tipo de armas
combinadas se estara empleando el concepto de guerra de maniobra.
Para los VCR la guerra de maniobra posee un significado mayor, al
trabajar como equipo de armas combinadas altamente moviles.
Como en todo tipo de operacidn, la utilizacion de esta organizacion
dependera de la situacion que se esté viviendo para una determinada
operacion.

Para el empleo de los carros con la Infanteria se debe tener presente
que los VCR son tacticamente muy fragiles. Su blindaje es muy
liviano y solamente la variante que constituye la infanteria podra
proteger a los carros. Si los VCR son usados erréneamente, pueden
convertirse facilmente en el ataid de sus tripulaciones. Nunca deben
emplearse contra defensas preparadas y, si luchan contra tanques,
deben hacerlo mediante emboscadas.

A despecho de la fragilidad tactica anteriormente mencionada, la
unidad de carros debe ser considerada como una fuerza de proposito
general. Es un error decir “La Compafia de VCR es para ser
empleado en reconocimientos y seguridad”, o algo similar, deben
ser empleados de acuerdo a la situacion, no para cumplir misiones
especificas, sino para obtener un mayor éxito en las operaciones.
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La Compafiia de VCR debe ser empleado como un todo, es decir
debe actuar la totalidad de carros sobre un objetivo enemigo. Si los
VCR son distribuidos dentro del Batallon a otras unidades, su
presencia en el campo de batalla ni siquiera sera sentida. Es por lo
anterior que se debe pensar que la Compafila de VCR es un
elemento basico de combate.

Caracteristicas que posee la combinacion VCR-Infanteria para
el combate.

La idea de dotar de la combinacién VCR-Infanteria tiene por
proposito conformar una Unidad de Tarea que posea como nlcleo
de la organizacion operativa a ambas unidades, aprovechando sus
capacidades y disminuyendo sus limitaciones, logrando mejorar la
capacidad de combate, actuando ofensivamente sobre el enemigo
empleando la maniobra y un gran volumen de fuego con el fin de
tomar contacto y rechazar al adversario quebrantando su voluntad
de lucha, cumpliendo con las funciones bésicas de conquistar,
ocupar, organizar y mantener el terreno capturado.

Este tipo de armas combinadas le permite a la Compafiia de VCR
contar con la suficiente seguridad durante todas las fases del
combate ofensivo, asi como también los VCR brindan a la
Infanteria mayor movilidad, flexibilidad y efecto de choque sobre el
enemigo, ademas aumenta su volumen de fuego y le permite al
Comandante de la Unidad de Tarea desgastar al enemigo a gran
distancia aprovechando los alcances maximos del armamento que
poseen los VCR.

Capacidades y limitaciones de la combinacion VCR-Infanteria.
1.- Capacidades.

a.- Una vez empefiada en combate la Unidad de VCR -
Infanteria cuenta con la posibilidad de maniobrar bajo
fuego y movimiento hacia cualquier frente del
dispositivo enemigo, como asi también romper el

contacto.

b.- Posee una gran velocidad de maniobra y desplazamiento
que brinda los VCR.
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D.-

c.- Estas unidades pueden actuar en forma independiente
sobre uno o varios objetivos asignados con anticipacion.

d.- Con el trabajo de este tipo de armas combinadas se
puede lograr la derrota del enemigo mediante la
movilidad, volumen de fuego y accién de choque.

2.- Limitaciones.

a- Los carros durante el ataque se encuentran
imposibilitados de entrar en contacto directo con el
adversario dentro del dispositivo enemigo, debido a que
es muy vulnerable a las armas contracarros por el
blindaje que posee. Por lo anterior, no es recomendable
que la Compafiia de VCR actle en una penetracion
sobre el dispositivo enemigo.

b.- La observacion y comunicacion con la Infanteria son
minimas.

c.- El ruido que emiten este tipo de carros imposibilita la
obtencion total de la sorpresa al emplearlos como
cabeza de un ataque.

d.- Al emplear los carros en primera linea, antes que opere
la infanteria sobre el objetivo asignado por el mando,
significa no obtener la concentracion de las fuerzas
sobre un punto determinado del dispositivo enemigo, al
tener que el Comandante de la Unidad de Tarea asignar
alguna Unidad de Infanteria para brindar seguridad e
impedir que los VCR sean dados de baja.

Consideraciones para constituir este tipo de armas combinadas.

Hoy en dia, debido a los adelantos tecnoldgicos que se encuentran
en existencia en las Fuerzas Armadas del mundo y tomando en
cuenta los medios con que cuenta la Infanteria de Marina de nuestro
pais para el combate, los VCR no pueden operar en forma
independiente. Por lo anterior, es necesario formar este equipo de
armas combinadas, tomando en cuenta las siguientes
consideraciones:
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Idea de maniobra que se ha determinado para dar
cumplimiento al objetivo que se le ha asignado al conjunto de
las Unidades de Tarea por parte del Comandante.

Consideracion dentro del esquema de maniobra elegido las
posibilidades tacticas y de combate de los medios de carros
VCR e Infanteria puestos a las 6rdenes de un Comandante de
Unidad de Tarea determinada.

Posibilidad de obtener de los equipos que se forman la mas
acabada coordinacion en su empleo.

La posibilidad de contar con medios motorizados para la
Infanteria, y asi darle mas movilidad y no entorpecer la
capacidad de rapidez en la ejecucion de desplazamientos a los
VCR, con el propoésito de actuar con velocidad sobre el
dispositivo enemigo.

Trabajo del Equipo VCR-Infanteria.

El trabajo en el combate de este equipo combinado de carros de
combate e Infanteria exige el maximo de cooperacién y obliga que
ella sea permanente y continua, y que todos los comandantes en sus
planes busquen la manera hacerla lo mas efectiva posible.

1.-

Trabajo de la Infanteria en apoyo de los VCR.

La Infanteria puede apoyar a los VCR en las siguientes
situaciones:

a.- Cooperar en la neutralizacion o destruccion de armas
anticarros.

b.- Determinar los blancos para que sean batidos por los
VCR.

c.- Encabezar el ataque del equipo para permitir que los
VCR no sean dados de baja por las armas antitanques
que se puedan encontrar en las inmediaciones del
dispositivo defensivo del enemigo, esto es tomando en
cuenta la poca capacidad de blindaje que poseen los
carros.

d.-  Proporcionar seguridad a los carros durante la noche.
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e.- Proteger a los VCR en el area de reunion y en la
posicion de ataque.

f.-  Ocupar el terreno desde el cual pueden atacar los carros.

g.- Proteger a los carros del enemigo que realiza medidas
contracarros, especialmente durante el paso por areas
edificadas, bosques o desfiladeros estrechos.

Trabajo de los VCR en apoyo de la Infanteria.

Los carros pueden apoyar a la Infanteria en las siguientes
situaciones:

a.- Neutralizando o destruyendo las armas automaticas
enemigas, que se opongan al avance de la Infanteria.

b.-  Apoyando por fuego los ataques de la infanteria.

c.- Neutralizando el objetivo hasta la llegada de la
Infanteria.

d.- Neutralizando o destruyendo las reservas y Artilleria del
enemigo.

e.- Abriendo brechas o pasillos a través de alambradas y
obstéaculos similares.

f.-  Proporcionando una fuerza de maniobra rapida.
g.- Neutralizando o destruyendo posiciones fortificadas.

Los Comandantes de las Unidades de Carros e Infanteria,
empefiados en un ataque con este tipo de armas combinadas,
son responsables de asegurar que la planificacion sea
entendida por todas las unidades participantes y sea detallada
como el tiempo lo permita.

La coordinaciéon comienza tan pronto como la Unidad de
Tarea es conformada y continla a través de todas las fases de
la operacién. Tan pronto como la Unidad de Tarea se
encuentre formada, el Comandante de la Unidad de VCR se
pondra a disposicion, del Comandante de la Unidad de
Infanteria que se apoyard. Ambos deben participar en el
reconocimiento para realizar recomendaciones generales
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F.-

sobre el empleo de los carros. El trabajo en equipo es un
ingrediente esencial para la coordinacion. El trabajo de la
combinacion VCR-Infanteria se debe realizar durante el
entrenamiento, hasta que cada arma sepa lo que pueda esperar
de la otra. Las Unidades de VCR e Infanteria aprenden la
forma de obtener el apoyo mutuo, el uso de los medios de
comunicaciones y la forma de hacer los pedidos de fuego.

Seguridad.

Para realizar esta forma de seguridad existen dos tipos de
proteccion, que continuacion se indica:

1.-

Proteccién Inmediata.

Este tipo de seguridad es brindada por la Infanteria, se ejecuta
especialmente en terrenos donde la visibilidad es reducida por
efectos de su cubierta o cuando hay niebla o humo que limiten
la observacion desde el carro. La Unidad de Infanteria se
procura fundamentalmente de impedir que elementos de
Infanteria enemiga, aprovechando la limitada observacion de
los VCR, puedan acercarse y destruirlo.

La Escuadra de Fusileros es la unidad menor que puede
proporcionar seguridad inmediata a un carro, a través de sus
Equipos de Fusileros, uno de los cuales se mantendra a
reducida distancia detrds del carro, aproximadamente a 15
metros, sin sobrepasarlo. Los dos equipos restantes se mueven
a una distancia cercana de 40 a 60 metros dependiendo del
terreno, listos para apoyar al VCR con fuego y maniobra.
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Equipo N°2y 3 Equipo N°1 de
de Fusileros Fusileros IM
{1}%]

Figura N° 19 Seguridad inmediata.

Proteccion por fuego.

En este tipo de proteccidn se puede realizar de dos formas, las
que se explica a continuacion:

a.-

A corta distancia:

En terrenos despejados los VCR avanzan protegidos por
el fuego de las armas de Infanteria hasta una distancia
de 300 metros. La unidad que efectla este tipo de
proteccion, normalmente una Escuadra de Fusileros, lo
hace mediante una combinacion de fuego vy
movimiento. Es importante tener siempre presente que
como minimo uno de los tres equipos deben encontrarse
en posicion, mientras los otros dos estan en
movimiento.

Unidad que apoya

Esc. Fusileros IM

L
A Corta Distancia. I

Hagta 300 metros

Figura N° 20, Seguridad a corta distancia.
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G.-

b.- A larga distancia:

Esta es empleada en terreno plano y despejado, donde
las posibilidades de observacién y campo de tiro
permiten a las Unidades de Infanteria proteger a los
VCR desde distancias mayores a 300 metros. En tal
caso, la unidad que protege al carro no avanza, sino que
desde una posicién favorable protege con fuego los
flancos del VCR para impedir la aproximacion de la
infanteria enemiga.

Unidad que apoya
en posicion,

v
A Larga Distancia.
Mavor 300 metros

Figura N° 21, Seguridad a larga distancia.

Meétodos de designacion de Blancos de la Infanteria a los VCR.
Debido a las limitaciones de observacion y excesivo ruido, es dificil
para el carro ubicar y seleccionar blancos favorables a batir. En este
caso, las unidades de Infanteria le asignan los blancos, segun su
grado de peligrosidad de acuerdo a la siguiente prioridad:

1.- Armas antitanque

2.-  Armas automaticas

3.-  Concentracion de tropas

4.-  Emplazamientos fortificados.
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Métodos de designacion.
a.- Método del reloj:

La direccion hacia el frente del carro es considerada
como las doce de un reloj. Para designar blancos, se le
indican al Comandante de la Unidad de VCR los
elementos normales de toda designacion de blanco,
distancia, direccion y descripcion del objetivo.

b.-  Método municién trazadora o granadas de humo:

Cuando se designan objetivos que son dificiles de
localizar, las Unidades de Infanteria pueden dirigir su
fuego utilizando trazadoras o granadas de humo.

c.-  Meétodo de sefiales de brazo y manos:

Cuando existe contacto visual entre el Comandante de
los Carros y las tropas de Infanteria, se le indicara la
ubicacién del blanco apuntando con el brazo. Puede
igualmente corregirse en direccion, acortar o alargar los
fuegos, con este procedimiento.

Antes del empleo de cualquier método de designacion
de blancos la unidad que lo ejecutara debera enlazarse
con los carros para poner en alerta del tipo de método a
ocupar, con el proposito de ayudar a las dotaciones de
los carros a identificar claramente el blanco, lo anterior
teniendo presente el ruido, condiciones de terreno y
visibilidad.

H.- Empleo especifico de la Unidad de VCR en el combate ofensivo
en apoyo de las unidades de Infanteria.

1.-

Fase movimiento hacia el contacto.

El movimiento hacia el contacto es una maniobra tactica que
se emplea para establecer el contacto con el enemigo, o para
restablecerlo si se ha perdido. Finaliza cuando se obtiene el
contacto fisico con el enemigo o cuando la unidad entra a un
area de reunion para prepararse para el combate. El
Comandante de la combinacion VCR-Infanteria debe
organizar a su Unidad de Tarea para: efectuar un
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desplazamiento rapido, establecer seguridad en todo su
alrededor, mantener en control del grueso y facilitar el control
para el movimiento.

Para efectuar el movimiento hacia el contacto, las tropas
deben estar preparadas para entrar en combate, aunque el
movimiento sea conducido en un &rea distante a las primeras
lineas. Para ejecutar este tipo de tarea la Unidad de VCR,
debe asignarse o puesta bajo el control operacional de la
unidad apoyada. Para efectuar lo anterior, este tipo de armas
combinadas se deben mover lo mas rapido posible evitando
las detecciones que causan la pérdida del impetu del ataque.
Estas unidades deben actuar siempre ofensivamente,
eliminando resistencias enemigas, cuando sea posible y
creando situaciones que el enemigo no pueda ignorar.

a.- Marcha de camino.

Esta se adopta cuando las probabilidades de contacto
con el enemigo son remotas. Para la ejecucion de la
columna de marcha es de primera prioridad dotar a la
Unidad de Infanteria de medios motorizados, debido
que en este tipo de marcha se privilegia la velocidad de
avance sobre la seguridad por ser el contacto remoto
con unidades enemigas. En la ejecucién de la columna
de marcha la Unidad de VCR protege a la Unidad de
Infanteria Motorizada de la accion de las armas menores
organicas del enemigo ya que los medios que
transportan a la Infanteria no cuentan con proteccion
suficiente para brindar seguridad a la integridad de los
combatientes embarcados, para esto los carros poseen
con la capacidad de acudir rapidamente sobre la
vanguardia, retaguardia o de algunos de los flancos por
donde el enemigo efectle un ataque sobre el dispositivo
adoptado para el movimiento. En la columna de marcha
se deben tomar medidas de seguridad pasivas contra
acciones enemigas desde tierra y medidas activas y
pasivas contra acciones aereas.

1) Medidas pasivas.
a)  Desplazamientos por rutas a cubierto.

b)  Marchas nocturnas.

60



2)

3)

4)

5)

c) Incremento de las distancias entre la
Unidades de la columna.

d)  Adecuada dispersion ante ataques aéreos

e) Medidas de seguridad para el paso de la
columna por obstaculos y accidentes del
terreno.

Medidas activas.

Incluyen la designacion de centinelas antiaéreos
como prevencion y el empleo de hecho del
armamento organico de la Unidad de VCR y de
las unidades de Infanteria para la defensa contra
ataques aéreos a baja altura.

Ventajas de la marcha de camino.

a) Se mantiene el mando organico de la
unidad.

b) Aumenta la capacidad de marcha, como
resultados de las medidas que el
Comandante tome. Como por ejemplo: se
alargan los descansos.

Desventajas de la marcha de camino.

a) La capacidad de preparacion para el
combate es minima.

b) Las Unidades que integran la columna de
marcha pueden ser sorprendida facilmente
por el adversario, sobre todo por medio
aereos.

Conformacion de la marcha de camino.

La columna que realiza la marcha de camino debe
ser estructurada de tal forma que se pueda dar
cumplimiento a los principios de seguridad y
apoyo mutuo entre las unidades involucradas.
Para esto la columna se divide en tres grupos: el
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grupo de la vanguardia, el grupo del grueso y el
grupo de la retaguardia.

Para poder organizar la columna se debe tener
presente las siguientes consideraciones:

a)  Numero de medios de transporte que seran
empleados para movilizar a la infanteria.

b) Tamafio de la Unidad de VCR que se
encuentra realizando el apoyo.

Lo anterior se encuentra directamente relacionado
con la distribucion de los VCR en la columna,
debiendo asignar a cada grupo una escuadra de
VCR como a continuacién se indica:

GRUPO GRUPO DEL GRUPO
RETAGUARDIA GRUESO VANGUARDIA

RIS AR RIS

Figura N° 22, Conformacion marcha de camino.

La distancia entre vehiculos fluctda entre los 50 a
100 metros, dependiendo del terreno y la
visibilidad. En el caso de los movimientos
nocturnos la distancia dependerd de la visibilidad
del conductor con el vehiculo que lo antecede.
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Columna tactica.

La columna tactica se conforma cuando el Comandante
de la Unidad que avanza estima que el contacto con el
enemigo es probable. Se deben ordenar ciertas medidas
de seguridad, como por ejemplo las unidades que
componen la columna téctica deben organizarse
tacticamente, pero la velocidad sigue siendo primordial.
Es entonces cuando los VCR deben proveer seguridad a
la Infanteria que avanza embarcada en medios
motorizados constituyendo la vanguardia, retaguardia y
los flancos de guardia cuando el terreno lo permita.

1) Tareas que cumplen los VCR en la columna
tactica en apoyo a la Unidad de Infanteria que
realiza el movimiento.

La Unidad de VCR para obtener un 6ptimo apoyo
al movimiento debe aplicar y cumplir los
siguientes principios:

a)  Alarma temprana:

El Comandante de la Unidad de VCR
debe comunicar oportunamente al mando
apoyado la ubicacion y movimiento del
enemigo que constituya una amenaza al
cumplimiento de la mision. Solamente con
un oportuno aviso, puede el Comandante de
la Unidad de Tarea prepararse para tomar
contacto con el enemigo y destruirlo por
medio de fuego y la maniobra, empleando a
la infanteria y a la Unidad de VCR.

b)  Espacio de maniobra:

Los VCR deben actuar suficientemente
alejados de la unidad asegurada, a fin de
otorgarle el tiempo y espacio requerido para
enfrentar o evitar al enemigo, teniendo
presente que esta accion debera ser
cumplida con el apoyo de unidades de
Infanteria, las cuales les brindaran seguridad
contra las armas anticarro del adversario. La
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2)

distancia entre la Unidad de VCR vy las
unidades de Infanteria asegurada varia de
acuerdo al terreno, la mision y la visibilidad,
siendo responsabilidad del Comandante de
la unidad apoyada, establecer la distancia
media a la cual se debe proveer seguridad.

c)  Reconocimiento continuo y permanente:

Esta actividad se realiza para ver, registrar,
investigar y comprobar la presencia y
actividad del enemigo en el area de
operaciones, con el propdsito de brindar
seguridad, permitir que la unidad que
marcha no sufra retraso en el movimiento
hacia el objetivo y entregar informacion
oportuna del adversario al Comandante de la
Unidad de Tarea.

La Unidad de VCR en la vanguardia de la
columna téctica.

Los carros, cuando acttan en la vanguardia deben
proteger al grueso contra acciones sorpresivas y
contra la observaciéon del enemigo. Despeja el
camino rechazando y destruyendo fuerzas débiles.
En caso de un ataque asegurara al grueso,
proporcionandole el tiempo y espacio para
desplegarse y prepararse para el combate.

Para poder cumplir con las tareas inherentes a la
vanguardia una Unidad de VCR debe ser del
tamafio de una Seccidn, integrada ademas por una
Seccién de Fusileros IM y por armas A/T, las
cuales brindan a los carros un alto grado de
seguridad, sobre todo las armas A/T, teniendo en
cuenta la escasa capacidad de blindaje que poseen
los carros. Debido a lo anterior, los VCR pueden
transportar hasta un Equipo de Fusileros en la
cubierta para emplearlos en reconocimientos a
posiciones enemigas y a terrenos inciertos.

El mando de la unidad de carros debe emplear a la
infanteria de la siguiente forma:
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3)

b)

Adelantando  pequefias  unidades  de
Infanteria para asegurar el paso por puntos
criticos, por ejemplo: puentes, quebradas,
zonas boscosas, areas edificadas, etc.

Conformando puestos de observacion a lo
largo de la ruta de avance con el propdsito
de mantener bajo visual los posibles
movimientos del adversario.

Contra posiciones de armas anticarros y
nidos de ametralladoras, lo anterior para
facilitar el movimiento y sin retraso de la
unidad que se encuentra en movimiento.

Mision de los VCR en la vanguardia:

a)  Garantizar la continuidad de la marcha,
venciendo débiles resistencias enemigas.

b)  Proteger al grueso de sorpresas.

c) Dar tiempo y espacio para que el grueso se
aliste para el combate.

Factores que afectan a la composicion de la

vanguardia.

a)  Lasituacion que se vive.

b)  Intencidon del Comandante.

¢) Lamagnitud de la unidad que marcha.

La Unidad de VCR en los flancos de guardia de la
columna téctica.

Toda unidad que realiza un movimiento debe
establecer los flancos de guardia para proteger al
grueso contra la observacion terrestre y los
ataques por sorpresa que pudiera ejecutar el
enemigo. Para poder emplear a una Unidad de
VCR como flanco de guardia se debe tener
presente las condiciones del terreno y la velocidad
de avance que lleva la columna que realiza un
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movimiento. Existen tres técnicas de movimiento
que debe ejecutar la Unidad de VCR
comprometidos como flanco de guardia. Estas son
las siguientes:

a)  Cuando el grueso se mueve lentamente, los
carros pueden ocupar en forma alternada
posiciones de bloqueo, en avenidas de
aproximacion que el adversario pueda
ocupar, ademas los carros pueden avanzar
en forma paralela al grueso en movimiento
continuo, por saltos alternados y sucesivos.

b) Cuando el grueso se mueve con altos
frecuentes, los VCR que se encuentran en
los flancos de guardia ocuparan posiciones
de blogueo en avenidas de aproximacion
que el enemigo pueda ocupar.

c) Cuando el grueso avanza a una velocidad
constante el flanco de guardia avanzara en
forma continua, adoptando una formacion
de combate. Se debe tener especial cuidado
de no avanzar mas rapido que la Unidad de
Fusileros que avanza sin medios de
transporte.

Cuando existen caminos paralelos a la ruta elegida
para el movimiento los VCR deberan brindar
seguridad desde aquellos puntos dominantes del
terreno, desde los cuales pueda controlar mediante
fuego toda posibilidad de ataque del adversario.

La distancia que debera existir entre el grueso y el
flanco de guardia es de 2 a 3 kilémetros teniendo
presente que en lo posible no desvincule el flanco
con el grueso para impedir que éste se
comprometa en acciones de combate que impidan
0 retrase su movimiento. Para esto el flanco de
guardia debe detener el ataque hasta que el grueso
rompa el contacto y prosiga su avance, para
posteriormente la Unidad de VCR rompa el
contacto con rapidez aprovechando su velocidad
para retornar a cumplir con las funciones de
flanco de guardia.
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4)

La Unidad de VCR en la retaguardia de la
columna téctica.

La misién de las unidades que conforman la
retaguardia es impedir que el enemigo hostigue o
ataque al grueso desde la retaguardia. Los VCR en
la retaguardia, cuando se encuentra en contacto
con el enemigo, deben combatir en forma
retrograda ocupando posiciones sucesivas. El
Comandante de los Carros debe ordenar abrir
fuego a larga distancia aprovechando el alcance
maximo del armamento, para obligar al enemigo a
desplegarse.

El Comandante de la Compaiiia de VCR que se
encuentra en la retaguardia debe tener presente
para la conformacion de ésta, que la retaguardia
no podra ser apoyada por el grueso, debido a que
lo retrasaria y desgastaria, por ello la retaguardia
debe ser lo suficientemente fuerte como para
proteger al grueso.

Acciones que deben ejecutar los VCR cuando
toma contacto con el enemigo en la retaguardia.

a) Atraer al enemigo a una emboscada o
realizar un ataque para retardarlo aun mas.

b) Emplear el humo para desorganizar y
entorpecer el avance de las fuerzas
atacantes.

c) Defender una posicion para que el grueso
tenga tiempo para retirarse. En estos casos
la retaguardia debera ejecutar una defensa
tenaz.
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5)  Conformacion de la columna téctica.

La conformacion de la columna tactica para el
desplazamiento debe poseer la capacidad de que
la Infanteria pueda apoyar en forma rapida a los
VCR en el momento que este entre en contacto
con el enemigo durante el avance. Para dar
cumplimiento a lo anterior la formacién dentro de
la columna téctica debe ser la siguiente:

Camino Camino

paralelo a la paralelo a la
ruta de avance Vanguardia ruta de avance

Flanco de Flanco de
guardia guardia

—
M Retaguardia

Figura N° 23, Conformacion de la columna tactica.
Marcha de Aproximacion.

Cuando el Comandante de la columna estima que las
probabilidades de contacto con el enemigo son
inminentes, la unidad que avanza adoptard una
formacion de combate que le permita entrar en contacto
con el enemigo en forma favorable, ademas, si la
Infanteria esta siendo transportada debera desembarcar.

La Compafiia de VCR que se encuentra en apoyo de una
Unidad de Fusileros IM que ejecuta el movimiento
hacia el contacto, debera en la marcha de aproximacion
permanecer en posiciones a retaguardia de la unidad de
maniobra constituyendo un &rea de reunion, debido al
ruido que producen los carros con sus motores, con el
propdsito que la Infanteria obtenga la sorpresa. Una vez
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que la Infanteria ocupa el area de reunién el movimiento
hacia el contacto finaliza, debiendo los VCR prepararse
para entrar en combate.

Para apoyar a la Infanteria, una vez que ésta cruza la
linea de partida, los VCR se deberan desplazar desde la
posicion ocupada durante la marcha de aproximacion
haciendo uso de la rapidez y movilidad para poder
alcanzar y actuar en forma conjunta contra el
dispositivo defensivo del enemigo.

1)  Ocupacién de un area de reunion.

En el area de reunion, las unidades desarrollan
una serie de actividades técticas, logisticas y de
personal. El area de reunidn representara para las
Unidades de VCR la forma normal de prepararse
para el combate y efectuar un descanso. En el area
de reunidn se pasara al descanso con el grado de
alistamiento que determine el Comandante. Las
unidades de VCR son especialmente aptas para
establecer un area de reunion a bastante distancia
del enemigo dada su velocidad de desplazamiento.

Para la ocupacion del area de reunion la Unidad
de VCR es conducida por un guia a las diferentes
areas asignadas. La unidad generalmente entra al
area sin detenerse vy, si es necesario, los carros se
pondran temporalmente en formacién cerrada,
pero siempre fuera del camino y ocultos.

Tan pronto como la unidad entra en su zona, toma
medidas de seguridad local, y efectia el
mantenimiento de primer nivel. Los carros
ubicaran las mejores posiciones de fuego y si es
necesario se deben hacer cambios de posicion.

2)  Caracteristicas del area de reunion.

Previo a la ocupacion de un area de reunion es
necesario disponer el reconocimiento, el cual
puede ser realizado por unidades de Infanteria. Lo
anterior con el propoésito de no exponer a los
carros a la accion del enemigo y para mantener la
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3)

sorpresa. Las caracteristicas del area de reunién
seran normalmente las siguientes:

a)

b)

d)

e)

Un area suficientemente extensa que
permita la normal dispersion de los
vehiculos. Se estima una separacion de 50
metros por vehiculo como minimo.

Cubierta firme, para toda clase de vehiculos
y que permita el movimiento de vehiculos,
mantenimiento y abastecimiento dentro del
area de reunion.

Buenas avenidas de aproximaciéon y de
salida del area de reunion, de tal forma de
permitir rapidos movimientos en cualquier
direccion. Las avenidas de aproximacion y
de salida deben poseer condiciones tales que
permitan a los carros conservar en todo
momento su velocidad.

Ocultamiento suficientemente contra la
observacion aérea.

Proteccion natural contra el adversario
terrestre.

Reconocimiento del area de reunion.

Antes de partir a una area de reunion es
necesario disponer con la debida oportunidad el
adelantamiento de una patrulla de reconocimiento,
la que normalmente estara compuesta por personal
de Fusileros asignados a la Compaiiia de VCR.

La actividad de la patrulla de reconocimiento sera

la siguiente:

a) Recqqocimiento en detalle del éarea de
reunion.

b)  Establecer la seguridad del area de reunion.

c) Organizara el area de reunion, las cuales

quedaran demarcadas Yy debidamente
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4)

5)

sefializadas con el nombre de la unidad que
la ocupara.

d)  Sefalizacién para el transito de vehiculos.

e)  Ubicacién de los guias para la conduccion
de las unidades a el area de reunion.

f)  Proponer la ubicacion de la posicion del
Comandante, servicios logisticos y medidas
de seguridad que se estimen convenientes.

Seguridad del area de reunion.

La Comparfiia de VCR se protege por medio del
mimetismo, dispersion y la seguridad local. El
Comandante debe disponer la conformacion de
puestos de observacién para el dia y para la noche
puestos de escucha adelantados, con el proposito
de dar tiempo y espacio a la unidad que se
encuentra en el area de reunion para alistarse para
el combate. Ademés se deben prohibir todos los
movimientos, luces y la abertura de nuevos
senderos.

Seguridad en los altos.

La seguridad del grueso durante los altos sera
provista por los elementos de seguridad. La
vanguardia, flancos de guardia y la retaguardia
proveeran seguridad mediante una combinacion
de los siguientes métodos:

a)  Ocupar posiciones de bloqueo en terrenos
dominantes que permitan el control de las
avenidas de aproximacion hacia el area
donde se encuentra establecido el grueso.

b) Destacar patrullas de seguridad con la
Infanteria asignada a los VCR.

c) Destacar puestos de observacion con una
Escuadra de VCR o con Infanteria.
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Fase ataque.

Al ser empleados los VCR en el ataque, el movimiento debe
ser rapido, continuo y en masa. El empleo de los carros debe
realizarse en forma conjunta con las unidades de maniobra,
procurando que los carros, protejan el avance de la infanteria
del fuego de las armas ligeras y de las posibles fortificaciones
que se encuentren en el dispositivo defensivo del enemigo.

El VCR es un carro de combate, en el cual se ha cambiado la
capacidad de blindaje por la movilidad, lo cual lo hace muy
vulnerable a la accion de las armas anticarros del enemigo.
Debido a lo anterior el mejor empleo que se le pude dar a los
VCR en el ataque es utilizarlos como base de fuego mdviles.

a.- Base de fuego.

Son elementos de fuego que se mantienen
transitoriamente en posicion para permitir a la
Unidad de maniobra avanzar sobre el enemigo,
proporcionandole el apoyo y proteccion que ésta
necesita.

b.-  Mision de la base de fuego.

1) Abrir camino a la unidad de maniobra
neutralizando las armas enemigas que se
encuentren en condiciones de batirlas.

2)  Constituir una unidad movil delante del cual se
realiza el combate de la unidad de maniobra. Los
VCR que se encuentren en una base de fuego
deben aprovechar al maximo el alcance de sus
armas, a fin de evitar frecuentes cambios de
posicion, con lo cual puede obtener un
rendimiento mucho mayor de sus armas,
especialmente en el aspecto precisién del tiro. El
concepto de base de fuego implica una cierta
estabilidad.

3) Ganar terreno hacia al frente, a fin de poder
mantener siempre un apoyo efectivo, lo cual
significa que la base de fuego tendra que
organizarse sucesivamente, delante y dentro del
objetivo.
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C.-

Casos que se presentan en la organizacion de las bases
de fuego.

1)

Caso ideal: Es aquel en que el terreno proporciona
una elevacion a una distancia adecuada de la
posicion enemiga y desde la cual esté en
condiciones de batir un objetivo dentro y fuera de
la faja de avance.

213

212

Figura N° 24, Caso ideal de una base de fuego.

2)

Se ataca dentro de un corredor: Es necesario
repartir la base de fuego en ambas laderas para
obtener apoyo mutuo y alternados entre ellos, sin
embargo, la coordinacion de los fuegos debe
continuar unitariamente. Este tipo de base de
fuego se explica graficamente a continuacion:
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Figura N° 25, Base de fuego dentro de un corredor.

Cuando se ataca en dos corredores al mismo tiempo: En
cada uno de ellos tendran que existir VCR en posicion
sin que sea posible cruzar fuegos entre ellos, en
consecuencia la masa de la base de fuego, se encontrara
en el corredor donde se encuentra el centro de gravedad.

v

r"\
\
\
ﬂ‘ \

”
i’

Figura N° 26, Base de fuego en dos corredores.
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Formas de actuar de las bases de fuego.

La base de fuego actlia por concentraciéon de fuego, es
decir no distribuye el fuego en todo el frente, si no que
la masa de sus medios actla en determinados puntos del
dispositivo enemigo. Esta concentracion de fuegos
materializan los principios de economia de las fuerzas y
concentracion de medios. Sirve el principio de
concentracion porque hace caer sobre un determinado
objetivo la mayor cantidad de volumen de fuego, en
beneficio de la unidad de infanteria que ejecuta el
ataque.

Teniendo presente la forma de emplear a los VCR
durante el ataque, estos deben actuar en las diferentes
etapas del ataque de la siguiente forma:

1)  Avance por fuego y movimiento:

Se inicia cuando las unidades de maniobra cruzan
la linea de partida, simultdneamente la Unidad de
VCR, que se encuentra en el area de apresto a
retaguardia de las unidades de Infanteria, deben
iniciar su desplazamiento aprovechando su
rapidez para alcanzar a la Unidad de Fusileros
con el propésito de apoyar mediante fuego,
estableciendo una base de fuego previamente
coordinada con el Comandante de la unidad de
maniobra. Este fuego inicial debe ser simultaneo y
a maxima cadencia, a fin de explotar la sorpresa y
para paralizar al enemigo. La Unidad de VCR
deberd ir cambiando de bases de fuego a medida
que la unidad de maniobra avanza hacia el
objetivo 0 para tomar nuevas posiciones que
permitan continuar el apoyo en mejores
condiciones.

En determinadas circunstancias se podria utilizar
una Seccion de Carros para proteger un flanco
expuesto del dispositivo y para evitar que una
maniobra envolvente del enemigo pueda
realizarse por un flanco de las unidades atacantes.
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2) Asalto:

Durante el asalto se debe realizar todo lo posible
para desarrollar la maxima potencia de combate
de la Infanteria, de la Unidad de VCR y su base de
fuego para destruir las posiciones enemigas con el
menor nimero de bajas propias. Al lanzarse las
unidades de Fusileros al asalto y de acuerdo las
coordinaciones previas a fin de no poner en
peligro a las propias tropas, los carros cambiaran
sus fuegos hacia otros blancos o aislaran el
objetivo por sus flancos y retaguardia a fin de
impedir la huida o bien la concurrencia de
refuerzos.

También se puede iniciar una persecucion por
fuego. Si ninguno de los puntos anteriores es
posible, los fuegos se levantaran, haciéndolos
pasar por sobre el objetivo, pero en ningln caso es
conveniente cesar los fuegos. Si el asalto se
prevee exitoso podré iniciarse el desplazamiento
por saltos de la Unidad de VCR, con el proposito
de brindar seguridad entre los carros hacia el
objetivo a fin de reducir el tiempo para pasar a la
siguiente fase.

3.- Consolidacion.

d.-

Paso rapido a la defensa.

Los VCR deberan tomar posicion en el objetivo recién
capturado de modo que cubran las avenidas de
aproximacion mas peligrosas. A fin de ganar tiempo, es
posible que en un primer momento los carros se asignen
por escuadras o secciones a las unidades de Fusileros
del tamafio de una Seccidn que cubren el perimetro y
que sean estos mandos los que den la ubicacion inicial.

Reorganizacion.

Una vez establecido el dispositivo y verificados los
enlaces, apoyos mutuos y demas consideraciones, es
conveniente que el control téictico lo posea el
Comandante de la Unidad de VCR. La reorganizacion
comprende todas aquellas medidas para recuperar la
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eficiencia de combate y el control. La reorganizacion se
ejecutara en forma rapida y eficiente. Las actividades
que se deben realizar en esta etapa son las siguientes:

1)  Informes: Todos los subalternos deben informar
sobre el cumplimiento de sus misiones y dar la
situacion que se encuentra el personal,
armamento, municién y equipo.

2)  Evacuacién: Se efectla la evacuacion de personal
herido y enfermos, prisioneros de guerra y
material averiado o inutilizado.

3) Reabastecimiento: Se redistribuye el equipo,
municion y combustibles segin sean requeridos.
La municion y combustible de los carros
averiados se traspasaran a aquellos que les falte,
dejando sdlo la necesaria para su defensa.

4)  Telecomunicaciones: Se establece contacto con
aquellos unidades que lo hayan perdido.

Explotacion.

La explotacion es una fase de la accion ofensiva, en la
cual se aprovecha totalmente del buen éxito en el campo
de batalla y permite la destruccién del adversario, para
lo cual esta tarea puede ser realizada por la Unidad de
Carros de Combate. Al entrar en la fase de explotacion,
el Comandante de los VCR debe tener mayor libertad de
accion que antes, porque la rapidez del ataque impone
las necesidades de decisiones instantaneas. Los carros
deben ser capaces de llevar cabo cualquier tipo de
accion y deben estar en condiciones de realizarlas en el
menor tiempo posible. Es esencial que el Comandante
de los carros de combate tenga bajo su mando todos los
elementos necesarios para el cumplimiento de la mision,
como por ejemplo: Ingenieros de Combate, unidades de
Fusileros o Logisticas. Si la explotacion del éxito
conlleva el atague a un nuevo objetivo, se seguira el
mismo procedimiento ya descrito y si la explotacion se
limita a la persecucion fisica, los carros podran apoyar a
las unidades de Fusileros desde posiciones en el
objetivo recientemente capturado o iniciaran la
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persecucion en conjunto con los elementos
anteriormente nombrados.

Los objetivos en la zona de retaguardia del enemigo
pueden ser:

1)  Reservay artilleria

2) Instalaciones de mando, telecomunicaciones y
logistica

3) La retaguardia o el flanco de una posicion
fuertemente defendida

Consideraciones del planeamiento para el empleo de la
combinacién VCR - Infanteria.

El tipo de organizacién de combate y el tipo de operaciones que
realizan la infanteria y los carros, exige un planeamiento detallado,
considerando para esto bastante anticipacion a la accion prevista,
pero en ejecucion debe ser descentralizada, aumentando y exigiendo
la iniciativa de todos los niveles de mando, ya que parte de la
flexibilidad lograda por esta fuerza se obtiene al evitar el empleo
excesivo de medidas de control. Cuando se emplea este tipo de
armas combinadas, no debe dejarse nada al azar; por lo que todos
los detalles deben ser minuciosamente coordinados. La Unidad de
VCR requiere de comandantes que puedan sentir mas que ver, que
entiendan las fortalezas y debilidades del enemigo, comparandolas
con las propias, de forma tal de hallar las debilidades criticas del
adversario en una situacion determinada para poder aprovecharlas.

Los elementos basicos de planeamiento para el empleo de la
combinacion VCR - Infanteria son:

1.- Inteligencia:

La necesidad de inteligencia previa, es muy importante en las
operaciones con este tipo de organizacion, tal como para otras
Unidades. El éxito o el fracaso de las operaciones dependen
con mucha frecuencia del esfuerzo de inteligencia.

En el planeamiento para el empleo de la Infanteria y los carros

en forma conjunta, recibe una atencion particular el terreno y
el enemigo. En el terreno se deben preparar detallados mapas
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de circulacion, los que son de vital importancia para la
planificacién de los movimientos. En ellos se deben indicar
los puntos de vadeo, caracteristicas de las zonas boscosas, la
transitabilidad de los caminos y del campo traviesa,
informacion de los puentes en cuanto a capacidad y
resistencia, ademas de otros aspectos claves de cubierta, como
también de las zonas de estrangulamiento, que signifiquen
rutas de canalizacion para los VCR.

También se debe disponer de un estudio de las condiciones de
tiempo en la zona de operacién, que grafique distintos efectos
que aquel tendra sobre la zona objetivo y por supuesto las que
conduce a ella.

En cuanto al enemigo, la informacion requerida no solo
comprende su localizacion y su fuerza efectiva a lo largo del
itinerario de marcha, sino que la capacidad de reaccion contra
la Unidad de Tarea que componen el binomio VCR.-
Infanteria, en cuanto al armamento contra carros, obstaculos y
los tiempos estimados de despliegue del enemigo. Otro
aspecto relevante es poder localizar los depésitos y equipos de
minaje, los cuales deben ser destruidos o neutralizados a la
brevedad (pre — hora H), ya que constituye un importante
obstaculo para los VCR.

Comunicaciones:

El principal medio de comunicaciones de la Unidad de VCR
es la radio. Es de real importancia establecer redes de mando
internas y externas protegidas para la informacion y la
transmision, de tal forma de asegurar la unidad al no permitir
la interceptacion y localizacion por parte del enemigo.

Reconocimiento:

Deben realizarse reconocimientos efectivos, durante todas las
fases de una accion ofensiva, para asegurar el conocimiento,
del area de operaciones actualizando la situacion, lo que se
traducird en proteccion de la Fuerza. Los equipos de
reconocimiento en muchas ocasiones tienen problemas para
mantener la velocidad de progresion, por lo que el
reconocimiento profundo al campo tactico es el adecuado para
la Unidad de VCR. Deben tener la particularidad de ser
altamente mdviles, de manera tal de avanzar adelantado, a la
misma o superior velocidad que el resto de las unidades.
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4.- Logistica:

En el planeamiento logistico es fundamental determinar si se
puede apoyar las extendidas lineas de abastecimiento,
verificando el grado de autosuficiencia que se podré alcanzar
con este tipo de arma combinadas. A parte de la resolucion
que se adopte por el mando, se planean las necesidades de
apoyo logistico especifico y la forma precisa para la entrega
de éste.

Dos de los aspectos de importancia en la planificacion de la
logistica son el combustible y el mantenimiento. El
reabastecimiento de combustible se programa para evitar la
pérdida de tiempo que tenga el avance de la Fuerza. Para los
carros, es vital iniciar la operacion con los niveles llenos, al
momento de desembarcar de los buques de transporte, ya que
por la ejecucién y programa general de descarga, no se
contard con apoyo inmediato. Por esto se debe definir
claramente desde que momento se puede realizar el
reabastecimiento de los VCR, lo que determinara cual es la
distancia flanqueable de la Unidad de carros, sobre todo en
operaciones largas, siendo esto un factor fundamental de
planeamiento.

El mantenimiento comprende considerar la evaluacion
positiva del nimero de carros, la duracion de la maniobra, el
terreno, la situacion del enemigo y sobre todo la
disponibilidad de equipos de mantenimiento que apoyen a los
carros durante toda la operacién. Por lo general, rara vez sera
posible proporcionar mantenimiento de segundo nivel
mientras dure una operacién. Es preciso dejar en claro que
cada dotacién de los VCR deben estar capacitados para poder
sacar adelante cualquier tipo de falla pequefia durante el
transcurso del combate.

Los VCR en apoyo de un ataque nocturno.

En las operaciones de las unidades de maniobra, las acciones
ofensivas que son realizadas durante la noche o en condiciones de
visibilidad reducidas pueden lograr a menudo éxitos que en el
ataque diurno serian inalcanzables. Los ataques nocturnos se
emplean para alcanzar uno o0 mas de los siguientes propositos:
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1.- Evitar las grandes pérdidas que puedan resultar de ataques
diurnos realizados bajo las mismas condiciones.

2.- Lograr sorpresa tactica.

3.- Explotar o completar un éxito anterior o mantener la presién
contra el enemigo.

4.-  Compensar un poder de combate inferior.

El poder de fuego y el efecto de choque del VCR, proporciona un
poderoso medio de apoyo a la Infanteria en las operaciones
nocturnas. Las limitaciones de los carros se pueden vencer a través
del planeamiento y empleandolos con imaginacion. El efecto
psicoldgico que los VCR tienen sobre el enemigo de noche, puede
producir un mayor impacto en el resultado de las operaciones que
cualquier otra arma de apoyo empleada. Como por ejemplo, el ruido
originado por los motores de los carros en movimiento, a menudo
considerado una limitacion de noche, es engafioso y tiende mas bien
a confundir al enemigo que ayudarlo. Basicamente los ataques
nocturnos se conducen de igual forma que los diurnos; sin embargo
aumentan los problemas de control y coordinacion, los planes deben
ser mas simples y el movimiento es mas lento. Cada vez que sea
factible se efectuaran ensayos sobre terrenos similares, con el fin de
aumentar las posibilidades de éxito.

1.- Ventajas y desventajas de un ataque nocturno.
a.- Ventajas.
1)  Encubrimiento de la observacion enemiga.

2)  Disminucion de la efectividad del fuego apuntado
del enemigo.

3)  Sorpresa tactica.
4)  Ventajas psicoldgicas.
b.- Desventajas.

1) Se requiere un mayor tiempo para planear,
coordinar y ejecutar.
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2)  El control y la mantencién de la direccion son
dificiles.

3) Lacoordinacion con armas de apoyo es dificil.
4)  Apoyo aéreo limitado.

5) Incapacidad de concentrar fuerzas para el asalto
en forma rapida.

6) Dificultad de mantener el secreto de la operacion.

7)  Las funciones logisticas son normalmente menos
eficientes y consumen mayor tiempo.

Caracteristicas de un ataque nocturno.

a._

Un ataque nocturno exitoso dependera de: un

reconocimiento detallado efectuando preferentemente
de dia, planes simples, medidas de control efectivas y
del entrenamiento nocturno VCR - Infanteria.

Los objetivos asignados son poco profundos.

Los ataques nocturnos se caracterizan por una
disminucion de la efectividad de los fuegos apuntados y
un aumento en la importancia del combate cercano y los
fuegos de apoyo.

El ataque nocturno requiere de un detallado y cuidadoso
planeamiento, especialmente contra la resistencia
organizada.

Las tropas, tanto propias como enemigas, son
vulnerables a los factores fisicos y psiquicos de la
noche. Las tropas entrenadas en operaciones nocturnas
coordinadas, vencen estos factores y los emplean como
ventajas.

Las tropas de ataque deberan estar lo mas familiarizadas
posible con el terreno en el cual atacaran. Se emplean
tropas descansadas, ya que la fatiga es mayor en las
operaciones nocturnas debido a la tension y esfuerzo
fisico y psicologico.
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Planificacion de un ataque nocturno.

En general, la planificacion de un ataque nocturno se
desarrolla de la misma forma que para un ataque diurno, salvo
que se preparan con mas detalle y son bastante mas simples.
Los planes para asegurar la coordinacion y control entre todos
los elementos y mantener el secreto, la seguridad y las
comunicaciones, se desarrollan a través de toda la operacion.

Limitaciones que se deben tener presente en la planificacion.

a.-

b.-

C.-

La disminucion de la efectividad del fuego de los VCR
cuando no se pueden emplear el sistema de vision
nocturna por efecto de las condiciones climéticas, como
por ejemplo: neblina, la existencia de una méaxima
oscuridad y por efecto de lluvia.

La dificultad de mantener la direccion de avance.

La dificultad de mantener la sorpresa.

Acciones para contrarrestar las limitaciones.

a.-

La conduccién de reconocimientos detallados diurnos y
nocturnos.

La designacion de caminos, alambradas, cursos de agua
y caracteristicas del terreno similares, como limites y
guias direccionales.

El uso de municién trazadora, pirotécnicos e
iluminacion artificial para marcar los blancos, el
objetivo y para ayudar a mantener la direccion de
avance.

El uso de guias y ayudas artificiales, incluyendo
alambradas y cinta luminosa.

El empleo de fuegos de Morteros y Artilleria de
Campafia en coordinacion con los ataques locales en
areas no comprometidas por el ataque nocturno, para
cubrir el ruido de los carros y para engafar al enemigo.
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f.-  Lailuminacion de areas que no estdn comprometidas en
el ataque, para confundir al enemigo.

g.- Realizar un ensayo en un terreno similar.
Ataque nocturno con iluminacién.

El objetivo de la iluminacion del campo de batalla es
proporcionar a las unidades propias la luz suficiente para
facilitarles las operaciones nocturnas. La iluminacion
utilizada normalmente en un ataque que se realiza contra una
posicién bien organizada donde la posibilidad de lograr la
sorpresa es remota. En los ataques nocturnos se debe emplear
la iluminacion cuando se pierde sorpresa, permitiendo que el
ataque continte en igual forma que en un ataque diurno. El
uso apropiado de la iluminacion en un momento determinado
puede engafiar al enemigo y proporcionar una sorpresa
relativa. Las siguientes consideraciones se deberan tener
presente sobre el empleo de los VCR en el combate ofensivo,
ya sea iluminacion indirecta o directa.

a.- lluminacion directa.

Con ella se puede detectar pequefios blancos tales como
tropas en espacio abierto sin necesidad de binoculares a
una distancia aproximada de 400 metros. En este
método, el proyector debe ocupar una posiciéon que le
permita una linea de mira directa hacia el objetivo. La
luz que se produce equivale aproximadamente a la
intensidad de la diurna. Al emplear proyectores
montados en carros de combate para realizar
iluminacién directa hay que considerar los siguientes
principios:

1)  Si la posicion enemiga esta a cierta distancia del
proyector propio este se ubica entre el objetivo y
la fuerza que se aproxima.

2)  Los carros con proyectores se movilizan por saltos
apagandolos durante el movimiento. La
iluminacion se efectta cuando los VCR se
encuentran en posicion.

3) La Infanteria y los VCR avanzan detras del rayo
del proyector utilizando su potente luz en el limite
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del haz, avanzando sin ser detectados. El haz de
luz tiene un efecto de escudo que le hace dificil al
enemigo detectar el movimiento de las fuerzas
propias. Este sistema es efectivo cuando la fuente
de luz propia esta dentro de los 1000 metros del
objetivo del enemigo.

\,

~

’

HAZ DE LUZ
<
I \
MANTO DE
OBSCURIDAD

Figura N° 27, lluminacion directa.

lluminacioén indirecta.

Proporciona iluminacion difusa de baja intensidad en el
area que se encuentra ubicado el objetivo. Dentro de su
alcance efectivo, el proyector es capaz de iluminar
suficientemente las areas para facilitar el movimiento de
las unidades de Fusileros. Dentro de la iluminacion
indirecta existen dos tipos de iluminacion, por difusion
y por reflexion.

1)

Iluminacion indirecta por difusion:

El rayo de luz es dirigido con una elevacion
minima por sobre el terreno, la cual causa que el
area que se encuentra debajo del rayo y hacia sus
flancos se ilumine por la luz disipada por las
particulas  atmosféricas. La  iluminacion
conseguida con este método equivale a un cuarto
de la luna.
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~ IGUAL A LA LUNA EN CUARTO
INDIRECTA POR DIFUSION

Figura N° 28, Iluminacion indirecta por difusion.
2)  luminacion indirecta por reflexion:

El rayo de luz se dirige contra las nubes bajas
entre 125 a 1000 metros de altura. El é&rea
iluminada recibe la luz por reflexion del rayo
desde las nubes a la vez que por difusion. La
iluminacion recibida equivale a aquella que
proporciona la luna llena.

IGUAL A LA LUNA LLENA
INDIRECTA POR REFLEXION

Figura N° 29, Iluminacion indirecta por reflexion.
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C.-

Empleo del proyector mediante la iluminacion directa e

indirecta.

1)

2)

Iluminacion directa: Es capaz de emplearse en los
siguientes roles:

a)

b)

d)

f)

9)
h)

Iluminacion de los objetivos durante la fase
de asalto de un ataque nocturno.

El ajuste y observacion del fuego directo e
indirecto dentro del alcance efectivo del
proyector.

Como un indicador de la direccién del
movimiento o marcador del limite para las
Unidades propias.

La iluminacidon de areas para facilitar las
actividades que alli se efectian tales como:
la instalacion de campos minados,
mantenimiento y reabastecimiento.

Marcacion de blancos para las armas de
apoyo.

Proporcionar iluminacion para la deteccion
de infiltracién enemiga.

Hostigamiento de las tropas enemigas.

Proporciona un manto de oscuridad detras
del haz de luz en el cual se oculta el
movimiento de unidades de Fusileros y
vehiculos.

Iluminacion indirecta:

Se emplea para facilitar el empleo de las unidades
de Infanteria y vehiculos, las operaciones en
campos minados, en  evacuaciones, en
reabastecimiento y en patrullajes.
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CAPITULO 06

EMPLEO VCR - INFANTERIA EN ACCIONES DEFENSIVAS.

A.- Generalidades.

La defensa es el empleo de todos los medios y métodos disponibles
para detectar, resistir o destruir un ataque enemigo. Es la actitud
asumida por una Fuerza con el propdésito de derrotar la accién
ofensiva del enemigo, proteger el flanco, contener una fuerza
enemiga o causar el maximo de desgaste y desorganizacion del
enemigo previa a la accion ofensiva. En la mision es de suma
importancia determinar el tipo de defensa a emplear y la posicion o
area a defender.

Una Unidad de Fusileros IM en la defensa, constituye una fuerza
imprescindible para los VCR, ya que a través de ella se puede lograr
la explotacion méaxima de las capacidades que poseen los carros,
pues es la Unica capaz de ocupar y mantener terrenos o zonas en
beneficio de la maniobra y seguridad de la unidad de carros de
cualquier magnitud.

B.- Conceptos basicos que se deben considerar para establecer una

defensa.

1.-  Aprovechamiento del terreno.
La defensa actua especialmente mediante los fuegos y para la
explotacion mas favorable de estos se deben emplazar las
armas en terrenos que permitan simultaneamente:
a.- Hacer efectivo los fuegos a mas larga distancia.
b.-  Protegerse de la accion del fuego adversario.

c.- Accionar en forma oportuna y sorpresivamente.

d.- Explotar y activar los obstaculos que retrasan el avance
del enemigo.

e.- Finalmente, que le permitan a las unidades de VCR e

Infanteria abandonarlo en forma segura para ocupar otro
terreno que le brinde las mismas ventajas.
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De este analisis se desprende que el aprovechamiento del
terreno mas favorable combinada con una adecuada
planificacion de los fuegos es de vital importancia para el
empleo de la combinacion VCR - Infanteria, en la
mantencién de un terreno o zona asignada.

Empleo de la potencia de fuego.
a.- Armas de los carros:

El uso del armamento de los carros depende de la
necesidad de obtener una determinada potencia de fuego
para facilitar el cumplimiento de la mision asignada.

La Unidad de VCR en la defensa, debera ser empleada
en apoyo de las secciones de Fusileros, en la zona
asignada a éstas. Sus ametralladoras deben ser usadas
para aumentar los fuegos de largo alcance, inmediatos,
y de destruccion de las armas automaticas y de la
infanteria enemiga que avanza sobre el dispositivo
defensivo. Se asignan sectores de fuego a las
ametralladoras de los carros, jefe de carro y coaxial. Sin
embargo, debido a la silueta elevada y vulnerabilidad a
ciertos tipos de fuego de los carros, usualmente es
necesario colocar a los VCR en posiciones en
desenfilada en la retaguardia del dispositivo defensivo,
teniendo en cuenta moverlos, segin lo requiera la
situacién, a posiciones de fuego previamente
seleccionadas. Cuando los carros son usados de esta
manera, los fuegos de su armamento organico deben ser
empleados en alcances medios contra un enemigo que
avanza para aumentar los fuegos de detencion. Mientras
se encuentren en desenfilada, pueden proporcionar
proteccion a los flancos y a la retaguardia.

b.-  Armas organicas:
Al hablar de armas organicas se esta refiriendo a la
totalidad de armas que proporciona la combinacion

VCR - Infanteria, que continuacion se indican:

1)  Armas que proporcionan las unidades de Fusileros
IM.

a)  Morteros de 60 mm.
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b)  Ametralladoras MG-1 A-3 Rheinmetall.
c)  Fusil de Asalto HK 33 E.
d)  Ametralladora Ultimax 100.
e) Lanza Granada de 40 mm.
f)  Granadas de Mano.
2)  Armas que proporcionan los VCR.
a)  Ametralladora del jefe de carro (7,62 mm).
b)  Ametralladora Coaxial (7,62 mm).
c) Lanza Granadas de Humo 66 mm.
d) Cafdnde 76 mm.

La seleccion de los objetivos para las armas organicas
de la combinacion VCR — INFANTERIA es llevada a
cabo de acuerdo a las caracteristicas de cada tipo de
armas. Las armas individuales, dentro de las cuales se
consideran las ametralladoras de los carros, son usadas
contra tropas terrestres y contra vehiculos no blindados.
Los Morteros son empleados contra objetivos que
cuentan con personal y vehiculos no blindados que se
encuentren en una posicion en desenfilada,
atrincherados o en bosques, y para tender cortinas de
humo. Los lanzacohetes y el cafion de 76 mm son
empleados contra vehiculos con baja capacidad de
blindaje y no blindados y contra emplazamientos de
armas y de personal. Las granadas de humo de los
carros en la defensa, son empleadas para desorganizar el
ataque del enemigo y para cubrir movimientos dentro
del dispositivo defensivo. Las granadas de mano y de
fragmentacion de fusil son usadas contra personal y
vehiculos blindados.

Profundidad.

Debido a que el atacante puede elegir el lugar donde realizar
el ataque principal y concentrar sus fuerzas en un frente
estrecho, podra irrumpir en la posicion defensiva. Por esta
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razén, se colocan unidades en profundidad para asegurar que
las penetraciones enemigas puedan ser detenidas y destruidas.
Habra situaciones en que la zona que se defiende tiene tanto
frente que no es posible una organizacion con profundidad. La
movilidad que proporcionan los VCR que se encuentran en
apoyo a la Infanteria en la defensa permite dar la profundidad
que requiere una accion defensiva a través del movimiento o
maniobra hacia la profundidad de la zona defensiva asignada.

Apoyo mutuo.

Las unidades que se encuentran dentro de una zona defensiva
son ubicadas y empleadas de manera que puedan apoyarse
entre si. El apoyo mutuo esta destinado a impedir la derrota de
las unidades individualmente. Este se materializa apoyando,
contraatacando o bloqueando a la fuerza enemiga.

El apoyo mutuo proporciona un grado de proteccion para las
armas y el personal que integra las unidades de Infanteria y
las dotaciones de los carros mediante la continua proteccion
con fuego hacia todas las direcciones de aproximacion y
zonas de aniquilamiento.

Seguridad.

Este principio de la defensa debe ser establecido en dos
formas: seguridad a la defensa y la seguridad que debe tomar
en forma independiente cada unidad dentro de sus sectores de
responsabilidad en la totalidad de las acciones que realice
durante el cumplimiento de la misién asignada.

La Unidad de VCR debera contar durante toda la defensa con
al menos una Escuadra de Fusileros asignada para cumplir
tareas de seguridad inmediata, esta medida se encuentra
directamente relacionada con la proteccién de los carros ante
las armas contracarros que posee el adversario.

La seguridad que brinda la Unidad de Carros a una unidad de
Fusileros IM durante una defensa se encuentra definida por la
ejecucion de reconocimientos de largo y corto alcance, con el
proposito de detectar al enemigo e informar al mando de la
unidad de Fusileros en defensa de todas las actividades, rutas,
tamafio y movimientos tacticos que éste pueda realizar. Lo
anterior permitira a la unidad que se encuentra en la defensa
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C.--

prepararse para el combate y minimizar la desventaja
inherente de una defensa, la iniciativa.

Capacidades del equipo de armas combinadas VCR-Infanteria
en la defensa.

1.- Rechazar el asalto de fuerzas enemigas mediante combate y
fuego de corto y largo alcance.

2.- Ejecutar operaciones en todo tipo de terreno y condiciones
climaticas.

3.-  Efectuar reconocimientos y proporcionar seguridad.
4.-  Participar en las acciones ofensivas, defensivas y retrogradas.

5.-  Contraatacar bajo el fuego enemigo.

Tipos de defensas.

La Unidad de Tarea VCR - Infanteria combate en la defensa como
un grupo de armas combinadas de Carros de Combate e Infanteria
apoyadas por Morteros, Artilleria de Campafia e Ingenieros de
Combate. Las capacidades y limitaciones de los VCR y de la
Infanteria se complementan mutuamente cuando se emplean en
conjunto.

Teniendo presente lo anteriormente expresado, los carros deben ser
empleados para constituir parte del dispositivo defensivo, cubriendo
posiciones de fuego principales y alternativas previamente
reconocidas y preparadas, con el propdsito de emplear la gran
potencia de fuego contra el enemigo para lograr el méximo efecto.

Para ejecutar una defensa se debe tener presente que existen tres
tipos de defensas basicas: defensa de area, defensa mavil y defensa
con puntos fuertes. En estos tres tipos de defensa se debe considerar
el empleo coordinado de la combinacion VCR - Infanteria,
permitiendo al Comandante alcanzar un mayor apoyo de fuego
movil para destruir, desgastar y canalizar al enemigo. Este tipo de
armas combinadas pueden ser empleadas en la defensa como
fuerzas de seguridad, fuerzas de reserva y como fuerzas de defensas
avanzadas.
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1.-

Defensa de area.

La defensa de area esta orientada a mantener un sector de
terreno especifico durante un periodo de tiempo determinado.
Cuando una Unidad de VCR es asignada para apoyar a la
Infanteria en la defensa, el Comandante apoyado deberéa tener
presente que este tipo de defensa no es recomendable para el
empleo de los carros, debido a que las caracteristicas de los
carros, de flexibilidad, movilidad y poder de choque se
pierden. Por otro lado, el Comandante apoyado podra
establecer la defensa de &rea cuando sea altamente necesario,
es decir cuando se justifigue. Debido a lo anterior, el
Comandante de la defensa podra establecer este tipo de
defensa cuando el terreno no permita ejecutar una defensa
movil o cuando los frentes que proporciona el terreno son
demasiados estrechos.

El empleo de este tipo de armas combinadas en la defensa de
area deberd ser como elementos de seguridad y como reserva
listas para ejecutar contraataques.

El rol de la Unidad de Carros puede ser empleada como
elementos de seguridad o constituyendo parte de la reserva.
Sin importar si los VCR se encuentran apoyando a unidades
de Fusileros en el borde delantero del Campo Principal de
Combate, en seguridad, o a elementos de reserva, se emplean
y se le asignan misiones donde su movilidad y gran volumen
de fuego sean explotados al maximo.

a.- VCR en los elementos de seguridad.

La mision de los elementos de seguridad consiste en
detectar, destruir, retrasar, desorganizar y engafar al
enemigo. Los carros se emplean con los elementos de
seguridad cuando el terreno se presenta favorable para
el fuego directo de largo alcance, cuando existen varias
rutas de salida para los carros, cuando las unidades de
Fusileros del elemento de seguridad son lo bastante
numerosas como para proporcionar seguridad a los
VCR vy cuando los elementos de seguridad necesitan
una fuerza de seguridad movil.
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VCR en apoyo a la reserva.

La mision primordial de la reserva es destruir los
elementos enemigos que han logrado penetrar las
unidades a lo largo del Campo Principal de Combate.
La reserva proporciona profundidad a la posicién
defensiva. Para cumplir con estas misiones, la reserva
debe ser movil y debe emplear a los VCR al méximo si
el terreno lo permite. La posicion ocupada por la reserva
debe proporcionar proteccién y encubrimiento a los
carros, espacio suficiente para dispersarse, rutas
apropiadas para ejecutar contraataques o para alcanzar
posiciones de bloqueo. Mientras permanecen en la
reserva, los carros pueden emplearse para apoyar a
unidades que se encuentran en primera linea desde
posiciones mas retrasadas y a través de los flancos, lo
anterior con el proposito de no involucrarlos
directamente en combate y protegerlos del fuego de las
armas anticarro del enemigo.

VCR en apoyo de los contraataques.

Un contraataque es un ataque a un objetivo limitado,
que tiene como finalidad recuperar una posicién perdida
del area de combate una vez que la penetracién enemiga
ha sido retrasada o detenida. El contraataque es ofensivo
por naturaleza, siendo esenciales para su efectividad la
velocidad, sorpresa y gran volumen de fuego, factores
que los VCR poseen como caracteristica inherente. El
empleo de los carros con la fuerza de contraataque
proporciona una Optima oportunidad de utilizar los
carros en toda su capacidad. EI empleo de los VCR en
un contraataque se concibe como bases de fuegos
moviles.

Posiciones de bloqueo.

Antes de tomar la decision de contraatacar, el
Comandante de la defensa debe estar seguro de que el
enemigo ha sido detenido o retrasado. De no reunirse
estas circunstancias, el Comandante debe emplear la
reserva en posiciones de bloqueo para fortalecer la
defensa contra fuerzas mecanizadas y se sitian a lo
largo de las avenidas de aproximacion y en puntos
criticos de paso obligado del enemigo.
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Las acciones de los carros en una posicion de bloqueo
debera realizarla en forma conjunta con la Infanteria,
para lo cual el Comandante de la Unidad de VCR debe
desplegar con los Fusileros elementos de seguridad con
el propdsito de servir de alarma temprana. Ademas, la
Infanteria, al igual que en toda operacion tactica, debe
proveer proteccién y seguridad a los VCR.

El tamafio minimo de la Unidad de VCR a emplear en
una posicién de bloqueo es la Seccion, es decir cuatro
carros organizados en dos escuadras.

Ubicacion de las posiciones de blogueo.
1)  Enavenidas de aproximacion.

Al establecer una posicion de blogueo en una
avenida de aproximacion se deben tener presente
las siguientes consideraciones:

a)  Se debe establecer el dispositivo basado en
el concepto de profundidad, para lo cual se
deben conformar las posiciones de los
carros a lo largo de una avenida de
aproximacion a ambos lados del camino.

b)  Launidad que se encuentra en primera linea
en una posicion de bloqueo de una avenida
de aproximacion deberd ser apoyada por la
unidad de carros que se encuentra a
retaguardia del dispositivo, cubriendo la
avenida de aproximacion y el terreno que se
encuentra inmediatamente al frente de las
posiciones, por los cuales podrian estar
avanzando fuerzas enemigas a pie.

c) Los fuegos deben ser planificados y los
sectores de fuegos altamente coordinados,
con el propésito que la accion de las
ametralladoras contra tropa a pie puedan
cruzarse y que el fuego de los cafiones actle
sobre los vehiculos de transporte enemigos
gue avanzan a través de la avenida de
aproximacion.
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d)

El Comandante de la unidad que se
encuentra en posicion de bloqueo debera
asignar a la unidad que se encuentra méas
adelantada que accione con sus fuegos de
ametralladoras  sobre  la  Infanteria
especificamente, mientras que la segunda
unidad deberd actuar directamente contra los
medios de transporte y mecanizados. Lo
anterior no significa que en algin momento
del combate no puedan ambas unidades
accionar en forma conjunta contra la
Infanteria y los medios de transporte y
motorizados al mismo tiempo.

En el caso que el enemigo esté logrando
avanzar a través de la posicion de bloqueo el
Comandante de la unidad debera ordenar
replegarse hacia otra posicion de bloqueo
previamente establecida, aprovechar la
rapidez de los carros. Para lo cual debera
romper el contacto empleando el humo que
proporcionan sus lanzadores de granadas de
humo de 66 mm. Al accionar de esta manera
y no cumplir con la tarea de destruir al
enemigo, se estard obteniendo el retraso y el
desgaste del enemigo.

El Comandante de una Unidad de VCR que
le ha sido asignada la tarea de establecer una
posicion de bloqueo debera tener muy claro
cual es la mision: primero, si es destruir e
impedir el paso del enemigo por un
determinado punto o segundo, desgastar al
enemigo  constituyendo  posiciones de
blogueo a lo largo de una avenida de
aproximacion hacia retaguardia.
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2)

Figura N° 30, Posicién de bloqueo.

En puentes.

La Unidad de VCR para establecer una posicion
de blogueo en un puente debe establecer el
siguiente dispositivo:

a)

Al estar trabajando con una Seccién de VCR
se debe posicionar una Escuadra en la rivera
que se encuentra mas cercana al eje de
avance del enemigo, para lo cual el
Comandante de esa unidad debe asignar los
sectores de fuego de cada carro, teniendo
presente que deben cubrir las avenidas de
aproximacion empleando fuegos de largo y
corto alcance. Se debera romper el fuego
contra el enemigo, que avanza por una
avenida de aproximacion, en el momento
que esté entre en la visual de los carros, con
el propdsito de impedir el paso de fuerzas
adversarias por el lugar defendido. La visual
dependera de las condiciones de terreno, es
decir los fuegos deberan estar orientados
sobre el punto mas lejano del que se posee
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b)

d)

observacion  sin  ningin  obstaculo
intermedio. Ademas los fuegos deben estar
orientados para actuar sobre otro frente que
no sea la avenida de aproximacion,
empleandolos sobre posibles unidades
desplegadas antes de cruzar el rio o curso de
agua.

Con wuna segunda Escuadra se debera
establecer posiciones en la rivera posterior
al eje de avance del enemigo, posicionando
a cada carro integrante de la Escuadra a
ambos lados del camino. El fuego de esta
segunda Escuadra debera estar orientado a
apoyar el cometido de la Escuadra que se
encuentra en la rivera mas cercana del eje de
avance del adversario. Posteriormente, una
vez que el enemigo se ha acercado lo
suficiente y en caso que no pueda ser
destruido en primera instancia, la Escuadra
que se encontraba en la rivera mas cercana
al eje de avance de las fuerzas enemigas,
debera replegarse hacia la retaguardia de las
posiciones de la Escuadra que se encuentra
en posicion en la rivera posterior para
apoyar a la Escuadra que esta en posiciones
mas adelantadas. La posiciones, en la rivera
posterior al eje de avance enemigo, deben
estar a una distancia donde se aproveche en
su totalidad el alcance maximo, logrando
con esto proteger a los carros del accién
inmediata de las armas contracarro del
enemigo.

Si la Unidad de VCR en posicion de
bloqueo no ha logrado cumplir con su
cometido, el Comandante de la Unidad de
VCR participante debera ordenar replegarse,
realizando una accion retrograda hasta un
punto de reunion previamente planificado.

Cuando se emplea una Unidad de VCR
mayor, es decir dos secciones de carros, se
deberad posesionar una Seccion en la rivera
mas cercana al eje de avance del enemigo y
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otra en la rivera posterior del eje de avance
del enemigo. Para lo anterior, hay que tener
presente las condiciones de terreno que
existen en el éarea, al no contar con el
suficiente frente o profundidad se debera
conforma una reserva con una seccién, para
lo cual esta reserva estard ubicada a cubierto
en la retaguardia del dispositivo.
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Figura N° 31, Posicion de bloqueo en puentes.
Defensa mavil.

Este tipo de defensa busca la destruccion del enemigo por
medio de la accion ofensiva de la reserva. En este tipo de
defensa la Unidad de VCR conformara el total o una parte de
la reserva de una Unidad de Tarea o en un escaléon mayor.
Mientras la defensa de &rea se utiliza para negar terreno al
enemigo, la defensa movil concede terreno al enemigo de
modo que éste se ubique y sea destruido por una fuerza de
ataque, la reserva.

Este tipo de defensa es la mas apropiada para la unidad de
VCR, debido que se puede explotar la movilidad, flexibilidad,
rapidez y potencia de fuego que poseen los carros. La Unidad
de Carros que se encuentra en apoyo a la Infanteria debe ser
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empleada como fuerza de seguridad integrando Puestos
Avanzados de Combate y como fuerza de ataque.

La mision de la fuerza de seguridad consiste en detectar,
destruir, retrasar, desorganizar y engafar al enemigo.

Los carros se emplean con la fuerza de seguridad cuando el
terreno es favorable para el fuego directo de largo alcance,
cuando existan rutas apropiadas para los carros y cuando
exista una fuerza de seguridad movil. Para poder llevar a cabo
este cometido el Comandante de la unidad apoyada debera
asignar una Unidad de Fusileros para brindar seguridad y
proteccion inmediata a los carros contra las armas
contracarros del enemigo.

La conduccion de la Unidad de VCR en los elementos de
seguridad se deberd efectuar a través de movimientos
retrogrados, empleando saltos sucesivos o alternados segun el
peligro que exista. EI Comandante de la Unidad de VCR en
todo momento debera aprovechar la potencia de fuego,
movilidad y flexibilidad para retardar el avance de fuerzas
enemigas, teniendo especial cuidado en evitar que el enemigo
amarre a la unidad al terreno con sus fuegos, ya que se
pierden las caracteristicas principales de los carros.

El Comandante de los carros que se encuentra comprometido
en tareas de seguridad debera coordinar con la unidad de
Fusileros que brinda seguridad inmediata para la ejecucion de
los movimientos retrogrados, con el proposito de no dejar a la
infanteria combatiendo con el enemigo sin el apoyo de fuego,
y ademas para poder replegarse en forma conjunta utilizando
los carros como medidas de transportes, para lo cual un carro
puede transportar hasta una Escuadra de Fusileros, debiendo
emplear toda medida de seguridad para evitar la caida de
algun Fusilero.

La fuerza de seguridad se encuentra compuesta por las
siguientes fuerzas:

a.- Fuerza de cobertura.
Cuando los VCR se emplean con la fuerza de seguridad
se emplean de una mejor manera como fuerza de
cobertura. La organizacion de cobertura debe ser una
organizacion independiente que emplea el concepto
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armas combinadas. La unidad de VCR proporciona la
movilidad y flexibilidad exigida para el cumplimiento
de las tareas.

La unidad de carros que opera en una fuerza de
cobertura debe estar preparada para efectuar un ataque
en conjunto con la Infanteria, en el ataque los VCR
deben actuar de la misma forma que para una accion
ofensiva, es decir como bases de fuegos moviles. El
ataque se realiza sobre objetivos limitados conduciendo
al enemigo bajo fuego de tiro directo de largo alcance y
ejecutando acciones retrogradas.

Puesto de observacion.

El puesto de observacidn debe ser establecido sobre la
base de una Unidad de VCR, del tamafio de una
Escuadra, con apoyo de la Infanteria cumpliendo
funciones de seguridad inmediata para los carros. La
observacién con una unidad de carros, tiene aplicacion a
todos los sistemas de reconocimiento.

Fuerzas de seguridad a retaguardia.

Los VCR al actuar como seguridad a retaguardia deben
cubrir las posibles avenidas de aproximacion que
pudiera ocupar el enemigo para vulnerar el dispositivo
defensivo. Ademas los carros deben ser empleados para
realizar continuas acciones de vigilancia a retaguardia
del dispositivo defensivo, siendo o pudiendo ser de
larga o corta distancia. EI Comandante de la unidad
debe requerir al Comandante de la Unidad de Tarea la
asignacion de Infanteria para establecer seguridad y
proteccion a los carros durante el cumplimiento de la
tarea.

La Unidad de VCR en posiciones adelantadas.

Como posicion adelantada la unidad de Carros de
Combate se debe ubicar a unos 10 6 15 kilémetros del
borde delantero del Campo Principal de Combate (CPC)
actuando en conjunto con patrullas de Fusileros, en
terrenos criticos que le permitan encauzar a las fuerzas
atacantes mediante combate dilatorio para permitir el
tiempo necesario para la organizacion del CPC,
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dirigiéndose posteriormente al area de reunion donde se
encuentra la reserva o tomando posiciones donde se
ordene, con el proposito de desgastar al enemigo
mediante fuegos de largo alcance.

La Unidad de VCR en posiciones defensivas
adelantadas.

La unidad de carros deberd cumplir con esta mision
conformando equipos de combate con Unidades de
Infanteria para su accionar diurno y nocturno.

La mision que puede recibir el Comandante del Equipo
de Combate que integra a los VCR son las siguientes:

1)  Mantener terrenos criticos durante toda la accién
en combinacion con las unidades de Infanteria.

2)  Efectuar ataques con la Infanteria como bases de
fuego mdviles contra fuerzas enemigas que han
logrado penetrar por otros frentes y que expone
sus flancos.

3)  Apoyar con fuego el contraataque de la defensa
movil.

4)  Reforzar el ataque de la reserva.

5) Retirarse a posiciones més a retaguardia para
facilitar el uso de la reserva.

La Unidad de VCR en la reserva de una defensa movil.

Es una fuerza organizada, cuya mision es destruir al
enemigo por medio de la accion ofensiva en areas de
aniquilamiento. La reserva es el elemento decisivo en la
defensa movil. Como la mision de la reserva se logra
por medio de la accién ofensiva, la mayor parte de la
unidad de carros, sino toda, debe ser empleada en la
reserva de una defensa movil.

La forma de empleo de los VCR en la reserva es similar
a la que desarrolla en las acciones ofensivas, es decir
apoyo de fuego constituyéndose como bases de fuego
moviles, contando con el apoyo de la Infanteria.
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3.-

g.- LaUnidad de VCR en un puesto avanzado de combate.

La mision que debe ser asignada a los carros cuando se
encuentren conformando en forma conjunta con la
infanteria un Puesto Avanzado de Combate (PAC) es de
resistencia y vigilancia. Para lo anterior, la Unidad de
carros debera obtener el maximo aprovechamiento de
las capacidades para vigilar sin ser visto y resistir con la
totalidad de su potencia de fuego, movilidad vy
flexibilidad que poseen los carros para el combate.

Para actuar en una misién de vigilancia, los VCR
deberén evacuar la informacion lo mas répido posible a
través de sus equipos de comunicacion, los cuales le
permiten cubrir grandes distancias, y de no ser asi
podran emplear una escuadra de carros enlace con el
mando, aprovechando la velocidad que poseen los
carros.

La Unidad de VCR que se encuentra ejecutando una
mision de resistencia, deberd emplear el gran volumen
de fuego coordinado con las armas que proporcionan la
unidad de Fusileros y las armas de apoyo del Batallon.
Los carros deben resistir el avance del enemigo
ejecutando maniobras en conjunto con las unidades de
Fusileros, actuando como bases de fuego mdviles, y
apoyando mediante fuego y movimiento.

Defensa por puntos fuertes.

Este tipo de defensa se adopta para cubrir un frente muy
amplio o0 que no posee continuacién geogréafica. La Unidad de
VCR debera constituir la reserva para acudir en apoyo de los
puntos fuertes mas comprometidos en combate.

Para este tipo de defensa la Unidad de VCR hace empleo de la
movilidad y rapidez de sus carros para acudir en apoyo de los
distintos puntos fuertes establecidos, acudiendo desde
posiciones mas a retaguardia, donde se encuentra constituida
la reserva de la defensa. En este tipo de defensa la capacidad
que poseen los carros de realizar fuegos de largo alcance
posibilita la accion oportuna contra las fuerzas atacantes,
posibilitando reducir la baja capacidad de combate cercano
debido al tipo de blindaje que poseen los VCR.
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E.-

Operaciones Retrogradas.

Una operacion retrograda es concebida para alejarse del enemigo
eludiendo un combate decisivo, para lo cual debe ceder terreno con
el propdsito de ganar tiempo.

En una Operacion Retrdgrada la Unidad de VCR debe ser empleada
conformando parte de una fuerza superior, es decir los carros
realizaran este tipo de operacion actuando dentro de la Fuerza
utilizando cada vez que se pueda la accion ofensiva. La forma de
actuar ofensivamente va relacionado con el aprovechamiento de los
fuegos de largo alcance de las armas de los VCR, permitiendo con
esto desgastar al enemigo e impedir que este se acerque a las
unidades que se encuentran ejecutando la operacion retrograda.
Ademas la unidad de carros podra ejecutar este tipo de tarea como
unidad independiente, es decir integrando una fuerza de cobertura
con la mision de cubrir el repliegue de las Unidades amigas, para
posteriormente emplear la movilidad y velocidad de los carros para
romper definitivamente el contacto con el enemigo, replegdndose
rapidamente e integrarse al grueso de la Unidad en un éarea
previamente planificada, reconocida y asegurada.

1.- Proposito de una Operacion Retrograda.
a.-  Separarse del enemigo en combate.
b.-  Evitar el combate cuando es desfavorable.
c.- Conducir al enemigo a una situacion desfavorable.
d.- Ganar tiempo sin enfrentarse en un encuentro decisivo.
2.- Consideraciones en una operacion retrégrada.
a.- Control.
Existen dos formas de establecer el control durante la
ejecucion de una Operacion Retrograda: la primera,
cuando el terreno permite que el repliegue de la Unidad
de VCR y de las unidades de Fusileros se realice en
forma conjunta, el control de la unidad de carros que se
encuentra apoyando a un Comandante de Infanteria,
deberd ser centralizado, teniendo el mando el

Comandante de la unidad de carros, y la segunda,
cuando el terreno obliga a realizar un repliegue en un
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frente amplio, para lo cual los carros deben apoyar a la
infanteria que se encuentra dispersa empleando
escuadras y secciones para cumplir con este cometido,
es entonces cuando el control de los carros debe ser
descentralizado, es decir los respectivos comandantes de
escuadra y de secciones.

Coordinacion.

Para este tipo de operaciones debe existir el maximo de
medidas de coordinacion, debido a que en la ejecucion
de una operacion retrograda se facilita la confusion
entre las unidades participantes. La coordinacion que
deben realizar los Comandantes de la unidad de carros
con los Comandantes de la Unidades de Fusileros deben
estar orientados a permitir el trabajo de las
ametralladoras, lanzacohetes y los carros. Al emplear
las ametralladoras MG en apoyo de los carros permitira
contar con un mayor volumen de fuego para cubrir la
accion de los VCR en una operacién retrograda y al
emplear los lanzacohetes se estard proporcionando
contar con un arma antiblindaje que apoye a los carros
cuando se esté combatiendo contra blindados, debido
que la capacidad de los VCR no le permite combatir
carro contra carro. Para poder trabajar en forma
conjunta con estos tipos de armas, anteriormente
mencionadas, es necesario coordinar los movimientos
hacia la retaguardia con el propdsito de no dejar a las
armas sin movilidad y proteccion, para lo cual la
asignacion de ametralladora y lanzacohetes dependera
de la cantidad de carros involucrados en la operacion, lo
anterior tiene relacién con la capacidad de transporte de
los VCR, es decir cada vehiculo podra transportar como
maximo dos piezas de ametralladoras y un equipo de
lanzacohetes. Entonces se debe planificar que piezas
deben combatir en apoyo a una determinada Escuadra y
Seccidn, para posteriormente embarcarse en los carros a
los cuales se encuentran apoyando.

Tiempo y terreno.
Las condiciones meteorologicas adversas retrasan el
accionar de los carros cuando se cuenta con lluvia y

neblina, ya que disminuye la visibilidad a través de las
mirillas de los carros. La movilidad de los carros,
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cuando la lluvia a incidido en las condiciones del
terreno, no dificulta en gran medida los movimientos de
los carros, debido a su bajo peso y el ancho de sus
orugas. Es entonces cuando la Unidad de VCR debe
poseer una seguridad fuerte en infanteria, empleandolas
como patrullas de seguridad y guias a través de las rutas
de repliegue.

d.- Plan de Fuegos de Apoyo.

El Comandante de la Unidad de Fusileros debera
ejecutar un plan de fuego, con sus armas de apoyo
orgénicas y con las armas de apoyo asignados para tal
efecto, con el propdsito de cubrir mediante fuego el
accionar de los carros, sobre todo cuando se encuentran
operando como una fuerza de cobertura. Los fuegos de
apoyo deberan ser planificados sobre puntos especificos
en las rutas de repliegue y ademas en areas de terreno,
que son paso obligado hacia retaguardia, donde no se
cuenta con la posibilidad de poseer encubrimiento y
proteccion.

Tipos de Operaciones Retrégradas.

Para ejecutar una operacion retrograda se debe tener presente
que existe tres tipos, las que a continuacion se describen:

a.- Accion de retardo.

Esta accion se lleva a cabo con el proposito de retrasar
al enemigo con el fin de ganar tiempo, teniendo especial
cuidado de no involucrarse en combate.

Los VCR en una accion de retardo deben tomar
sucesivas posiciones de fuego que le permitan obtener
proteccion, encubrimiento y buen campo de tiro para
emplear su armamento ejecutando tiros de corto y largo
alcance sobre el enemigo, lo anterior para combatir con
el enemigo desde posiciones que no los comprometan
en un combate decisivo y cercano, que ponga en notable
desventaja a los carros, aunque cuenten con el apoyo de
Infanteria.
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Los carros de combate deben ser utilizados como una
fuerza de retardo movil, por lo cual al asignarse en
apoyo de unidades de Fusileros para cumplir con una
mision de retardo, se debera dotar a la Infanteria de la
suficiente movilidad para no entorpecer la accion de los
carros.

Cuando no se cuente con medios de transportes para una
unidad de Fusileros de un tamafio mayor se debera
emplear a los VCR como una fuerza de retardo
independiente, asignandoles equipos de Fusileros, los
cuales solo cumpliran tareas de seguridad inmediata de
los carros, debiendo ser transportados en los VCR.

Para la ejecucién de una accién de retardo existen tres
métodos:

1) Retardo a través de posiciones sucesivas: este
método se emplea cuando las unidades
involucradas en una accion de retardo se
extienden en un amplio frente. Este método
consiste en ocupar sucesivamente posiciones
cuando la unidad se encuentra replegandose, para
lo cual debera permanecer en la posicion inicial en
contacto con el enemigo una pequefia unidad
cubriendo el cambio de posicion de la unidad
mayor, posteriormente cuando este ya ha tomado
una nueva posicion a retaguardia, la unidad que se
encontraba cubriendo el repliegue debera romper
el contacto desplazandose a la posicion donde se
encuentra posicionada el grueso de la fuerza de
retardo.

2) Retardo a través de posiciones alternadas: este
método se emplea cuando la fuerza de retardo
actua a lo largo de un frente de terreno angosto.
Este método debe ser realizado dividiendo la
fuerza de retardo en dos elementos, con el
proposito de que el primer elementos establezca
una posicion de retardo inicial, mientras tanto el
segundo se encuentra preparando una posicion a
retaguardia de la posicion inicial, para
posteriormente el primer elemento al replegarse
pase por la posicion del segundo elemento hacia
retaguardia para establecer y preparar una nueva
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posicion. De esta forma, cada vez que se produzca
este tipo de movimiento, se estard brindando
apoyo a la unidad que se encuentra desplazando a
una nueva posicion.

3) Medios adicionales: este método consiste en
combinar los métodos anteriormente descritos,
para lo cual la fuerza de retardo puede realizar
acciones  ofensivas, como por ejemplo:
emboscadas, maniobras despectivas con el
proposito de engafiar el enemigo.

Accion de retirada.

Este tipo de accion consiste en lograr separarse del
enemigo. Esta accion es la mas ocupada por la Unidad
de VCR, debido a que existen oportunidades que el
Comandante de la Unidad de Fusileros, a quien se
encuentra apoyando, necesita emplear a los carros en
otro tipo de mision debido a que ha cambiado la
situacion y se debe cubrir otra area o flanco de la zona
de responsabilidad del Comandante anteriormente
mencionado. Ademas esta accion se puede realizar
simplemente cuando los VCR necesitan reabastecerse
de combustible o de municion, lo anterior debido a que
no es aconsejable reabastecer cuando una unidad se
encuentra en combate.

La unidad de carros puede cumplir este tipo accién con
facilidad, aprovechando la capacidad de movilidad,
flexibilidad y rapidez para concurrir a cumplir tareas
que son asignadas mientras se encuentran ejecutando
una tarea asignada con anterioridad.

Para la ejecucion de una retirada se debe tener presente
que se puede ejecutar de dia o de noche. Para los VCR
el empleo de una retirada nocturna significa contar con
la obscuridad como una medida de encubrimiento,
dificultando el accionar de las armas contracarros del
adversario y permitiendo tener una cierta ventaja al
emplear su sistema de vision nocturna. También no hay
que olvidar que hoy en dia contar con vision nocturna
no es del todo dificil, para lo cual el Comandante de la
Unidad de VCR debe emplear sus granadas de humo en
cada repliegue para cegar la capacidad de vision
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nocturna del adversario. Durante una retirada diurna el
Comandante de los carros debe establecer medidas de
seguridad para ejecutar la retirada. Estas medidas deben
estar orientadas a proteger los carros contra las armas
contracarros del enemigo, para lo cual la Infanteria
debe, si la situacion lo permite, eliminar o neutralizar
este tipo de armas. Debido a lo anterior, no es muy
aconsejable efectuar retiradas nocturnas con los VCR,
debido a la baja capacidad de blindaje que posee.

La retirada de la unidad de carros debe ser protegida por
fuegos de apoyo, planificados y coordinados con
anterioridad al repliegue. Ademas debe contar con una
pequefia unidad de seguridad.

Acciones de repliegue.

El repliegue se efectia después de una retirada, para
permitir que las operaciones de combate que se deberan
realizar a futuro se ejecuten en condiciones mas
favorables. La Unidad de VCR actlia en una accion de
repliegue como fuerza de cobertura independiente, en
los flancos de guardia y a retaguardia, de la misma
forma que actian en la fase movimiento hacia el
contacto.
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A.-

CAPITULO 07

EXPLORACION Y RECONOCIMIENTO.

Generalidades.

Explorar es ver, reconocer, registrar, investigar y comprobar la
presencia y actividad del enemigo en una zona, en una fecha y hora
determinada. Ademas, contempla el reconocimiento de zonas de
terreno. La exploracion es una actividad que se debe iniciar junto
con el inicio de las hostilidades.

La exploracién indirectamente proporciona seguridad 'y
encubrimiento. Estos dos conceptos son actividades diferentes a la
exploracién por cuanto sus actividades son reguladas por las propias
tropas, en cambio la exploracion regula sus movimientos de
acuerdo con la mision, ubicacion y actividad del enemigo.

Los buenos resultados de la exploracion no dependen de la fuerza
empleada, si no, mas bien, de la orientacion que la Unidad de
reconocimiento reciba, de las ordenes claras y precisas, de las
informaciones que se necesitan y de su prioridad. La informacion
solo tiene valor cuando es dada a conocer al mando superior en
forma oportuna.

Principios fundamentales de la exploracion.

La exploracién debe ser ejecutada de acuerdo a los siguientes
principios:

1.- Orientacion con respecto a la ubicacion y movimiento del
enemigo.

El trabajo de los carros debe estar planificado de acuerdo con
la ubicacion o el movimiento del enemigo, en vez de la
ubicacion o el movimiento de las fuerzas propias.

2.-  Comunicacion de toda la informacion obtenida.
El propdsito de la exploracion es la obtencion del maximo de
informacion del enemigo para ser empleada por el mando en

la planificacion de las operaciones futuras que seran llevadas
a cabo por las diferentes unidades en busca de quebrantar la
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C.-

voluntad de lucha del adversario. La informacion debe ser
evacuada tan pronto como sea obtenida para garantizar su
utilizacion.

Evitar el combate decisivo.

La unidad de carros para obtener la informacion del enemigo
debera por todos los medios evitar entrar en combate ya que
pone en peligro el cumplimiento de la mision, por lo cual s6lo
deberdn entrar en combate lejano cuando sea estrictamente
necesario, es decir para obtener informacion o romper el
contacto, previa autorizacion del mando, con el enemigo una
vez que se ha logrado capturar suficiente informacion.

Mantencion del contacto.

El contacto debe ser mediante la observacion el cual no debe
ser roto sin autorizacion del mando superior.

Obtencidn de informacién del enemigo.
Al entrar en contacto con en enemigo la unidad de carros debe

evacuar la informacion de acuerdo al OFUEDA, debiendo
llenar la siguiente tabla.

OFUEDA

Informe

N° Hora | Informado | Organizacién Fuerza Ubicacion

A QUIEN

Equipo Dispositivo | Actividad

Clasificacion de la Exploracion.

Segun sea la distancia a que se desarrolle la exploracion y el
objetivo que con ella se persiga, se clasifica de la siguiente forma:

1.-

Exploracion operativa.
Es aquella que se ejecuta sobre objetivos lejanos como por

ejemplo: concentraciones de fuerzas enemigas, trabajos de
fortificaciones en é&reas de interés para la Fuerza IM,
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columnas de marchas en la profundidad del dispositivo
enemigo, zonas de embarque y desembarque. Este tipo de
exploracion es realizada con el propésito de ayudar al mando
superior en la toma de decisiones de caracter operativo.

Exploracion tactica.

Es aguella que se ejecuta sobre objetivos mas cercanos que la
exploracion operativa, con el propdsito de obtener
informacion mas detallada del enemigo, como por ejemplo:
composicion, ubicacion y actividad.

La Unidad de Vehiculos de Reconocimiento y Combate
debido a su velocidad, movilidad y radio de accién es
especialmente apta para ejecutar una exploracion téctica. Las
unidades que se encuentran comprometidas en este tipo de
exploracion se desplazan normalmente por caminos, los
cuales deberan ser aprovechados al maximo.

Para cumplir con una tarea de exploracion la unidad de carros
debe estar conformada por un grupo principal y patrullas, las
cuales pueden estar compuestas de una o mas escuadra de
VCR. El tamafio de las patrullas dependera del la situacion,
mision y extension de terreno a explorar, ademas depende del
tamafo de la unidad de carros. La funcion del grupo principal
esta orientado a apoyar a las patrullas constituyendo reservas
para la exploracion, puntos de reunion y apoyo logistico.

Exploracion de combate.

Se efectla poco antes del combate, durante el combate y
después de él. Este tipo de exploracion es ejecutada con el
objeto de obtener informacién necesaria para el mando
superior. La exploracion de combate es la mas aconsejable
para llevarla a cabo con la Unidad de VCR, debido a la
capacidad que cuenta la Fuerza IM al poseer Artilleria de
Campafa. Este apoyo es esencial para la exploracion de
combate ya que puede proteger el accionar de los carros
durante el desarrollo de una exploracion de combate.

Los objetivos de este tipo de exploracion son los siguientes:
a.- Enrelacion con el enemigo:

1)  Lazona ocupada por éste.
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2)  Ubicacion de obstaculos.

3)  Ubicacion de areas de reunion.

4)  Ubicacién de sus unidades de reserva.
5)  Ubicacidn de los flancos.

6)  Delimitacion del dispositivo enemigo.
En relacion con las propias fuerzas.

1)  Posicion de fuego para la artilleria.

2)  Consistencia del terreno.

3)  Puntos de paso obligado.

4)  Direcciones apropiadas para ejecutar
envolvimientos.

5) Posibles areas de reunion.

D.- Ejecucién de la Exploracion.

1.-

Formas de exploracion.

Para la ejecucion de una exploracién la Unidad de VCR podra
emplear una de las siguientes formas de exploracion:

a._

A lo largo de un eje.

Esta forma de exploracion es aplicable cuando se
requiere obtener informacion sobre un determinado eje,
cuando el enemigo se encuentra ejecutando
movimientos sobre uno 0 mas ejes o cuando el terreno
canaliza el accionar del enemigo durante su avance.

Exploracion por faja.
Esta forma de exploracion debe ser empleada cuando no
se conoce con exactitud la ubicacion del enemigo o

cuando se requiere ubicar un eje dentro de una faja de
avance. Para ejecutar la exploracion por faja se debe
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tener en consideracion el tiempo disponible, el terreno,
las condiciones meteoroldgicas, la accion del enemigo y
las rutas.

Exploracion de una zona.

Para llevar a cabo esta forma de exploracion el
Comandante de la Unidad de Carros debe asignar a cada
una de sus patrullas una zona, en la cual debe reconocer
todos los caminos y accidentes del terreno que se
encuentran dentro de la zona.

Las actividades de exploracion se realizan normalmente
empleando los caminos pudiendo salirse de ellos si las
circunstancias lo exigen. Si esto sucede, debe
considerarse un tiempo mayor por cuanto disminuye su
rendimiento durante la marcha. Las patrullas de
exploracion son los medios mas pequefios que la
ejecutan y por principio, deben estar constituidas con un
minimo de una Escuadra de carros, por las siguientes
razones:

1)  Evitar sorpresas (uno exploray el otro apoya).

2) Porque lo méas importante es mantener la
exploracién. Cuando la exploracion se realiza con
un solo carro, fuera de no cumplir con lo
expresado en el punto anterior se corre el riesgo
de que el vehiculo quede aislado, por desperfectos
mecanicos, se detenga y no se explore.

Consideraciones en la ejecucion de la exploracion.

Las patrullas que ejecutan una tarea de exploracion y
reconocimiento deben tener en cuenta las siguientes
consideraciones:

Situacion del enemigo.
Tiempo disponible.
Zona en que se debe realizar una exploracion.

Terreno.
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E.-

e.- Tiempo atmosférico.

f.-  Medios disponibles.

Medidas de control durante la exploracion.

El Comandante de la Unidad de VCR que ejecuta una exploracion
para mantener el control sobre sus patrullas debe desarrollar
itinerarios de marcha en los cuales debe considerar las siguientes
medidas de control:

1.- Lineas o puntos por alcanzar a horas determinadas.

2.- Establecimiento de lineas fases.

3.-  Fijar horarios para el enlace comunicacional.

4.-  Fijando descansos a horario.

El procedimiento mas simple para elaborar un itinerario de marcha
es tomando un calco de la carta en que se realizara la exploracion.

En este calco se debe considerar lo siguiente:
1.- Red de caminos que interesan a las patrullas.

2.- Puntos importantes del camino, como por ejemplo: puentes,
rios, etc.

3.- Lineas fases por alcanzar a determinados horarios.

4.-  Lugares en que se realizaran los altos.

Confeccion de un calco de marcha.

Sobre el camino de marcha y en las lineas o puntos por alcanzar se
deben colocar lineas que lo corten perpendicularmente anotandose
al costado izquierdo del camino y bajo la linea la hora de llegada; al
costado derecho del camino y sobre la linea la hora de salida de la
patrulla.
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G.-

PUNTO 2 13:00 hrs.
12:50 hrs

L.F LINCE 12:00 hrs
11:50 hrs

11:00 hrs.

10:50 hrs

LF TORO 10:00 hrs.
09:50 hrs

Figura N° 32, Calco de marcha.

Procedimientos de exploracion.

El procedimiento de exploracion utilizado son los reconocimientos,
para los cuales los carros de combate y reconocimiento Scorpion
se encuentran especialmente capacitados para desarrollar estas
misiones. Los reconocimientos son ejecutados antes y durante
las acciones para obtener antecedentes de caracter técnico,
administrativos y operativos del enemigo.

Los reconocimientos se clasifican de la siguiente forma:

1.- Reconocimiento cercano: estos se desarrollan hasta 5
kilébmetros de distancia.

2.-  Reconocimiento de mediano alcance: son ejecutados entre los
5y 15 kilémetros.

3.- Reconocimiento de largo alcance: se desarrollan desde los 15
kilémetros hacia delante.
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Reconocimiento mediante fuego.

Esta modalidad se adopta para comprobar si un area esta 0 no
ocupada por el enemigo y con el objeto de que éste, por la
accion de los fuegos, descubra el total o una parte del
dispositivo enemigo. El ideal es hacer que el enemigo de a
conocer la ubicacion de sus armas automaticas, artilleria y
armas antiblindaje si las tiene. Este reconocimiento cobra real
importancia cuando existe premura de tiempo para obtener la
informacién que se necesita. Como aspecto negativo del
reconocimiento mediante fuego se constituye por la perdida
del factor sorpresa.

Este tipo de reconocimiento debe ser empleado cuando el
dispositivo enemigo se encuentra ubicado en areas boscosas,
desfiladeros y en edificios o areas edificadas.

Forma de ejecutar el reconocimiento por fuego:

a.- Se debe constituir una unidad que ejecute los fuegos y
otra en observacién, en una posicion mas retrasada que
la unidad de fuego.

b.-  Observacién sobre areas sospechosa, mediante la mira
de los artilleros de los carros u observando desde a fuera
de los carros con prismaticos.

c.- Proceder abrir fuego sobre el area sospechosa y
posteriormente observar.

d.-  Si el enemigo no contesta el fuego de las ametralladoras
se debera realizar un avance con mucha precaucion con
en objeto de evitar emboscadas. Se recomienda avanzar
por uno de los flancos de la posicion.

e.- Si el enemigo contesta el fuego, la unidad que se
encuentra en observacion procederd a obtener la
informacion requerida por el mando superior.

Reconocimiento en fuerza.
Consiste en ejecutar un ataque simulado con la totalidad o
parte de la unidad comprometida en tareas de reconocimiento

a un objetivo limitado con el propoésito de que el enemigo
delate su composicion, fuerza, ubicacion y organizacion de
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sus fuegos, debiendo tener presente no exponer los carros en
exceso para evitar la accion de las armas anticarro de enemigo
sobre ellos. Para ejecutar el ataque es necesario que el
Comandante de la Unidad de VCR coordine los fuegos de
apoyo de la Artilleria de Campanfia.

Reconocimiento mediante la observacion.

Este consiste en ver sin ver visto, el reconocimiento debera
ser ejecutado empleando la totalidad de los equipos épticos
diurnos desde posiciones de observacién ubicadas en
desenfilada.

Reconocimiento mediante escucha.

Es realizada durante condiciones de poca visibilidad y durante
la noche. Los carros deberdn tomar sus posiciones de escucha
antes que se obscurezca, con el propdsito de reducir el ruido,
debido a que durante la noche los ruidos se magnifican. Este
reconocimiento sera realizado por los carros empleando el
sistema de vision nocturna que poseen.
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CAPITULO 08

EMPLEO DE LOS VCR - INGENIEROS DE COMBATE.

Generalidades.

Los carros de combate, al estar cumpliendo tareas de
reconocimiento, podran ser reforzados, por una Unidad de
Ingenieros de Combate para realizar determinados reconocimientos
a construcciones y caminos dependiendo de la mision asignada a los
carros. Sin embargo, cuando los carros se encuentran en apoyo a
una Unidad de Fusileros, ya sea en el combate ofensivo o defensivo
el Comandante apoyado deberd considerar el apoyo de los
ingenieros de combate a la unidad de carro con el propdsito de
aumentar la potencia de combate y facilitar los movimientos de los
carros mediante el trabajo de Ingenieros de Combate.

Misidn de los Ingenieros de Combate.

Una Unidad de Ingenieros de Combate en apoyo a una Unidad de
VCR puede brindar apoyo técnico y tactico en todas las etapas del
combate ofensivo y defensivo, de acuerdo a sus capacidades
mediante la realizacion de diferentes tareas técnicas.

1.-  Mision de los Ingenieros de Combate en apoyo a los VCR:

a.- La mision de la Unidad de Ingenieros de Combate
durante todas las fases del combate ofensivo y
defensivo se encuentra destinada a aumentar la potencia
de combate de ésta, disminuyendo la del adversario.

b.-  Brindar el asesoramiento técnico al Comandante de la
Unidad de carros en lo referido a la ejecucién de los
trabajos de ingenieros.

c.- En misiones de combate: el emplear una Unidad de
Ingenieros de Combate en una misién de combate no es
instantaneo, requiere tiempo para prepararla para tal
mision. Su organizacion debe ser modificada de manera
de proporcionar un uso efectivo del armamento, con sus
dotaciones de personal, las telecomunicaciones y el
abastecimiento adecuado para el combate. La
envergadura de las modificaciones varia de acuerdo con
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la magnitud de la Unidad de Ingenieros de Combate
disponible, el tiempo y la mision.

En misiones de seguridad: cuando la situacion demande
la necesidad de emplear a los Ingenieros de Combate
como una Unidad de Infanteria, deberan ser empleados
para brindar la seguridad y proteccion de los carros
contra las armas anticarro del enemigo, debiendo actuar
como seguridad inmediata o realizando proteccion
mediante fuego contra las armas anticarro de infanteria.

Tareas de los Ingenieros de Combate en apoyo de la Unidad
de VCR.

Las tareas que cumplen estos son las siguientes:

a.-

Despeje de obstaculos: destruccion parcial o total de
obstaculos, tales como trampas explosivas, alambradas
y concertinas.

Construccion o reparacion de senderos.

Construccion,  mantenimiento,  reforzamiento o
reparacion de medios de paso de circunstancias. Lo
anterior se encuentra relacionado con la construccion de
puentes de circunstancia para permitir el libre paso de la
unidad de carros a través de la ruta elegida para la
ejecucion de los movimientos, con el proposito de no
retrasar las actividades de combate que los carros deben
cumplir. Habilitacion de puentes por medio de trabajo
de ingeniero para el paso de zanjas antitanques.

Desactivacion o construccion de trampas explosivas.
Abertura de brechas en campos minados o alambradas.

Asesoria en la construccion de fortificaciones de
campafa para el emplazamiento de los carros
(Posiciones defensivas en desenfilada). Construccion de
obras menores de fortificaciones de campafia y
obstaculos, tales como posiciones, puestos de
observacion, alambradas bajas, alambradas altas y
concertinas. La construccién de posiciones para los
VCR se ejecuta con el proposito de minimizar la baja
capacidad de blindaje de los carros, claro estd que la
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construccion de las posiciones se ejecutara cuando el
terreno no permita contar con la proteccién necesaria.
La posicion debe ser construida de acuerdo a las
dimensiones que poseen los VCR, las cuales a
continuacion se indican:

OO® |

Figura N° 33, Dimensiones de la mascara de proteccion.

g.- Proporcionar el abastecimiento de agua potable. Este
tipo de apoyo reviste una real importancia, debido a que
la Unidad de VCR al estar ejecutando una misién de
reconocimiento se encontrard operando en forma
independiente y a una distancia considerable, por lo cual
el reaprovisionamiento de agua a través de los medios
logisticos disponibles constituira un factor que afectaria
en el secreto del reconocimiento de los carros, por lo
cual, los Ingenieros de Combate a través de
reconocimientos y trabajo de ingenieros podran
satisfacer las necesidades de agua de la unidad de carros
en el area de operacion.

h.- Instalacion de obstaculos. El trabajo de los Ingenieros
de Combate en la instalacion de obstaculos con la
Unidad de VCR debera estar orientado a la construccion
de zanjas antitanques, con el propdsito de aumentar la
potencia de combate de los VCR, debido a que este
material se encuentra en desventaja con los del
enemigo, es decir, los carros poseen una capacidad de
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blindaje limitada, ademas la municién que poseen no
proporciona la fuerza necesaria para actuar sobre el
blindaje de los carros que poseen las posibles amenazas.
Al lograr obstaculizar el avance de una fuerza de
blindados 0 mecanizados permitird cambiar de posicion
una vez que se ha entrado en contacto con el enemigo,
lo anterior relacionado con el factor sorpresa. Pudiendo
alcanzar con mayor facilidad impactar al blanco inmovil
por efecto de las zanjas antitanques en el punto mas
débil de los tanques, la parte posterior o el sistema de
rodado.

Cumplir  reconocimientos de ingenieros.  Los
reconocimientos que deben ejecutar los Ingenieros de
Combate para apoyar a la unidad de VCR deberan ser
los siguientes:

1)  Reconocimientos de puentes:

Estos se realizaran con el propdsito de buscar
informacion sobre puentes necesaria para el
planeamiento de las operaciones, ademas de
revisar si el puente no se encuentra cubierto por
explosivos. La informacion necesaria para el
planeamiento de las operaciones de la Unidad de
VCR es la relacionada a la capacidad de soporte
del puente y el ancho de éste. Debido a las
dimensiones que poseen los carros, que a
continuacion se indican.

Alto 2.40 metros

Ancho 2.20 mt.
Peso 8 ton.

Figura N° 34, Dimensiones de puentes.
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2)

3)

Reconocimientos de rutas:

El reconocimiento de ruta se desarrolla con el
propésito de poder evaluar las condiciones
existentes de los posibles puentes a lo largo de la
ruta de avance para su uso inmediato por la
Unidad de VCR y no para trabajos de
mantenimiento.

La Unidad de VCR durante las operaciones de
combate podria recibir la mision de realizar un
reconocimiento sobre un area determinada, en tal
circunstancia, los carros deberan emplear a los
Ingenieros de Combate con el proposito de
alcanzar una informacion detallada de la ruta
elegida para el reconocimiento. El reconocimiento
de caminos debe proporcionar informacién sobre:

a) Puntos en los cuales se requerirdn guias o
sefializadores.

b)  Ubicacion del término de marcha.

c)  Caminos, incluyendo el tipo, la condicion y
el ancho.

d) Desfiladeros, zonas congestionadas u
obstaculos que puedan producir una
concentracion excesiva de las unidades y
crear asi posibles blancos para la artilleria
enemiga.

e) Vados, determinando su ubicacion, la
profundidad del agua y la condicion del
fondo, las orillas y las aproximaciones a
estos.

Reconocimiento de cursos de vados:

Este se debe desarrollar en beneficio de la unidad
de carros cuando por necesidad esta obligado a
cruzar un curso de agua para continuar su avance,
para lo cual la Unidad de Ingenieros de Combate
deberd tener en especial consideracion la
busqueda de la orilla de entrada mas favorable,
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4)

considerando su material y pendiente, lo anterior
cuando se trata de cursos de agua de un ancho
demasiado extenso, por lo que los VCR deberan
emplear su sistema de vadeo. Cuando se trata de
cruces de agua de poca profundidad y ancho, el
reconocimiento estara orientado a obtener
informacion de la consistencia del lecho, corriente
que posee y de la profundidad. Para esta Gltima, el
trabajo de ingeniero debe considerar que la
profundidad méxima para que los carros puedan
realizar el cruce es de 1.50 metros, de no ser asi se
debera informar oportunamente al Comandante de
la Unidad de VCR para armar los faldones de
navegacion del carro.

Reconocimiento de tlneles:

Este tipo de reconocimiento es desarrollado por
una Unidad de Ingenieros de Combate para
proporcionar informacién al Comandante de la
Unidad de VCR sobre las dimensiones que posee
un determinado tanel que se encuentre en la ruta
de avance elegida. Esta informacion debera ser
oportuna y exacta, debido a que solo con una
informacion oportuna se podra determinar el
empleo de la ruta para realizar un movimiento.
Ademas un tanel puede ser empleado por la
unidad de carros para el almacenamiento de
abastecimientos y material de los carros en forma
temporal. La informacion requerida tiene relacion
con sus dimensiones, las cuales deben estar de
acuerdo con las dimensiones de los carros, estas
se indican a continuacion. (Fig. 35)
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C.-

Figura N° 35, Dimensiones de Tuneles.

Principios de empleo.

1.-

Se debe tener presente que el mejor funcionamiento de la
Unidad de Ingenieros de Combate se obtendra con el empleo
conjunto de ésta.

Adquiere vital importancia la correcta determinacion de las
prioridades de trabajo, ya que de esta forma se facilitara y
racionalizard la distribucién del personal y material de que se
dispone.

Debe existir una estricta coordinacion entre la ubicacion de
los obstaculos y las zonas que seran batidas por el fuego de
las propias posiciones de fuego de los carros.

Se debe tener presente que la Unidad de Ingenieros de
Combate se conduce tacticamente en el terreno de la misma
forma que lo hace la unidad apoyada.

El Comandante de la Unidad de Carros debe mantener
informado al Comandante de la Unidad de Ingenieros de
Combate la idea de maniobra para poder coordinar
oportunamente el apoyo de los ingenieros.
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CAPITULO 09

EMPLEO DE LOS VCR CON LA ARTILLERIA.

A.- Generalidades.

La Artilleria de Campafa, dadas sus caracteristicas particulares, es
ideal para brindar apoyo de fuego a las Unidades de VCR. Su gran
alcance y poder de fuego le permiten causar importantes bajas sobre
el enemigo antes de verse expuesta a una accion de respuesta. Es
importante siempre considerar que una unidad de carros en el
combate con un gran de apoyo de fuego podrd materializar
significativos logros tacticos en el combate contra el enemigo. Es
conveniente considerar que cada carro deberia tener a lo menos 2/3
de su dotacion calificada como observador adelantado y cada
Comandante de carro tener ademas el equipamiento necesario para
reglar los fuegos de apoyo con precision y oportunidad.

1.- Apoyo de la Artilleria a la Unidad de VCR.

La utilizacion del apoyo de fuego de la artilleria en el combate
ofensivo para la Unidad de VCR es de vital importancia en las
misiones de reconocimiento que puedan cumplir los carros,
debido que se encontraran actuando en forma independiente,
alejados de la seguridad que brinda la infanteria. Lo anterior
implica que los apoyos de fuego deben tratar de brindar esa
proteccion y cobertura necesaria para cuando se actla en
forma independiente, pero cuando la unidad se encuentra
operando en forma conjunta con la Infanteria sobre el
dispositivo enemigo, el apoyo de fuego debera ser coordinado
y planificado para el brindar un apoyo general a toda la
unidad de maniobra y no s6lo a la Unidad de VCR.

Para un mejor estudio sobre el empleo de la artilleria se debe
tener presente que ésta se encuentra dividida, como sigue:

a.- Terrestre.

A fin de beneficiares en las actividades de
reconocimiento y en otras tareas en las cuales los carros
se encuentren trabajando en forma independiente, los
VCR deben emplear al maximo el apoyo de combate
disponible. Uno de estos apoyos lo recibe la unidad de
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carros mediante los fuegos indirectos de la Artilleria de
Campana.

Los fuegos de artilleria contra una amenaza terrestre
constituyen para una unidad de VCR un medio apoyo
necesario para cumplir las tareas de reconocimiento, por
lo cual definird la distancia de ejecucion del
reconocimiento teniendo en cuenta la posibilidad de
contar con el apoyo de la artilleria, es decir a mayor
alcance de la artilleria mayor es el rango del
reconocimiento.

El empleo de una Unidad de Artilleria en beneficio de la
Unidad de VCR sera dispuesto por el mando superior, el
cual podra asignar una mision tactica a la artilleria que
signifique el empleo total o parcial de sus fuegos en
apoyo de los carros, 0 en casos muy particulares y
cuando la situacién asi lo amerite, asignada la misién de
apoyo directo subordinando a la artilleria a esta unidad.

La Unidad de VCR requiere de la Artilleria de Campafia
que:

1) Tenga el méaximo alcance posible, para poder
cubrir un amplio sector de cobertura que permita
ejecutar los reconocimientos en su maxima
extension.

2)  Tener gran diversidad de municion, objeto poder
causar el maximo dafio a los distintos tipos de
blancos adversarios a la maxima distancia.

3)  Posea buenos sistemas de enlace a fin de obtener
un fuego de apoyo oportuno y exacto.

Defensa antiaérea.

Una unidad de carros es altamente vulnerable a la
accion de la amenaza aérea durante todas las fases del
combate. Por lo cual debe contar con el apoyo
coordinado de la artilleria antiaérea, estableciendo el
método de empleo, el que serd definido por el mando
superior. Cuando sea posible la unidad antiaérea debera
encontrarse asignadas mientras duren las tareas de
reconocimiento. La defensa aérea es proporcionada por
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las ametralladoras de 20 mm, quienes poseen la
movilidad suficiente para actuar en forma conjunta con
los VCR durante el cumplimiento de una mision de
reconocimiento, ademas significan para el Comandante
de la Unidad de VCR un apoyo de fuego extra, debido a
que estas ametralladoras se pueden emplear contra la
amenaza terrestre.

Apoyo de los VCR a la artilleria.

El tipo de apoyo que la unidad de carros puede brindarle a una
unidad de Artilleria de Campafia en las acciones ofensivas y
defensivas, es de seguridad, contra la accién terrestre de las
fuerzas enemigas, para lo cual se debe emplear a los VCR
como unidad adelantada durante las marchas, a fin de
asegurar los puntos criticos y evitar emboscadas, durante los
descansos, cumpliendo tareas de seguridad y en el combate
brindado apoyo de fuego cercano contra posibles irrupciones.

a.-

Marchas.

La seguridad que debe brindar la Unidad de VCR a la
artilleria durante la ejecucion de sus movimientos debe
estar orientado sobre la accion del enemigo terrestre
mediante emboscadas y en una menor medida sobre la
amenaza aérea, con respecto a esta Ultima amenaza solo
los fuegos de ametralladoras se pueden emplear,
conformando barreras que, aunque bajas en efectividad,
proporcionan una cobertura minima de fuego. La
seguridad debe ser constante y permanente, ya que la
artilleria es altamente vulnerable durante las marchas,
para lo cual los carros deben conformar un dispositivo
de seguridad estableciendo la vanguardia, flancos de
guardia y la retaguardia, ademas se debe disponer de un
elemento de seguridad adelantado con el propoésito de
servir como alarma temprana y seguridad en los cruces
de los puntos criticos, como lo son los puentes,
desfiladeros y areas edificadas.

Para la conformacion del dispositivo de seguridad
durante la ejecucion de las marchas considera que la
Unidad de Artilleria que avanza integre el grueso del
dispositivo.
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b.-

Area de reunién.

1)

2)

Reconocimiento del area de reunion.

La eleccion de la ubicacion del &rea de reunion
deberd ser realizada por el Comandante de la
Unidad de Artilleria, para lo cual hara uso de la
carta. Previo a la ocupacion de dicho lugar la
artilleria deberd esperar los resultados del
reconocimiento de los VCR y el aseguramiento
del area por parte de esta unidad.

La informacion que se debe obtener los VCR en el
reconocimiento al area de descanso se encuentra
definida por la amplitud del terreno necesario para
conformar el dispositivo de seguridad ante la
amenaza terrestre, ademas el area de descanso
debe poseer vias de entrada y de evacuacion
acorde con las dimensiones del material de
artilleria y de la Unidad de VCR con que se
cuente.

Seguridad en areas de reunion.

La Unidad de VCR al actuar como seguridad de
un area de reunion para una Unidad de Artilleria,
debe asegurar a ésta unidad contra el enemigo
terrestre, para lo cual el Comandante de Unidad
de Carros debe conformar puestos avanzados de
observacion, empleando a la Unidad de Fusileros
asignadas si las tuviera y/o establecer posiciones
de tiro adelantadas con los VCR, asignandoles
sectores de responsabilidad conformando un
dispositivo de seguridad en los 360 grados. El
proposito de establecer estas medidas de
seguridad es evitar comprometer a la artilleria en
combate directo, permitiéndole ademas el tiempo
suficiente para replegarse si la situacion lo
amerita, en caso de recibir un ataque.

Las tareas que deben cumplir la Unidad de VCR,
considera la utilizacion de la infanteria asignada a
los VCR, durante la seguridad en area de reunion,
para proteger el descanso, para evitar sorpresas a
la artilleria, rechazar pequefias fracciones y
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3)

proporcionar a la artilleria, en caso de recibir un
ataque, del tiempo y espacio necesario para
evacuar el &rea de reunion y romper el contacto,
esto ultimo para impedir que la artilleria combata.

Seguridad en los altos.

El establecimiento de la seguridad durante el
descanso depende del tiempo que este empleara.
Por lo que, cuando el descanso se ejecutara
durante un tiempo minimo, la seguridad debera
ser local adelantandose los carros a una distancia
que permita replegarse en un corto tiempo para no
demorar el reinicio del movimiento, y cuando el
descanso contempla un mayor tiempo, la unidad
de carros debera establecer el dispositivo de
seguridad a una distancia mas amplia, con el
propésito de servir de alarma temprana,
permitiendo que la unidad de artilleria pueda
reaccionar y salir del area de descanso, evitando
entrar en combate.

c.- En el Combate.

1)

Reconocimiento de posiciones de fuego.

La Unidad de VCR asignada o en apoyo de una
Unidad de Artilleria debera realizar el
reconocimiento a la posiciébn de fuego que
ocupara la artilleria. Para lo cual, el
reconocimiento deberd ser acompariado con la
Partida Topografia, con el objetivo que ésta
realice el levantamiento topogréafico respectivo de
la posicion. Debido a lo anterior, es preciso tener
en cuenta que el empleo de los carros en la
posicion de fuego, antes de la entrada de la
Unidad de Artilleria, no afectard& mayormente en
la reserva de la posicion futura, debido a que el
concepto moderno de emplazarse, disparar y
evacuar la posicion hacia una nueva posicion de
fuego no da tiempo al enemigo a reaccionar con
facilidad sobre la artilleria que se encuentra en
posicion.
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2)

Para ejecutar este tipo de tarea la unidad de carros
debe conformar una organizacion de tarea que
contenga un elemento de reconocimiento,
seguridad de la posicion de fuego y un elemento
que sirva como guia a la artilleria para que entre
en su posicion de fuego. Posteriormente a que la
Unidad de Artilleria tome su posicion la unidad de
carros debera cumplir con tareas de seguridad.

Seguridad de la posicién de fuego.

Para brindar seguridad a la artilleria cuando ésta
se encuentra en una posicion de fuego, el
Comandante de los VCR debe desplegar una
unidad delante de la posicion de fuego de la
artilleria, cubriendo un flanco descubierto o detras
de un frente débilmente sostenido.

a)  Unidad adelantada a una posicion de fuego:

La unidad de VCR desplegada en una
posicion  adelantada debe  comunicar
oportunamente al Comandante de la Unidad
de Artilleria la ubicacion y movimientos del
enemigo que constituye una amenaza al
cumplimiento de las misiones de fuego
desde una posicion establecida para tal
efecto. Solamente con un oportuno aviso e
informacion verdadera y exacta, puede el
Comandante de la Artilleria preparar a su
unidad para abandonar la posicion de fuego
y evitar entrar en combate directo con el
enemigo.

La extension del frente asignado a la unidad
de carros que cumple la mision de brindar
seguridad desde posiciones adelantadas a la
posicion de la artilleria depende de varios
factores, en los que se incluyen: el grado de
seguridad deseado, los limites de tiempo en
que la seguridad es requerida, las
posibilidades del enemigo, el terreno,
especialmente en avenidas de aproximacion,
y el tiempo atmosfeérico.
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3)

b) Los VCR en un flanco descubierto o
débilmente sostenido:

Para cumplir con este tipo de tarea la unidad
de VCR debe emplear sus fuegos de largo
alcance, es decir al detectar el avance del
enemigo hacia sus posiciones debe romper
el fuego rapidamente para imposibilitar que
el adversario no se aproxime demasiado a
sus posiciones de seguridad, con el
propoOsito de protegerse contra las armas
contracarros 'y retrasar el avance del
enemigo permitiendo que el Comandante de
la artilleria tenga tiempo para evacuar su
posicion de fuego e iniciar el movimiento
para alejarse de la amenaza. La salida de sus
posiciones de seguridad se realizara una vez
que la artilleria haya iniciado el
movimiento, para posteriormente romper el
contacto y retomar las tareas de seguridad.

Fuerza de cobertura.

La unidad de VCR cuenta con las capacidades
necesarias para actuar como una fuerza
independiente, principal caracteristica de una
fuerza de cobertura, a una distancia considerable
del frente, flanco o retaguardia de la unidad de
artilleria detenida o en movimiento y cuyas
misiones deberan ser: retardar, desorganizar y
encauzar al enemigo. La fuerza de cobertura
deberd actuar cubriendo el repliegue de la
artilleria impidiendo que ésta entre en contacto
con el enemigo. Para llevar a cabo este cometido
los VCR deberan actuar empleando una
resistencia dilatoria, haciendo uso del alcance
maximo de su armamento, con el propoésito de
desgastar y retrasar el avance de las fuerzas
enemigas, dandole asi el tiempo suficiente a la
artilleria para salir del area comprometida.

La distancia que opera una fuerza de cobertura
con respecto a la artilleria, debe ser dispuesta por
el Comandante de la unidad, dependiendo de la
situacion, el terreno y las condiciones climaticas.
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A.-

B.-

CAPITULO 10

VCR - UNIDAD DE APOYO DE SERVICIO DE COMBATE.

Generalidades.

Para sostener a la Unidad de VCR en combate se necesita un
intenso y variado esfuerzo de apoyo logistico, por lo cual el
planeamiento logistico debe estar de acuerdo con el planeamiento
tactico en el cual los carros se encuentran insertos. Ya que los
elementos organicos de los carros normalmente se emplean en
apoyo de Unidades de Fusileros IM, el Comandante de la Unidad de
carros debe prestar una especial atencion a las exigencias logisticas
de la Unidad, con el propdsito de asesorar al Comandante de la
Unidad de Infanteria apoyada de los requerimientos necesarios para
el cumplimiento de las tareas. Por el contrario, cuando la Unidad de
VCR cuenta con una Unidad de Fusileros asignada debe incluir los
requerimientos de las Unidades subordinadas a los carros para
efectuar los requerimientos, con el propdsito apoyar sin problemas a
la Unidad subordinada durante el cumplimiento de una misién de
combate.

Apoyo de la Unidad Logistica.

Durante el combate la Unidad Logistica puede apoyar a los VCR
de una diversidad de formas. Este apoyo, principalmente
administrativo y logistico, puede proporcionar las necesidades de
asistencia técnica y servicio, lo que incluye los diferentes elementos
funcionales logisticos.

La unidad de apoyo logistico puede proporcionar los siguientes
apoyos:

1.- Reabastecimiento.
a.- Combustible.

El combustible requerido por una Unidad de VCR es
normalmente mayor que otras unidades terrestres,
debido a que su consumo es de 0.5 Kilémetros por litro.
Los carros deben ser abastecidos de combustible a
través de camiones cisternas, en las siguientes
circunstancias:
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1)

Reaprovisionamiento en un area de reunion:

El apoyo deberé ser coordinado para cuando los
carros entren al area de reunion el apoyo se
encuentre listo y preparado, con el propésito de
agilizar la maniobra de reaprovisionamiento.
Cuando no se cuente con la cantidad de camiones
cisterna suficientes como para poder abastecer a
mas de un carro a la vez, se debera disponer el
empleo de tambores de 200 litros, utilizando
bombas manuales o autométicas. La ubicacion de
los sistemas de llenado de combustible de los
camiones cisterna o de los tambores deber ser al
costado izquierdo del carro, donde se encuentra la
entrada del deposito de combustible de los VCR.

Figura N° 36, Reaprovisionamiento de combustible en el
area de reunion.

2)

Reaprovisionamiento durante la marcha:
Para emplear esta forma de abastecimiento de

combustible se debe establecer puntos de entrega
durante el movimiento de los carros. Los puntos
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de entrega deben ser establecidos inmediatamente
al costado de la ruta que se emplea para la
marcha. La unidad de carros para el
reaprovisionamiento debera formar un dispositivo
de seguridad de 360°, posiciones donde deberan
concurrir los camiones cisterna. Este tipo de
reaprovisionamiento es aconsejable para apoyar
en las marchas administrativas, ya que en los
desplazamientos de combate los vehiculos
logisticos son muy vulnerables a la accion del
enemigo. Teniendo presente el ndmero de
camiones cisterna en el reaprovisionamiento se
debera considerar el empleo de tambores de 200
litros, pero esta vez montados sobre camiones
militares. Posteriormente al reaprovisionamiento,
los camiones cisternas deben replegarse hacia el
area donde se encuentra establecida la Unidad
Logistica.

Figura N° 37, Reabastecimiento de combustible en la
marcha.
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3)  Reaprovisionamiento en el objetivo:

Una vez que el ataque a finalizado las unidades
comprometidas deberan disponerse para defender
el objetivo capturado. Para lo cual los VCR, antes
de ser empleados en tareas de defensa, deberan
rellenar sus estanques. El reaprovisionamiento de
combustible se ejecutard una vez que los carros se
encuentren en posicion, debiendo acudir en forma
individual a la posicién a retaguardia elegida para
el relleno, la cual debe brindar proteccion vy
encubrimiento a los camiones cisterna.

El reaprovisionamiento en una defensa se realiza
de la misma forma que en el objetivo.

Figura N° 38, Reabastecimiento en el area objetivo.
Reaprovisionamiento de agua, viveres y municion.

Cuando la Unidad de VCR se encuentra en apoyo de
una unidad determinada de la Fuerza IM, los
requerimientos deberdn ser concentrados por el
Comandante de la unidad apoyada, por lo cual las
necesidades requeridas por los carros seran entregadas a
la unidad apoyada. Cuando la Unidad de VCR se
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encuentra cumpliendo tareas en forma independiente el
responsable de ejecutar los requerimientos es el
Comandante de los carros, debiendo coordinar con la
Unidad de Apoyo Logistico la cantidad, tipo y métodos
de entrega, los cuales se explican a continuacion:

1)

2)

3)

Reaprovisionamiento en puntos de distribucion.

Estos se encuentran en las &reas donde se
encuentra ubicada la Unidad de Apoyo Logistico.
Cuando estos puntos se encuentran establecidos
en las proximidades del area de operaciones, el
Comandante de la unidad de carros podra enviar a
sus unidades subordinadas a recepcionar la
entrega de los requerimientos previamente
coordinados a través de los medios de
comunicaciones. Para lo cual, debera existir en los
puntos de entrega el personal necesario para
facilitar el reaprovisionamiento, con el propdsito
de ganar tiempo para que los carros vuelvan a
cumplir con las tareas que se encuentran
ejecutando.

Reaprovisionamiento directo a la unidad.

Para ejecutar este reaprovisionamiento la Unidad
Logistica deberd llevar los requerimientos
directamente a la posicion de la Unidad de VCR
que se encuentra cumpliendo una tarea tactica. El
Comandante de la Unidad Logistica debe
coordinar con el Comandante de la Unidad de
Carros el punto de entrega, el cual debe
encontrarse a una distancia que no permita
involucrar en combate a la Unidad Logistica y
tampoco delatar la posicion de los VCR para no
perder el factor sorpresa de las actividades de
combate que cumplen los carros.

Reaprovisionamiento aéreo.

En algunas situaciones no se puede emplear los
métodos anteriormente descritos. En tales casos,
puede emplearse para cantidades limitadas de
reabastecimiento de municién el método de
reaprovisionamiento aéreo. La entrega puede
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2.-

realizarse a través de caida libre, mediante
paracaidas o aterrizaje de aviones o helicopteros.
Mediante el empleo de helicdpteros es posible
desembarcar abastecimientos en las proximidades
de la unidad de carros, sin que sea necesario el
empleo de un gran numero de personal para
recoger y distribuirlos, como es en el caso en que
se emplean paracaidas. Este método puede
emplearse efectivamente durante las marchas, la
entrega de los abastecimientos puede disponerse
en el lugar y momento que los requerimientos se
necesiten.

Sanidad.

a._

Apoyo de primeros auxilios.

El apoyo que proporciona la Seccion de Sanidad de la
Unidad Logistica a la Unidad de VCR contempla la
asignacién de personal calificado para brindar los
primeros auxilios, constituyendo los nidos de heridos de
la unidad apoyada.

La Unidad Logistica es la responsable de proporcionar,
al personal asignado a los carros, equipo y material
necesario. Cuando la Unidad de VCR no posea los
medios de transporte para brindar movilidad a la partida
de primeros auxilios con el objeto que pueda constituir
un nido de herido movil. Debido a que se encuentra
apoyando a una unidad que posee una alta movilidad, la
Unidad Logistica deberd proporcionar el transporte.
Este personal es el responsable de la evaluacion y
evacuacion de los heridos de acuerdo a sus heridas o
enfermedades, debiendo indicar al Comandante de
unidad si el combatiente puede seguir desarrollando sus
funciones o tiene que ser evacuado hacia el Puesto de
Curacion de Tropas.

Evacuacion.

La Unidad Logistica a través de su Seccion de
Evacuacion puede apoyar a la Unidad de VCR en la
evacuacion del personal de baja cuando esta Unidad no
cuente con la posibilidad de enviar a sus bajas al Puesto
de Curacion de Tropas mediante sus propios medios.

142



C.--

Mantenimiento.

El apoyo requerido por la Unidad de VCR en las acciones
combate se encuentra destinado a la recuperacion del material
que ha presentado algln desperfecto ya sea por la accién del
enemigo o por la falla de algunos de los sistemas que
componen los VCR.

El apoyo que podré brindar la Unidad Logistica a los VCR
contempla la asignacion de personal capacitado durante el
desarrollo de las diferentes acciones de combate. Si el
material que requiere asistencia técnica se encuentra en las
cercanias de la posicion de la Unidad Logistica esta podra,
dependiendo de la situacion, acudir a ella para efectuar la
reparacion. Este movimiento se ejecuta empleando un carro
de rescate, es decir tractando el carro siniestrado, el cual
debera ser acompafiado por otro carro con el objeto de brindar
seguridad durante el desplazamiento.

La recuperacion del material frecuentemente se debera
realizar durante el establecimiento de una éarea de reunidn,
después de haber conquistado un objetivo o cuando la unidad
pase a establecer una posicion defensiva. Para lo cual, el
Comandante de la Unidad de VCR dentro de su
determinacion de necesidades tendra que contemplar el apoyo
de mecanicos material de guerra y mecanicos artilleros, los
cuales deberan desplazarse a retaguardia de los carros a una
distancia que no los involucre en combate y sobre terreno
previamente reconocido.

El personal que integra la unidad se encuentra capacitado para
efectuar el mantenimiento de 1° y 2° nivel, pero en este
ultimo podria verse la necesidad de solucionar desperfectos
que escapan al conocimiento de las dotaciones, como asi
mismo, al no poseer las herramientas necesarias, imposibilitan
la reparacion con los miembros de la unidad.

Apoyo de los VCR a la Unidad Logistica.

1.-

Seguridad.
La seguridad de las instalaciones de una Unidad Logistica

posee una particular importancia, debido a que este tipo de
medios es considerado por el enemigo de un elevado valor. La
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seguridad que debe brindar la Unidad de VCR se encuentra
destinada a evitar que el enemigo actle sobre la Unidad
Logistica de la Fuerza IM y para servir de alarma temprana,
para que esta Unidad pueda contar con un tiempo de reaccién
con el prop6sito de evacuar oportunamente su posicion y no
comprometerse en combate.

a._

Instalaciones.

La Unidad de VCR brindard seguridad a la Unidad
Logistica  estableciendo  puestos de seguridad
adelantada, es decir una seguridad avanzada, a una
distancia que proporcione el tiempo y espacio suficiente
para que la unidad apoyada pueda evacuar su posicion.
Los carros al observar actividad enemiga en las
cercanias del dispositivo de la Unidad Logistica deberan
romper el fuego a la méaxima distancia posible de
acuerdo al terreno y la situacion.

En el caso que el accionar de los carros se vea
sobrepasado por el enemigo, deberan convertirse en una
fuerza de cobertura cubriendo el repliegue de la Unidad
Logistica hacia una nueva posicion, efectuando una
resistencia dilatoria, para posteriormente romper el
contacto con el enemigo e integrarse a la unidad
apoyada, con el proposito de seguir brindando seguridad
en el desplazamiento a la nueva posicion.

La unidad de carros puede, ademas de brindar seguridad
a traves de los puestos adelantados, establecer la
seguridad local de las Instalaciones. Este tipo de
seguridad sera establecido conformando un dispositivo
de seguridad de 360°, quedando la Unidad Logistica en
el centro del dispositivo, esta seguridad deberad ser en
conjunto con los elementos de seguridad local, la cual
es conforman por la Seccion de Seguridad del Puesto de
Mando de la Unidad Logistica.

Se debe tener en consideraciéon que la Unidad de VCR
puede actuar como reserva en el caso que la seguridad
local sea realizada solo con elementos de seguridad
pertenecientes a la Unidad Logistica.
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Durante el reaprovisionamiento.

Para el reaprovisionamiento de las Unidades que
conforman la Fuerza IM, la Unidad de Apoyo Logistico
emplea medios motorizados, requiriendo de una unidad
que posea la capacidad de desplazarse en forma rapida y
cuente con la suficiente movilidad para no retrasar sus
desplazamientos y pueda actuar con rapidez sobre el
enemigo en todos los frentes del eje de avance de los
camiones que realizan el reaprovisionamiento.

La unidad de carros para cumplir con la seguridad de
los medios logisticos que realizan el
reaprovisionamiento, deberan constituir una unidad que
actie en forma adelantada al grueso, reconociendo la
ruta de avance y cubriendo todos aquellos puntos
criticos de la ruta elegida para el reaprovisionamiento,
en forma simultanea el Comandante de los carros
debera establecer la seguridad local a los medios de
reabastecimiento, conformando los flancos de guardia,
la vanguardia y la retaguardia. Ademé&s los carros
podran reconocer y asegurar el punto coordinado para la
entrega de los abastecimientos requeridos por una
determinada unidad, los cuales deberan estar ubicados
en un area diferente a la posicion real de la unidad
reabastecida, con el proposito de mantener la reserva de
las actividades de la unidad reabastecida.

Reconocimientos.

Las tareas de reconocimiento que cumple la unidad de carros
en apoyo de la Unidad Logistica esta orientada al
reconocimiento de las areas donde se establecerd la Unidad
Logistica y las rutas por donde se desplazara.

a.-

Reconocimiento del area de instalacion de la Unidad
Logistica.

En la ejecucion del reconocimiento los carros deberan
concurrir con personal de la Unidad Logistica, para lo
cual este personal debe contar con medios de transporte,
con el proposito de no retrasar el accionar de los carros.

La eleccion del area de instalacion es realizada a través
del estudio de la carta. Sin embargo, el Comandante de
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la Unidad Logistica debera esperar los resultados de los
reconocimientos de la unidad de carros, debido a que a
través de este se podrad obtener la informacion real del
area elegida previamente con el estudio de la carta.

La informacién necesaria del area de instalacién que
deberé ser recopilada es la siguiente:

1)  Amplitud del éarea, la cual debe permitir la
suficiente  dispersion de las  Unidades
subordinadas de la Unidad de Apoyo Logistico.
Esta dispersion debe ser mayor o igual a 1000
metros.

2)  Proteccion y encubrimiento, altamente necesario
debido a que la Unidad de Apoyo Logistico es
dificil de ocultar completamente de la observacion
y fuego enemigo.

3) Vias de entrada y de evacuacién, estas deben
contar con las dimensiones requeridas para los
diferentes medios que cuenta la Unidad de Apoyo
Logistico.

4)  Cursos de agua.

Reconocimientos de las rutas.

Este es ejecutado para obtener la informacién necesaria

de la ruta elegida por la Unidad de Apoyo Logistico

para desplazarse hacia las é&reas de apoyo. La
informacion requerida de la ruta son las siguientes:

1)  Ancho de laruta

2)  Consistencia del terreno.

3)  Verificar los puentes y sus capacidades.

4)  Verificar la existencia de vados.

5)  Actividad del enemigo.

6) Estado del camino.
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7)  Radio minimo de las curvas.

8)  Ubicacidon de las cuestas principales y gradientes
maximas.

9) Reparaciones necesarias.
Apoyo en transporte.

La Unidad de VCR posee las capacidades de transformarse en
una unidad de apoyo logistico mdvil y con gran potencia de
fuego, lo que posibilita al Comandante de la Unidad de
Artilleria de Campafia contar con un alto grado de
confiabilidad para el reaprovisionamiento de municién, agua
y viveres, como asi mismo cumplir con tares de salvataje del
material de artilleria.

Los carros actlian en este tipo de cometido empleando toda su
movilidad y rapidez sobre todo tipo de terreno, pudiendo
alcanzar el cumplimiento de esta tarea en un tiempo minimo.
El gran volumen de fuego que le proporciona su armamento le
permite accionar sobre fuerzas enemigas que traten de
entorpecer las actividades propias de apoyo logistico,
teniendo presente que la unidad de carro comprometida en
este tipo de tarea debe ser apoyada, cuando sea posible, por
una unidad de Fusileros IM, los cuales brindaran la seguridad
y proteccion ante la accion de las armas contracarros del
enemigo.

a.- Ventajas y desventajas del empleo de los VCR en este
tipo de actividad:

Ventajas Desventajas

Rapidez en el apoyo. | Necesidad de contar con una Unidad de
Fusileros como seguridad.

Proteccién de la carga. | Limitada capacidad de transporte.

Posibilita cubrir Desaprovechamiento de sus
grandes distancias capacidades de combate en apoyo de la
Artilleria.

Necesidad de contar con el medio de
carga necesario para el transporte de las
necesidades de municién y viveres.
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b.- Medios de carga:
Los VCR deben poseer para el transporte de municién,
agua y viveres un determinado medio de apoyo de
transporte, el cual permite ser anclado al gancho trasero
de los carros. Los medios necesarios para el transporte
son los siguientes:
TIPO CAPACIDAD DE MUNICION
CARGA
KGS M3 105 mm | 20 mm | 5.56 SG
HE
Trailer 1% Ton. |1500 Kgs [1.2 M3 |20 Cajas |25 Cajas |42 Cajas
Trailer 3/4 Ton. |750 Kgs |0.6 M3 |12 Cajas |12 Cajas | 20 Cajas
Trailer 1/4Ton. |250 Kgs |0.2 M3 |04 Cajas |05 Cajas | 07 Cajas
Aljibe 1500 Lts | 400 1.5 M3
Galones
Aljibe 750 Lts 200 0.75 M3
Galones

TIPO CAPACIDAD DE BOLSA DE EQUIPOS Y
CARGA TOMBORES
KGS M3 | Bolsas Equipo Tambores
(200 Litros)
Trailer 1% Ton. | 1500 Kgs |1.2 M3 | 35 Bolsas 06 Tambores
Trailer 3/4 Ton. | 750 Kgs |0.6 M3 |20 Bolsas 03 Tambores
Trailer 1/4Ton. |250 Kgs |0.2 M3 | O6 Bolsas 01 Tambor

Para realizar los anclajes se debe tener presente que
todos los argollones de remolque de los trailer y aljibes
existentes son iguales, es decir son compatibles con los
de los vehiculos de traccion de la Infanteria de Marina,
esto incluye a los VCR.

Forma de anclaje de los medios de transporte.

Los VCR poseen en la parte trasera de la torre dos cajas,
una superior y otra inferior, las cuales son empleadas
para almacenar herramientas, repuestos y equipo del
personal de la dotacidn. Para poder realizar el anclaje y
posterior transporte de aljibes y trailer se debe sacar la
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caja inferior de su calzo para colocarla sobre la caja
superior, la que se encuentra sobre la torre. Lo anterior
para permitir un libre movimiento de la maniobra de
remolque y de los movimientos que se realicen durante
el transporte de los aljibes o trailer, ademas con el
propdsito de evitar el deterioro de la caja inferior trasera
por accion del anclaje.

CAJA
SUPERIOR

INFERIOR

Figura N° 39, Cambio de caja para remolque.
Los VCR en tareas de salvataje.

Los carros de combate, para cumplir con este tipo de
tareas, cuentan con la capacidad de traccion a través de
sus ganchos ubicados en la parte delantera y trasera del
carro, para lo cual pueden tractar un maximo de peso,
contemplado en ocho mil kilogramos. Ademas, se
facilita su empleo en una tarea de salvataje al contar con
la capacidad de tractar en cualquier tipo de terreno.

El Mando debera tener presente en todo momento que
este tipo de tareas no es primordial para los carros,
debido a que estos poseen sus roles debidamente
establecidos, es decir es un carro de combate, que cuyas
caracteristicas tacticas deben ser empleadas al maximo
en combate. Sin embargo, existe la disponibilidad en
caso de estricta necesidad de emplearlos como rescate,
segun la situacion lo demande.
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FORMAS DE
TRACCION

Es aquel que realiza un solo
carro. Este tipo de traccidon es
empleado cuando el peso del

En hilera |vehiculo que sera tractado tiene
con un carro. [un peso igual o inferior a ocho
toneladas.

Es aquel realizado por dos 0 mas
carros. Este tipo de traccion es
empleado cuando se cuenta con
En hilera la necesidad de tractar a un
con dos o vehiculo que posee un peso
mas carros |[mayor a ocho toneladas. La
cantidad de carros participantes
en el salvataje dependera del peso
del vehiculo siniestrado.

La traccién en hilera se emplea cuando el
terreno no cuenta con el ancho suficiente. En la
ejecucion del salvataje se deben colocar los
carros de rescate enfrente del vehiculo
siniestrado, conformando una hilera,
posteriormente se deben anclar los cables de
traccion, cuyo largo dependera del terreno;
debiendo, mientras se cuente con un terreno
apropiado, utilizar el largo total del cable, con el
propdésito de alcanzar el maximo de fuerza de
los carros. Ademas el carro posee dos ganchos
en su parte frontal, lo que permite poder tractar
a un vehiculo siniestrado colocando a un carro
de frente a este, lo anterior cuando el terreno no
permita que el carro de rescate no pueda
ubicarse dandole la parte trasera para anclar el
gancho que posee en su parte inferior trasera.
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Figura N° 40 Muestran la forma de traccion en hilera
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FORMAS DE
TRACCION

En linea con dos
0 MAs carros

Esta forma de traccion se emplea
cuando el vehiculo siniestrado
posee un peso superior a 8
toneladas y el terreno permite
obtener el ancho suficiente para
colocar los carros en linea. Para lo
cual se deben colocar los carros
enfrente del vehiculo dafiado
conformando una linea entre
ambos carros de rescate. Cabe
mencionar que la traccion en linea
también se puede empleada para
tractar desde el gancho de anclaje
trasero y delantero.

Figura N° 41 Forma de traccion con dos 0 més carros.
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A.-

CAPITULO 11

OPERACIONES ANFIBIAS.

Generalidades.

Una Operacion Anfibia es una Operacién Naval de caracter
ofensivo que reine Buques, Aeronaves y Fuerza de Desembarco en
un esfuerzo coordinado para conquistar un objetivo en tierra
mediante el desembarco de una fuerza militar desde el mar con
presencia de resistencia de fuerzas militares enemigas.

El empleo de la Unidad de VCR durante una Operacion Anfibia
requiere una adecuada integracion con las demas Unidades
integrantes de la Fuerza de Desembarco asi como también una
planificacion detallada, concurrente y paralela caracteristica de la
operacion anfibia.

Planeamiento Anfibio.

El planeamiento anfibio para una Unidad de VCR no difiere del
planeamiento de las operaciones en tierra, ademas al igual que para
toda unidad perteneciente a la Fuerza de Desembarco este debe ser
paralelo, concurrente y detallado, por lo que se necesita un trabajo
coordinado y minucioso debido a la complejidad que significa
realizar una Operacion Anfibia.

La planificacion de la Unidad de carros comienza una vez que el
Comandante de la Fuerza de Desembarco haya obtenido su
resolucion y emitido su orden. El planeamiento de la Unidad de
carros se debe basar en el concepto de operaciones en tierra
perteneciente al Comandante de la Fuerza de Desembarco y en los
principios de empleo tactico de los carros. El objeto del
planeamiento es obtener y proporcionar el mejor apoyo que los
carros pueden brindar a las operaciones establecidas en el concepto
de operaciones en tierra, los fuegos de apoyo y el dispositivo a
adoptar para el embarque.

Ademas, el Comandante de la Compaiiia de VCR es el responsable
de asesorar al Comandante de la Fuerza de Desembarco en el mejor
empleo de su Unidad, en las diferentes actividades caracteristicas de
combate, ya sea cumpliendo actividades de apoyo o cumpliendo
tareas en forma independientes.
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Planeamiento de la Compafiia de VCR.

Para dar inicio al proceso de planificacion el Comandante
debe esperar la resolucién de los siguientes escalones de
mando y situaciones:

a.-

Durante el desarrollo de operaciones independientes:

Las operaciones independientes que pueden cumplir los
carros son las tareas de reconocimiento. Cuando a la
Unidad de carros, en el concepto de operaciones
desarrollado por el Comandante de la Fuerza de
Desembarco, se le otorgue cumplir tareas de
reconocimiento esta dependera del Comandante de la
Fuerza de Desembarco. Por lo tanto, el Comandante de
la Unidad de VCR debera esperar su resolucion para dar
comienzo al desarrollo del planeamiento.

Cuando la Compaiiia de VCR se encuentra en apoyo:

Cuando la organizacién operativa realizada por el
Comandante de la Fuerza de Desembarco los asigna en
apoyo a la Fuerza IM, el Comandante de la Unidad de
carros podra iniciar su planificacion una vez que el
Comandante de la Fuerza IM emane su resolucion.

Ademas, existe un tercer caso, este sucede cuando el
Comandante de la Fuerza IM, dentro de su organizacion
operativa, asigna a la Unidad de VCR en apoyo directo
a una determinada unidad dependiente de ese mando, en
tal caso el Comandante de la Unidad de carros debera
esperar que el Comandante de la Unidad apoyada
exponga su resolucion.

Indiferente al escalén de mando del cual dependa la
Unidad de carros, el Comandante de la Unidad de VCR
debera participar en la preparacion de los planes de la
Unidad que se apoyara. Una vez que el Comandante de
la Unidad apoyada a terminado con su planificacion el
propio Comandante de la Unidad de carros comenzara a
establecer su plan, tomando como base para el
desarrollo de su plan la planificacion ejecutada por el
Comandante de la Unidad apoyada. Para la preparacion
de los planes de la Unidad de carros, se debe tener en
cuenta los siguientes factores:
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2.-

1)  Mision.

2)  Concepto de operaciones en tierra

3) Disponibilidad de buques de transporte.

4)  Disposicién y posibilidades del enemigo con
especial atencion sobre las  capacidades

antitanques del enemigo.

5) Terreno, tiempo e hidrografia de las zonas de
desembarco.

Requerimientos de inteligencia de la Unidad de VCR.

La recepcion continua y oportuna de inteligencia constituye
un factor basico en el empleo de la Unidad de VCR. Durante
el planeamiento anfibio todos los esfuerzos se orientan a
obtener el maximo de informacién de inteligencia de los
siguientes aspectos:

a.-

Terreno.

La informacidn de inteligencia del terreno que requiere
la Unidad de carros para realizar su planeamiento se
encuentra relacionada con las avenidas de aproximacion
existentes en el area de operaciones, las que son de gran
importancia para que los carros puedan apoyar a las
Unidades de Maniobra en el area objetivo, asi como
también, obstaculos naturales y artificiales, vegetacion y
comunicaciones. Ademas es necesario contar con
informacion de las playas de desembarco, esta
informacion es la siguiente:

1)  Gradiente, composicion de la playa y terrenos
adyacentes.

2)  Obstaculos anticarros, naturales y construidos en
la playa y terrenos adyacentes.

3)  Vias convenientes de salida de la playa.

4)  Rompientes, mareas y condiciones de corriente.
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Clima.

Las condiciones climaticas constituyen una real
importancia para la operacién de los carros durante una
Operacion Anfibia. Por lo cual se requiere de
informacién de inteligencia detallada del clima. Esta
informacion ayudara a predecir los siguientes aspectos:

1)

2)

3)

4)

Visibilidad: la cual afecta a los carros en su
conduccion durante el desembarco y la progresion
hacia terreno interior.

Vientos: esto afecta directamente en las medidas
que debe tomar el Comandante de la Unidad de
carros para el desembarco de estos en la playa,
debido a que al existir condiciones de mar
desfavorables, por accion del viento, las
dotaciones de los carros deben preparalos para
desembarcar con el sistema de vadeo. Lo anterior
se debe a que si en el momento del desembarco en
la rampla de la barcaza existen mas de 1.50
metros de agua, los carros no podran desembarcar
sin tener los faldones de navegacion extendidos
adecuadamente.

Precipitaciones: estas pueden afectar y modificar
la consistencia del terreno por donde deberéan
transitar los carros.

Temperatura: esto afecta directamente a la moral
de las dotaciones de los carros, debido a que al
existir temperaturas altas en el ambiente, ésta se
suma a la que emana el carro durante su
funcionamiento, lo que se transforma en un factor
gue el Comandante de la Unidad debe considerar
en la planificacion, es decir debera considerar
recursos logisticos necesarios para solucionar el
problema, como lo es el agua. Estos elementos
son para personal y material, como lo es el agua,
la que serd altamente necesaria en casos de altas
temperaturas para ser utilizadas como bebida del
personal y como elemento refrigerante de los
motores de los carros.
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3.-

En el caso que las temperaturas existentes en el
area de operacion sean bajas el Comandante
debera considerar en su planificacion la necesidad
de realizar el requerimiento de lubricantes
especiales para el carro, como lo es el liquido
anticongelante. Ademas deberd considerar un
tiempo mas extenso para la puesta en movimiento
de los carros, es decir debera calentar los motores
por un lapso de tiempo mas prolongado.

Situacion del enemigo.

La informacion de inteligencia en una Operacion
Anfibia es de alta complejidad debido a la lejania que se
gesta la Operacion Anfibia del éarea de operacion
establecida para la ejecucion de la operacion. La
planificacion inicial se basa en la informacion
disponible en ese momento. Sin embargo la posibilidad
relativa de alterar los planes, una vez que el asalto ha
sido lanzado y la necesidad de que la Unidad de VCR
este bien informada, son razones para buscar
informaciones de inteligencia sobre el enemigo exactas
y detalladas. La informacion especifica importante para
los carros sobre la situacién del enemigo debe incluir lo
siguiente:

1)  Defensas antitanques en las playas.

2) La capacidad antitanque total del enemigo,
incluyendo la ubicacién y tiempo de reaccion de
sus unidades para reaccionar contra la Fuerza de
Desembarco.

3) Capacidad aérea del enemigo.

Plan de Embarque.

Una de las primeras actividades que desarrolla el Comandante

de la Fuerza de Desembarco, una vez que ha recibido la

Directiva de Iniciacion, es desarrollar los requerimientos de
los medios de transporte navales para embarcar la Fuerza.

Posteriormente que le ha sido asignado al Comandante de la

Fuerza de Desembarco los buques que transportaran a la

fuerza el Comandante de la Fuerza de Desembarco desarrolla
el Plan de Embarque y Carguio. Es entonces que el
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Comandante de la Unidad de carros debe realizar el plan de
embarque, claro esta que esto ocurrird cuando el mando al
cual se encuentra asignado desarrolle su planificacion.

El Plan de Embarque y Carguio de la Unidad de carros debe
estar desarrollado de acuerdo al esquema de maniobra en
tierra, que permita el desembarco y descarga del material y
personal de la Unidad de carros en forma oportuna, y ademas
se debe obtener con el plan la distribucién de la Unidad de
VCR en los distintos medios de transportes navales, con el
proposito de posibilitar el cumplimiento de la mision
asignada. Esto tiene relacion debido a que al embarcar la
totalidad de los carros en un sélo buque se corre el peligro que
el buque sea dado de baja, por ende se perderia la posibilidad
de contar con la Unidad de VCR para la operacion.

Plan de Desembarco.

El Plan de Desembarco es la base sobre la que puede
efectuarse ordenadamente el movimiento buque — playa de la
Fuerza de Desembarco. El plan de desembarco de la Unidad
de carros debera ser desarrollado de acuerdo al tipo de apoyo
que en se haya asignado, es decir, si el Comandante de la
Fuerza de Desembarco en su organizacién operativa y
concepto de operaciones ha establecido que la Unidad de
carros se encontrara realizando tareas independientes
dependiendo del Comandante de la Fuerza de Desembarco, el
plan que el Comandante de la Unidad de VCR debera tomar
como base sera el plan del Comandante de la Fuerza de
Desembarco. Por otra parte, si la Unidad de carros se
encuentra en apoyo de alguna Unidad dependiente del
Comandante de la Fuerza de Desembarco el plan base del
Comandante de la Unidad de VCR sera el del Comandante
apoyado.

El Comandante de la Unidad de carros debe tener presente
para la ejecucion de su plan de embarque la necesidad de
establecer las prioridades relativas al desembarco de la Fuerza
de Desembarco.
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C.--

Embarque

En esta fase de la Operacién Anfibia el Comandante de la Unidad
de carros en coordinacion con el Oficial Logistico de la Fuerza de
Desembarco y los distintos Comandantes de Equipo de Embarque
donde serdn embarcados los carros, deberd preparar el Plan de
Embarque del material y personal con sus abastecimientos y
equipos. Los carros, sus dotaciones y el equipo necesario para su
mantenimiento en las etapas iniciales de las operaciones en tierra se
deben embarcar juntos. EI Comandante de la Unidad de carros debe
hacer lo posible por lograr la integridad tactica de las Unidades.

1.-

Funciones del Comandante de la Unidad de Carros.

Las responsabilidades que posee el Comandante de la Unidad
de carros es la siguiente:

a.-

La preparacion del material, equipo y abastecimientos
necesarios para el embarque.

La coordinacién con el Oficial Logistico de la Fuerza de
Desembarco los medios de transporte para trasladar los
carros a los puntos de embarque.

El responsable del traslado de los carros a los puntos de
embarque.

La coordinacion con los Comandantes de Equipo de
Embarque donde se embarcaran los carros las materias
relacionadas con la estiba de los carros, abastecimientos
y las acomodaciones del personal de la Unidad.

Es responsable, en la coordinacion con los
Comandantes de Equipo de Embarque, que las zonas de
embarque y estacionamientos de vehiculos cumplan con
las medidas de seguridad minimas para el embarque.

Preparacion para el embarque.

Antes del embarque, la Unidad de carros debe proceder en
primer lugar a verificar la operatividad de los sistemas que
componen los carros, como son el sistema de rodado, sistema
de armas y el sistema mecénico. En segundo lugar, realizar la
impermeabilizacion de los carros, debiendo sellar todas
aquellas tapas del carro que pudiera entrar agua, es decir las
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bases de las miras, escotillas y la tapa inferior del espiche que
posee el carro en la parte inferior del chasis y por Gltimo
revisar y preparar el sistema de vadeo de los carros poniendo
especial énfasis en los propulsores, los cuales deben estar
debidamente lubricados y con todos sus accesorios.

Movimiento de los carros a los puntos de embarque.

Este movimiento se realizara de acuerdo a lo coordinado entre
el Comandante de la Unidad de carros y el Oficial Logistico
de la Fuerza de Desembarco. Para lo cual el transporte se
debera realizar mediante un camién rampla. Para este traslado
el Comandante de la Unidad de VCR debe tener claro las
horas establecidas para el embarque de los carros, por lo cual
debe planificar los movimientos con bastante anterioridad,
debido a que la capacidad de transporte de un camion rampla
es de dos carros por viaje y cada viaje tendrd una demora
considerable debido a las medidas de seguridad, entre las
cuales se encuentra el limite maximo de velocidad del
camion, que no debe exceder en carretera, los 60 Km./Hr.

a.- Procedimiento de embarque y traslado de los carros en
un camion rampla.

1) Para poder embarcar los carros en la rampla de
transporte se debe cumplir con el siguiente
procedimiento:

a) El jefe de carro debe guiar desde la rampla
al VCR durante todos los movimientos que
éste realice hasta que quede en la posicién
final para el transporte.

b)  La dotacion del carro debe trincar los carros
empleando cuatro cintas de amarre, las
cuales poseen cada una capacidad de
soporte de 4 toneladas, debiendo instalarlas
en los ganchos que posee el carro en su
frente y en la parte posterior del carro,
teniendo el cuidado que estas cintas de
soporte en ningln momento queden
directamente sobre el metal de que estan
hecho las orugas, es decir deben ir sobre los
almohadones de caucho de las orugas o bien
colocar algin material para evitar el
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2)

contacto entre las cintas y el metal de las
orugas.

Se debe trincar los chicotes que sobren de la
cinta empleada en el amarre del carro, con el
propdsito que estas puedan ceder.

Medidas de seguridad para el traslado de los
carros al punto de embarque:

a)

b)

Para el traslado de los carros embarcados en
el camion rampla se debe contar con una
camioneta que cumpla con la funcién de
seguridad, es decir, evitar que durante los
virajes amplios del camion rampla no se
interponga ningun vehiculo entre el camion
y la pista que queda libre, porque de suceder
eso el vehiculo podria impactar al camién y
afectar en alguna medida a la carga y a
la posibilidad de continuar con los
movimientos hacia los puntos de embarque.

El movimiento debe ser acompafiado por un
mecanico, el cual podra solucionar algun
desperfecto que pueda presentar un
determinado carro durante el desembarco de
la rampla o entre el trayecto del area de
desembarco de la rampla y los
estacionamientos designados para la Unidad
de carros.

En cada movimiento el conductor del carro
transportado debe asistir para embarcarlo,
desembarcarlo y trasladarlo al area de
estacionamiento.

Orden de movimiento a zonas de embarque.

El Comandante de la Unidad de VCR debe emitir una
orden de movimiento hacia las zonas y puntos de
embarque de su Unidad. Esta orden debe incluir las
siguientes consideraciones:
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1)

2)

3)

4)

5)

6)
7)

8)

Fecha y hora de inicio de los movimientos.

Lugar de embarque de los carros en camion
rampla.

Detalle del personal que participa en el
movimiento.

Ruta a utilizar para el movimiento, ademas
contempla una ruta alternativa.

Detalle de transporte de personal que participa en
el movimiento.

Medidas de control para el movimiento.
Establecimiento de las comunicaciones.

Ubicacién de las zonas y puntos de embarque.

4.- Embarque de la Unidad de Carros en los medios navales de

transporte

a._

Embarque de los carros.

Para el embarque de los carros en los medios de
transportes navales se debe tener presente que los carros
deben ser embarcados en la cubierta de tanques, con el
propdsito de proteger los sistemas de vision nocturna,
sistemas de comunicaciones que se encuentran en el
exterior de los carros y el sistema de rodado de la accion
del aire salino.

1)

LST “BATRAL”: La capacidad de transporte de
carros gque poseen estas barcazas dependera de la
cantidad de literas que se armen en la cubierta de
tanques, por lo cual el Comandante de la Unidad
de carros debera coordinar con el Comandante del
Equipo de Embarque antes de que éste desarrolle
su Plan de Embarque.

Una barcaza “BATRAL” puede transportar, con la
mitad de la cubierta de tanques armada con literas,
la cantidad de dos carros. En el caso que no
existieran literas se pueden embarcar seis carros,
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2)

esto estd sujeto a que solo en un equipo de
embarque se embarque en la cubierta de tanques
solo carros, por lo contrario se debe considerar
dos carros al igual que con literas.

LST “NEWPORT”: Este tipo de barcaza
proporciona la capacidad de embarcar la totalidad
de la Unidad de VCR en su cubierta de tanques, lo
anterior teniendo presente la cantidad de vehiculos
que el Comandante del Equipo de Embarque
distribuya en la cubierta de tanques. Ademas
posee una plataforma giratoria que permite girar
los carros en su interior y evitar embarcar
retrocediendo al buque.

b.-  Procedimiento para el embarque de los carros:

1)

2)

3)

Los carros a embarcar deben dirigirse desde los
estacionamientos hacia la playa de embarque,
colocandose en un lugar donde no entorpezcan la
maniobra de embarque de los otros vehiculos
pertenecientes a sus Equipos de Embarque y para
permitir auxiliar a algin vehiculo que quede
atascado por efecto de la arena. Es conveniente que
los carros sean embarcados una vez que la
totalidad de los vehiculos de los Equipos de
Embarque hayan sido embarcados, debido a que
estos pueden ser empleados como rescate.

Una vez que la totalidad de los vehiculos de sus
respectivos Equipos de Embarque se encuentren
embarcados se procederd a embarcar los carros.
El embarque se desarrollard con la dotacion
embarcada en  Sus  respectivos  carros.
Dependiendo del buque de embarque los carros
pueden embarcarse de dos formas: retrocediendo
cuando se trate de una LST “BATRAL” o0 en
forma normal, es decir de frente, cuando se
embarquen en LST “NEWPORT”.

Al estar embarcados los carros y el buque
desvarado las dotaciones procederan al trincado
de los vehiculos. El trincado se realiza a través de
cadenas que se hacen firme a unos anclajes que se
encuentran en la superficie de la cubierta del
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D.-

Ensayo.

buque. Las cadenas, deben ir amarradas en los
ganchos que poseen los carros en su parte frontal
y trasera. El trincado tiene como propdsito evitar
el movimiento de los carros durante la
navegacion.

Embarque de equipos y abastecimientos.

El equipo y el abastecimiento que serd ocupado por los
carros en el inicio de las operaciones normalmente son
embarcado en los carros, debido a que estos poseen las
capacidades para realizarlo. En el caso que algun equipo
y abastecimiento no puedan ser embarcados en los
carros estos deberan ser cargados en los medios de
transporte que posee el Comandante del respectivo
Equipo de Embarque, quien los debe considerar en su
Plan de Embarque y Carguio.

Embarque de personal.

En el embarque del personal es necesario mantener en
todo momento la integridad de la Unidad de carros que
se embarca en un Equipo de Embarque. Como el
personal de carros se embarcan con ellos facilita la
administracion del personal durante el embarque. Una
vez que el personal haya terminado con sus labores de
trincado de los carros debe conformar equipos de
trabajo para apoyar la distribucion de la carga de la
Unidad de carros, estos se deben poner a disposicion del
Comandante del equipo de embargue respectivo.

Los ensayos realizados por la Fuerza de Desembarco pueden ser
totales o parciales. Los desembarcos totales son aquellos donde
participan la totalidad de las Unidades de la Fuerza de Desembarco
y los parciales son aquellos que involucra a una parte de la Fuerza
de Desembarco. El propésito de la ejecucion de los ensayos son los
siguientes:

Adecuar los planes a la realidad de la ejecucion de las
operaciones.
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2.- Determinar el grado de alistamiento alcanzado por las fuerzas
participantes.

3.-  Sincronizar en tiempo las operaciones.
4.-  Comprobar la efectividad de los sistemas de enlace.

5.- Comprobar y acrecentar el grado de familiarizacion de los
diferentes escalones, con la planificacion.

La participacion de los carros en los ensayos de una Operacion
Anfibia se encuentra limitados por la necesidad de mantenimiento
prolongado de los carros después de cada vez que estos
desembarcan, lo anterior para poder contar con los carros para la
operacion en buenas condiciones y a tiempo. Entonces la
participacién de la Unidad de carros en los ensayos se debe realizar
al menos con la Plana Mayor de la Unidad. Si se cuenta con el
tiempo suficiente entre el reembarque del ensayo y la operacion se
podra concurrir con la totalidad de los carros al ensayo.

Travesia.

Durante el movimiento hacia el area objetivo la responsabilidad
primordial del Comandante de la Unidad de VCR es ver que sus
carros estén eficientemente bien mantenidos. Ademéas del
mantenimiento, la vida del personal abordo debe ser organizada y
conducida para mantener el entrenamiento fisico, cumplir el
entrenamiento necesario y llevar a cabo aquellos pasos necesarios
para avanzar en los preparativos para el cumplimiento de la mision
de la Unidad.

1.- Régimen a bordo.

Durante el desplazamiento hacia el &rea objetivo el régimen
del personal Infante de Marina embarcado dependera del
Comandante del Equipo de Embarque, con el cual el
Comandante de los carros debe coordinar las necesidades de
tiempo para realizar algunas actividades necesarias Yy
especificas de la Unidad de carro, como son mantenimiento,
estudio del plan de operaciones en tierra y entrenamiento.
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Preparacion de los carros.

Los carros deben estar correctamente trincados, para lo cual
los buques poseen cadenas y maniobras necesarias para este
efecto. EI Comandante de la Unidad de carros es quien se
debe preocupar de tomar todas las precauciones para evitar
que los carros sufran dafios. Se deben tomar medidas para
realizar una inspeccion diaria de las trincas, con el proposito
de apretar y tensar las cadenas que afirman los carros para
evitar los movimientos de estos. Para evitar esto, ademas de
colocar las cadenas, se deben utilizar cufas entre las ruedas de
camino de los carros. Cuando las condiciones de mar son
adversas se debe conformar una guardia de carros, con el
propdsito de poder reaccionar rapidamente y trincar los carros
en caso que, después de un bandazo del buque, alguna cadena
cediese.

Durante la planificacion del embarque se deben tomar todas
las medidas que aseguren que los carros estaran ubicados de
forma tal, que sean accesibles para el mantenimiento durante
la travesia. EI mantenimiento preventivo debe ser orientado a
impedir el deterioro de los carros por accién del aire salino,
que aunque los carros deben ir bajo cubierta de igual medida
son afectados por éste. Por otro lado los motores de los carros
se deben poner en marcha durante 30 minutos cada dos dias,
debiendo coordinar a través del Comandante de Equipo de
Embarque con el Segundo Comandante del buque para contar
con extractores encendidos, lo anterior es en barcazas tipo
“NEWPORT”. Ademés se debe realizar el mantenimiento
preventivo al sistema de armas y comunicaciones de los
carros.

Precauciones a tomar durante la preparacion de los carros en
la travesia:

a.- Los motores se deben colocar en marcha s6lo cuando el
Segundo Comandante del buque lo haya autorizado.

b.- Los motores no se podran poner en servicio sino se
cuenta con la suficiente cantidad de extractores
encendidos.

c.- Los carros deben quedar, ademas de bien trincados, con
el freno de mano puesto.
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d.- Se deben establecer rondas para verificar que el equipo
este en buenas condiciones.

Planificacion e informacion de érdenes de operaciones.

Debido a que una Operacién Anfibia requiere en todo
momento del factor sorpresa, el personal que participa en
dicha operacion no obtendra informacion antes del embarque
sobre las actividades de combate que se han planificado para
cumplir con la misién asignada. Por lo cual, el Comandante
de la Unidad de VCR durante la travesia, deberd informar a
sus Comandantes subordinados los detalles correspondientes a
la operacion y su funcion en la planificacion general. Las
instrucciones son un proceso continuo y a medida que se
reciben nuevas informaciones estas se deben difundir. Las
informaciones que cada Comandante debe difundir a sus
Unidades son las siguientes:

a.- Mision de la Unidad de VCR y de las Unidades
apoyadas.

b.-  Esguemas de maniobra de las Unidades apoyadas.
c.- Procedimientos para el movimiento buque — playa.

d.- Informacidn de la situacion inicial y de cualquier accion
inmediata en la playa.

e.- Condiciones de las playas, naturaleza de los obstaculos,
salidas de las playas, terreno interior y transitabilidad.

f.-  Ubicacion tentativa de las areas de reunion iniciales.
g.- Planes de evacuacion para vehiculos inutilizados.

h.-  Situacion del enemigo, con particular atencion hacia las
defensas contra carro.

Preparativos finales de la Unidad de Carros a bordo.
Los preparativos finales para la descarga y las operaciones en
tierra se deben ejecutar con anticipacion suficiente al

desembarco, con el propdsito de permitir al personal de los
carros cumplir con las siguientes tareas:
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F.-

a.- Rellenar los estanques de combustible de los carros.
b.-  Embarcar en los carros la municion asignada

c.- Colocar las ametralladoras en los carros.

d.- Revisar los sistemas de cada carro.

e.- Probar las comunicaciones cuando el silencio radial se
haya levantado.

Asalto.

La Fase Asalto de una Operacion Anfibia posee un desarrollo muy
complejo, por cuanto conjuga el empleo de la maxima capacidad
ofensiva de todas las fuerzas para superar las limitaciones de contar,
inicialmente en tierra, con un potencial de combate equivalente a
cero. Esta fase se inicia cuando los elementos de asalto del cuerpo
principal arriban al &rea objetivo y termina con el cumplimiento de
la mision asignada. Las actividades que se ejecutan durante esta
fase de una Operacion Anfibia son la preparacion del area de
desembarco a través de bombardeo naval y aéreo, el movimiento
buque — playa, las operaciones en tierra para conquistar una cabeza
de playa seleccionada y el desembarco de las unidades restantes que
apoyan las maniobras en tierra.

1.- Movimiento Buque — Playa.

El movimiento buque — playa es aquella accion de llevar a las
Unidades integrantes de la Fuerza de Desembarco y sus
equipos a las areas de desembarco seleccionadas. Este
movimiento se encuentra dividido en dos periodos, descarga
selectiva y descarga general. La descarga selectiva posee una
concepcién especificamente tactica que involucra el
desembarco de la tropa integrante de la Fuerza IM, mientras
la descarga general es principalmente de caracter logistico,
durante la cual se trata de desembarcar la mayor cantidad
posible de carga, con la maxima velocidad, una vez que la
descarga selectiva ha concluido y se han conquistado los
objetivos iniciales de la Fuerza de Desembarco.

Para realizar el movimiento buque — playa la Unidad de VCR

podra constituir las olas programadas, las cuales consisten en
embarcaciones, vehiculos anfibios o helicopteros, cargados
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con los elementos de asalto de la Fuerza de Desembarco,
junto con sus abastecimientos de combate inicial, para los
cuales la hora, lugar y formaciones para el desembarco, han
sido especificadas y determinadas.

Las olas programadas se encuentran conformadas
basicamente por los elementos de asalto de la Fuerza IM. La
Unidad de VCR al encontrarse en apoyo general de la Fuerza
IM o0 en apoyo directo o asignada de alguna Unidad
dependiente de la Fuerza IM, de acuerdo a la organizacion
operativa y al esquema de maniobra en tierra del Comandante
de la Fuerza de Desembarco respectivamente puede
conformar olas programadas de asalto. Ademas, la Unidad de
VCR puede desembarcar en olas programadas de desembarco
cuando se encuentra integrando una Organizacion de Tarea
basica 0 en apoyo a alguna unidad determinada para realizar
tareas Predesembarco en operaciones de contacto.

Para empleo de las olas de asalto programadas se debe tener
en consideracion si las playas elegidas para el desembarco de
la Unidad de VCR se encuentran defendidas, con poca
resistencia enemiga o sin resistencia. Las olas de asalto
programadas podrén ser utilizadas s6lo cuando la playa de
desembarco se encuentra con poca resistencia o sin resistencia
enemiga, debido a que los buques, de donde deben realizar el
desembarco de los carros, pueden ser dados de baja en su
aproximacion a la playa o que no puedan varar por accion de
los obstaculos submarinos instalados en la playa. Lo anterior
tiene relacion con el calado de las barcazas. Al no poder
integrar las olas de asalto programadas, por la presencia de
enemigo en la playa de desembarco, la Unidad de VCR
deberad conformar las olas a pedido, las cuales seran lanzadas
por el mando desde tierra una vez que la playa haya sido
limpiada y disminuido la voluntad de lucha del enemigo,
permitiendo con esto la varada de las barcazas con un minimo
de inconvenientes.

En el caso que la playa de desembarco no se encuentre
defendida o con poca resistencia enemiga, la Unidad de VCR
conformara las olas de asalto programadas.

Asalto a la Playa.

El asalto anfibio se inicia con la llegada de la primera ola a la
playa. El asalto a la playa se inicia cuando la primera ola de
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asalto programada cruza la linea de partida.

Las consideraciones para el empleo de los carros en el asalto a
la playa contintan siendo la mision, el esquema de maniobra
en tierra, el terreno, las defensas del enemigo vy
principalmente, de acuerdo a la disponibilidad actual de
medios navales de desembarco, las posibilidades de
desembarcar a los carros en olas de asalto programadas, con
el propdsito de participar desde el principio del asalto a la
playa. Lo anterior estara condicionado, como se explico en el
desarrollo del movimiento buque - playa, si la playa se
encuentra defendida o sin resistencia enemiga, porque de lo
contrario los carros deberan desembarcar en olas a pedido una
vez que la playa haya sido despejada, lo que no permite contar
con la Unidad de carros en el asalto anfibio para ayudar a la
rapida progresion de las Unidades de infanteria a través de la
playa y capturar los objetivos iniciales en tierra.

a.- Hora de Desembarco.

La mejor oportunidad para desembarcar los carros,
depende de la hora en que los obstaculos de la playa
pueden ser aclarados, en que las minas anticarros
puedan ser neutralizadas, y en que los cafiones
anticarros puedan ser destruidos, de forma tal que el
desembarco de los carros se cumpla bajo condiciones
favorables del resto de los factores, tales como medios
de desembarco navales apropiados, condiciones de
playa y situacion del enemigo.

b.- Lugar de Desembarco.

Para la seleccion del lugar de desembarco de la Unidad
de carros se debe ejecutar de acuerdo a las siguientes
consideraciones:

1) Transitabilidad en la playa.

2)  Obstaculos emplazados en las playas.
3)  Transitabilidad hacia terreno interior.
4)  Redes camineras.

5)  Proteccion y encubrimiento.

6) Presencia de enemigo en la playa.
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