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‘Dominando las Coordenadas Polares

Aprende a configurar y usar tu calculadora para coordenadas polares.
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El Limite Cartesiano vs. El Poder Polar

Modo Rectangular (Y=) Modo Polar (r=)
R )
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Excelente para funciones de un solo valor, pero Basado en angulos y radios. La unica forma eficiente de
ineficaz para bucles y curvas cerradas. graficar geometrias complejas como rosas polares.
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Rectangular

Tipo: Y=

Variable Clave: X Variable Clave: 8 (Angulo

Formato: Y = f(X) Formato: r = f(0)

Uso: Algebra tradicional, calculo | Uso: Formas radiales, fisica
basico. circular.

Nota Importante: Es crucial trabajar en radianes para calculos polares
precisos. No olviden hacer el cambio de DEG a RAD (SETUP -> ANGLE
-> Rad).
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El Flujo de Trabajo Polar

Ingreso | »V-Window

1

Menu

Principal i

Principal Graficor | Ingreso V-Window Dibujar
Seleccionar Cambiar a Escribir la Ajustar ejes Renderizar
modo GRAPH modo r= ecuacion y angulos y analizar

l polar
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Paso 1y 2: Navegacion y Tipo de Grafico

Grarh Func Y= Grarh Func p=
B..;l r‘gi
V3. ot
Ydi B
L 5
Vi=1 =Y

YV = | re | X =L L =EL .

Presionar [MENU] — [5] Presionar [F3] Presionar [F2]

El menu TYPE es contextual. Al presionar F3, revelas los motores graficos ocultos de la maquina.
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Paso 3: Ingresando la Ecuacion

Grarh Func =
rl=dsin 28

BEIMDEL JTYFEJCOLR JGHMEMI TN

Magia Contextual

No busques una tecla ‘0’ separada. La tecla de
variable [X,0,T] es inteligente.

Como configuramos el tipo en r=, al presionar
esta tecla se imprimira automaticamente el

simbolo 6 en lugar de una X. 5> [X,0,T] y guardar con [EXE]

Secuencia: Escribir 4 - [sin] > 2



Paso 4: Limites Espaciales (V-Window)

Si no ajustas tu
“ventana”, tu grafico
polar podria quedar
fuera de la pantalla.
V-Window es el motor
de renderizado.
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NOTA: Este paso lo puedes hacer después de graficar,

si no logras visualizar bien la grafica.

Acceso Directo [

Presiona [SHIFT] +
[F3] (V-WIN).

El Atajo

Presiona [F1] (INIT)
para cargar los
valores espaciales |-
estandar iniciales
rapidamente.
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Paso 4: Configuracién del Angulo (6)

iew Window

max =E.!

scalesl
dot. =E.1

Ymin —3 |
max =

[ FRT (270 D)
Uiew L1ndow
Ymin :-3.1

max 3.1

cscalesd

TAmiK =9 |
Max :SEE I
rtch =6 |
[INIT [TRIG[STD E |

ptch: 15 ptch: 2

(Rapido pero robotico) (Suave pero procesa lento)

Omin / Omax definen el dominio de dibujo (0 a 360° o 2m).

El 'ptch’ (Paso) define la resolucion geométrica de la curv

d.
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Paso 5: Dibujar e Interpretar

Presionar [F6] (DRAW)

—

La calculadora evalua la ecuacion radial a través del espectro angular (8) definido
en tu V-Window. El resultado: geometria
compleja con una sola linea matematica.
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Herramienta TRACE: Navegando la Curva

Activar: [SHIFT] + [F1] (TRACE)

Mover: Usar flechas del pad
direccional

W=2.000 ¥=2.828 r=4 0=45° |

. . " | F & F : .r
TRACE no se mueve en un egje lineal X. Sigue el orden cronolégico del angulo 6. |
Las coordenadas exactas de cada pétalo se actualizan en tiempo real. |
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Interseccion de Curvas Polares

H 7 Func
Ecuaciones: r1 = 2cos(20) (Rosa de 4 hojas), Grarh Func = r=
2 =2 (Ci’rcuﬁo) FL—EGDE (282
\E=2
o=
& Y b I

Para encontrar los puntos de interseccion, iguala las ecuaciones
polares: r1 =r2. Resuelve la ecuacion resultante para 6.
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