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Objetivos de la sesion

Identificar curvas tipicas que se emplean para modelar.

Proponer una secuencia logica para resolver un problema empleando los diagramas de flujo.
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éQué algoritmos conocemos que nos podrian servir para modelar?

Ecuacidn de la parabola o funcidn cuadratica

Ecuacion de la recta o funcion lineal

Ecuacidén de logaritmo natural

Ecuacidn exponencial creciente

Ecuacidn exponencial decreciente
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éQué algoritmos conocemos que nos podrian servir para modelar?

Ecuacidén de la parabola o funcidn cuadratica

Ecuacion cuadratica - Punto de corte
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e ) = ’ +AE——— Vértice
ax?+bx+c¢c=0 soncibele
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éQué algoritmos conocemos que nos podrian servir para modelar?

Aplicaciones de la ecuacién de la parabola o funcién cuadratica

200 fe
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éQué algoritmos conocemos que nos podrian servir para modelar?

Ecuacidon de la recta o funcidn lineal

ordenada
pendiente al origen

9-09-0 | =

variable variable

B (x2,y2) /

Y2 — Y1

dependiente independiente
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éQué algoritmos conocemos que nos podrian servir para modelar?

Aplicaciones de la ecuacién de la recta o funcidn lineal
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éQué algoritmos conocemos que nos podrian servir para modelar?

Ecuacidén de logaritmo natural f(X) - log2 (X)
f(x) = In(x)
‘“"'_-f(-x_)_;l-t:(;;ﬂ_ f(X) — 10810(x)
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¢ Qué algoritmos conocemos que nos podrian servir para modelar?

Ecuacidén de logaritmo natural

The pH Scale

[H*] (w) pH [OH™] (m) pOH
10°(1) 0 10°% 14 Be
10~} 1 10-13 13 En |a GQ()'Og\a ;

-2 o A . ; ’
:8_3 ;2; :g_: :f Sirven para calcular la intensidad de un evento, asi como un
10~ 4 10-1° 10 seismo o un terremoto. Es usado en la escala de E
10-5 5 102 9 Richter, donde la intensidad de un seismo se conoce en = )

. F R

105 6 10 8 base a los logaritmos. En la Musica J
107 7 1077 7 <
10 8 10 6 El pentagrama es una escala logaritmica, ya
10 9 105 5 que la altura del sonido es proporcional a la

~10 -d , , ¢
}8_“ :‘1’ 18-3 ‘; del niumero de frecuencia; ademas ayuda a
10-12 12 102 2 medir los grados de tonalidad, ya que se
10°% 13 107! 1 pueden representar por el logaritmo

0

-14 0
e R i en base 2. *
| 8
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éQué algoritmos conocemos que nos podrian servir para modelar?

Ecuacion exponencial creciente y decreciente

f(x) = a*

0<a<li
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éQué algoritmos conocemos que nos podrian servir para modelar?

Ecuacion exponencial creciente y decreciente

Curva de titulacon de una base

Curva de titulacikin de un acido

12+ 12-]

10+ 10w ’

&+ 8 . .
Punto de equivalencia ¥ Punto de equivalencia

6= B 6

4 al

2+ 2__/

0 T =TT Y 0 1t 1 111
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[HPO L) = [POS] N\
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| 1
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pK,=2.2 : '
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Sistema MKS

Es un sistema de medidas
gue se suele utilizar en el
razonamiento de resolucion
de problemasy

planteamientos de modelos.

Es uno de los precursores
del sistema internacional

(SI).

Magnitudes | simbolo MKS CGS Técnico |Equivalencias
Longitud | m cm m 1m = 10°cm = 100¢m
Tiempo t seq seg gy e
Area A m? cm? m? 1m? = 10*cm? = 10000cm?
Volumen Vv m? o me 1m° = 10°cm?
& (1dm? = 1Litro)
Masa m Ka g Ka 1Kg = 1000g = 10°g
Velocidad v . Lm m 1m_=10°cm_
seq seg seg seg seq
- )
Caudal Q m cm? m (1w =108 e
seq seg seg seq seq
Aceleraclon m cm m |1m =10°cm
o seg? seq? seg? seq® seg?
N=Kg_m_ dyn=g_cm s 1N = 10°dyn
Fuerza F K
seg? seg? ) 1Kg = 9,8N = 9.8.10%yn
Kg a Kg  |1Kg=10°g
Densidad p (rho) e o e s e
i 1Pa=10dyn
Pa=N amn Ka cm?
Presion p m2 cm? m? 1_":(-’9_ =98N =98dyn
m? m? cm?
N dn K8 [1K§ =98N =9810" dwn
Peso especifico |y (gamma) o e o - o om?
= 1Pa=10dyn
Pa= N dn S cm?
Esfuerzo de corte| 7 (tau) o e m 1 KZL =98N =98dyn
m? m? cm?
S = ez 1 . 1Paseg = 10 poise
Viscosidad Paseg=Nseg= Kg |poise=dynseg=__g KQq seg
n(eta)
m? m.seg cm? cm.seg m? —
1poise = 100¢cp
" 1Kgm = 9.8 joule = 9.8.107 erg
Trabajo L N.m = joule dyn . cm (erg) Kg.m=Kgm |4 joule = 107 erg
Calor Q cal cal cal 1000cal = 1Kcal
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Planteamientos matematicos

El consumo de lubricante de una nave, es de 6 litros cada 10 horas de funcionamiento. Elabore un
algoritmo que nos permita calcular el consumo de lubricante que tiene una curva logaritmica, para un
rango de horas de funcionamiento de la nave, utilizando sistema MKS

Funcion logaritmica: y = k * In(x)

Variable independiente = x = tiempo en segundos

Volumen =k * In (tiempo)

Variable dependiente = y = volumen en metros cubicos

1 L=0,001 metro cubico

1 hora = 3600 segundos

6 L = 0,006 metro cubico

10 hora = 36000 segundos

0,006 =k * In (36000)

k =0,0005719
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Planteamientos matematicos

El consumo de agua de un proceso tiene una curva parabdlica. Se sabe que se requieren 100 litros de agua,
para procesar una masa de 1,5 toneladas. Elabore un algoritmo que nos permita calcular el consumo de
agua para un rango de masa, utilizando sistema MKS.

Funcion cuadratica: y = k * x2

Variable independiente = x = masa en kg

volumen = k * (masa)?

Variable dependiente = y = volumen en metros cubicos

1 tonelada = 1000 kg

1 L=0,001 metro cubico

1,5 toneladas = 1500 kg

100 L = 0,1 metro cubico

0,1 =k * (1500)2

k=4,44x10%
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Planteamientos matematicos

La energia disponible tiene una curva del tipo logaritmo natural, respecto del combustible consumido. Se
sabe que para obtener 8300 calorias se requieren 17 litros de combustible. Elabore un algoritmo que nos
permita calcular la energia disponible, para un rango de consumo de combustible. Use sistema MKS.

Funcion logaritmica: y = k * In(x) Variable independiente = x = volumen en metro cubico

, % Variable dependiente =y = calor en calorias
energia =k * In (volumen)

8300 calorias 1 L=0,001 metro cubico

17 L=0,017 metros cubico

8300 =k * In (0,017) k =-2037,04




