

PAUTA PRUEBA N° 01   
ASIGNATURA DE SISTEMAS DE ARMAS


1. DOCENTE(S): T1 SRA. CAROLINA CUADRA LÓPEZ

2. FECHA: 17 / 03 / 2022.

3. UNIDAD(ES) TEMÁTICA(S): N° 1 NOMBRE “EXPLOSIVOS Y MUNICIONES”
       N° 2 NOMBRE “SISTEMAS”


PREGUNTA Nº 1 (28 Puntos).

A. Defina “Combustión” y Explosión”, indicando la principal característica que los diferencia. (10 Puntos).

COMBUSTIÓN: Reacción química que genera energía térmica, gases y residuos. Puede ser generada de forma natural. (04 puntos)
EXPLOSIÓN: Reacción creada por el hombre, cuyo resultado al cambio de la materia es una rápida y violenta liberación de energía, (04 puntos) QUE ES INICIADA A VOLUNTAD. (02 puntos)

B. Indique 06 características de los Explosivos Militares. (06 Puntos).
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1. HIGROSCOPICIDAD.
2. TOXICIDAD.
3. 
4. DISPONIBILIDAD Y COSTO		
5. SENSIBILIDAD
6. POTENCIA
7. PODER DE RUPTURA
8. DENSIDAD
9. VOLATIBILIDAD
10. ESTABILIDAD


C. Complete la siguiente tabla con los términos que faltan, respecto a las diferencias entre una “deflagración” y una “detonación”. (05 Puntos).

	DEFLAGRACIÓN
	DETONACIÓN

	Genera un frente con velocidades DE CIENTOS DE MTS/SEG
	Genera un frente de onda de choque con velocidades DE MILES DE MTS/SEG

	DEPENDE De la temperatura y de la presión
	NO DEPENDE De la temperatura y de la presión

	DEJA UNA GRAN cantidad de residuos
	NO DEJA UNA cantidad de residuos

	Los productos de la reacción se desplazan EN SENTIDO OPUESTO AL DE LOS PRODUCTOS DE LA REACCIÓN
	Los productos de la reacción se desplazan EN EL MISMO SENTIDO QUE LA ONDA DE CHOQUE

	Se emplea para IMPULSAR O PROPULSAR MUNICIÓN HASTA EL BLANCO
	Se emplea para DESPLAZAR LA CABEZA DE COMBATE Y DAÑAR AL BLANCO




D. Complete la siguiente tabla, con la clasificación de los explosivos. (07 Puntos).

	DETONANATES
	PROPELENTES
	PIROTÉCNICOS

	
PRIMARIOS O INICIADORES
	DE CAÑONES
	EFECTO ÓPTICO-ACÚSTICO

	SECUNDARIOS

	DE MISILES
	EFECTO INCENDIARIO

	MEZCLAS EXPLOSIVAS

	
	



PREGUNTA Nº 2 (12 Puntos).

A. Dibuje y explique una cadena explosiva detonante.  (06 Puntos).




 
       INICIADOR		EXPLOSOR			CARGA DETONATE

La cadena explosiva, se inicia activando el iniciador, que se encuentra en menor cantidad que el resto de los componentes, y que tiene una alta sensibilidad y entrega energía térmica al explosor o detonante secundario, que se encuentra en gran cantidad y con una menor sensibilidad pero mayor poder de ruptura, para finalmente se active la carga detonante.





B. Ud. Es el Oficial Artillero del OPV “Cabo Odger” y debe planificar la faena de munición para el embaque de munición mayor (76/62 mm), munición menor (.50) y explosivos para detonaciones; indique 3 aspectos que debe considerar en su planificación de la faena y durante su ejecución. (06 Puntos).

· Previo a la faena de munición:
1. Emitir una orden escrita con los detalles de la ejecución segura de la faena.
2. Instrucción previa al personal participante en la Faena.
3. Pasar revista a las SS.BB., verificando que estén limpias, secas, ventiladas y con todos sus sistemas operativos.
4. Avisar a los buques cercanos y autoridades civiles que corresponda, de la ejecución de la Faena.
5. Planificar la faena en horario de poco tráfico, y buen clima de ser posible.
6. Planificar las rutas internas del buque para el embarque de la munición sin interferencias.
7. Establecer condición de estanqueidad en los sectores que no se transitará, especialmente bajo la línea de flotación.
8. En buques mayores, considerar un portalón independiente para la Faena.
9. Realizar el MRO de la actividad.

· Durante la faena de munición:
1. Detener radares y equipos de comunicaciones
2. Munición golpeada debe ser separada y devuelta
3. Prohibición absoluta de fumar durante la faena.
4. Trasportar la munición en sus respectivos contenedores de seguridad.
5. Explosivos iniciadores y secundarios deben ser almacenados en distintas SS.BB.
6. Verificar el estado operativo y empleo seguro de los elementos de maniobra usados durante la Faena. 
7. Personal que participa en la maniobra sin anillos ni relojes.











PREGUNTA Nº 3 (30 Puntos).

A. Se encuentra en una conversación sobre lo que podría suceder en el conflicto Rusia-Ucrania en posibles enfrentamientos navales en el Mar Negro; como los integrantes del grupo saben que Ud. es Cadete Naval, le preguntan sobre cual sería la mejor forma en que se podría destruir desde un buque a los aviones de la Fuerza Ucraniana. Comente su respuesta indicando el tipo de espoleta y cabeza de combate que emplearía, explicando los motivos de su elección. (10 Puntos).

ESPOLETAS: Una espoleta de proximidad (no requiere contacto físico con el blanco para su activación, por lo que con ello aumenta su efectividad al ser un avión un blanco de alta velocidad) y una de retardo por si la primera espoleta falla.
CABEZAS DE COMBATE: De fragmentación o varilla continua, que son de aplicación antiaérea, por asegurar el daño gracias a la dispersión de material; además puede ser complementada con una de fragmentación.


B. Como los integrantes del grupo quedaron impresionados con sus conocimientos del uso de los Sistemas de Armas, ahora le consultan sobre como funciona una cabeza de combate para dañar a los cascos de los submarinos y buques. Nombre y explique el efecto empleado en esta situación. (10 Puntos).

Funciona de acuerdo al efecto SOPLO. Se genera una muy rápida expansión de los gases, potenciada por la evaporación del agua, formando una burbuja de gases que separan y presionan las moléculas de agua. Esto genera una gran onda de choque (fase 1: empuje). Se mantiene esto hasta que la presión al interior de la burbuja y la presión externa del agua son iguales, cuando la presión externa supera la de la burbuja, esta implosiona generando una succión (fase 2: succión). A continuación, la burbuja se comprime hasta que la energía en su interior vuelve a ser mayor que la exterior, generándose una segunda onda de choque (fase 3: empuje 2) con una potencia muy inferior a la inicial.

C. Ahora que el grupo de conversación, gracias a Ud. sabe un poco más sobre los Sistemas de Armas, le consultan si conoce algo sobre como funcionan las espoletas y cabezas de combate que se emplean contra los tanques, al igual como han visto en las películas. Ud. como buen estudiante y cadete naval, sabe a lo que refieren. Detalle su respuesta, indicando los motivos de la elección del tipo de espoleta y cabeza de combate. (10 Puntos).

ESPOLETA: De retardo, para que la detonación ocurra al estar dentro del tanque la munición.

CABEZA DE COMBATE: Efecto penetrante o carga preformada (efecto Munroe), para que pueda penetrar en la estructura del tanque y luego explotar, pudiendo ser complementada con una de fragmentación.



PREGUNTA Nº 4 (20 Puntos).

	Capacidad: Razonamiento lógico y análisis.

	Objetivo: Identificar las distintas nomenclaturas de la munición. 
 Identificar las partes de un Sistema de Armas.

	Contenido: Nomenclatura y Teoría de Sistemas 



A. Indique con V o F, si la afirmación es verdadera o falsa, justificando las falsas cuando corresponda. (02 puntos por cada sentencia)

1. ___F___ La ojiva y el pantoque son las partes principales de una granada.
La ojiva y el CUERPO son las partes principales. El pantoque es la parte más ancha de la granada.

2. ___V__ En el estopín se encuentra el iniciador en una vainilla de munición.
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

3. ___F__ Dentro de la marcas No Permanentes de la munición, podemos encontrar el lote.
El lote es una marca permanente de la munición.

4. ___F__ El calibre es la distancia entre dos estrías opuestas, medidas en milímetros o pulgadas. 
El calibre es la distancia entre dos llenos opuestos.

5. ___F__ Los planos de movimiento de un cañón son en sendas y gualderas.
Los planos de un cañón son en ronza y elevación.

6. __F__ Un Sistema de Armas tiene solo 02 funciones, detectar y batir blancos.
Tiene variadas funciones tales como: detección, localización, clasificación, seguimiento, resolución y neutralización.

7. ___F___ Las características que se pueden obtener de un blanco son solamente su velocidad, rumbo y distancia.
Pueden ser: Estacionario o móvil, por el medio en que se desplaza, trayectoria fija o variable, velocidad fija o variable, tamaño del blanco y aspecto del blanco.

8. __F___ El traquer en un Sistema de Control de fuego, permite predecir la posición futura del blanco de interés.
Esa función es del predictor, el traquer con los parámetros del radar calcula el rumbo, velocidad y actitud del blanco.

9. __V__ El calculador balístico genera las órdenes de ronza y elevación al cañón, considerando los movimientos del buque y curvas de tiro.
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

10. __V_ El predictor recibe información del traquer y calculador balístico.
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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