PLANIFICACIÓN DE UNA CLASE ORIENTADA A COMPETENCIAS

	Profesor
	PC YANINA LEIVA A
	Curso
	1er año Politécnico

	Asignatura
	MATEMÁTICAS I
	Clase Nº
	
	Tiempo
	30 minutos



	Preparación previo a la clase
	 Al alumno se le enviará una Guía de Aprendizaje referida a la aplicación del Teorema del Coseno, y resolver un ejemplo simple referido al tema, que dé cuenta de la comprensión de la guía. 



	Unidad de Aprendizaje
	 U.A. I. Geometría

	Resultado de Aprendizaje 
	Actividades de Aprendizaje

(describa cada actividad y el tiempo que empleará en cada una de ellas)
	Contenidos Esenciales
(declarativos, procedimentales, actitudinales)
	Recursos de Aprendizaje
(concretos y/o digitales)
	Evaluación

Tipo (formativa-sumativa) e 
Instrumento.

	Rda
Maneje los distintos registros de representación de un problema geométrico, para su aplicación en diversos contextos.

	Inicio: (05 minutos)

· El profesor da comienza a la clase, saludando y dando a conocer el Resultado de aprendizaje. ( 0,5  min )
· Etapa de conocimiento: el profesor interactúa con el curso, preguntando sobre en material trabajado previo a la clase, haciendo preguntas como:
· ¿Cómo reconocer cuándo se aplica el teorema del coseno?
· ¿Dónde debe estar el ángulo en el triángulo, para aplicar el Teo del coseno? . 
· Se les recuerda la fórmula de distancia=rapidez x tiempo, y el concepto de rumbo (1,5 min)
· Se separa al curso en grupos de tres o cuatro alumnos en forma aleatoria, entregándoles el desafío de la clase (1 min) 
· Se hace entrega de la Guía de Aprendizaje (1 min)


	
Declarativo

Teorema del coseno.

Rumbo










Procedimental:

Resolución de problemas de triángulos oblicuángulos, en diversos registros de representación.

Actitudinal

Trabajo colaborativo y creativo.

	




















Guía de aprendizaje de aplicación del Teorema del Coseno, en diversos registros
	Indicadores:
-Representa de forma gráfica un problema del TdC.

-Representa en lenguaje natural una representación gráfica del TdC.

-Representa en forma algebraica una representación gráfica de un problema de TdC 



Instrumento:

Guía de Aprendizaje con problemas del Teo del Coseno sus diversas representaciones



Tipo:

Formativo


	
	Desarrollo: (20 minutos)

El curso organizado en grupos colaborativos, trabajan en la resolución de la Guía de aprendizaje.
1.- Se les presenta un problema en lenguaje natural, el que tendrán que presentar el forma gráfica. (4min)
2.- Se les presenta un problema en forma gráfica, que tendrán que representar en forma algebraica, usando el Teorema del Coseno. Sólo su presentación.(4min)
3.- Se les presenta un problema en formato gráfico, que tendrán que redactar mediante un problema en lenguaje natural que responda al gráfico planteado. (4min)

Cada grupo presentará su problema en lenguaje natural, al grupo curso, el cual será analizado mostrando participación crítica. (8 min)

	
	
	

	
	Cierre: (05 minutos)

Se pregunta sobre lo aprendido en forma voluntaria, ¿cómo se aprendió? ¿la metodología usada?¿sienten que aprendieron?


	
	
	



	Entrega final posterior a la clase
	 Se hace entrega de la Guía de aprendizaje con el trabajo realizado por cada grupo



A continuación, inserte el material de trabajo de los alumnos (guía de la actividad) y el respectivo instrumento de evaluación de la misma.







GUÍA DE APRENDIZAJE 
RdA: Maneje los distintos registros de representación de un problema geométrico del teorema del coseno, para su aplicación en diversos
          Contextos, trabajando en forma colaborativa y con creatividad.     
                                                 
Integrantes:


A continuación, se les presentarán problemas en distintos tipos de representación (lenguaje natural, figural, algebraico, entre otros), los cuales deberán ser traspasados a la representación solicitada.

1) Dos buques A y B zarpan con rumbos 030 y 080, navegando 5 y 10 millas respectivamente, ¿qué distancia los separa al término de este traslado?

Represente gráficamente el problema planteado, indicando datos e incógnitas.N





















2) Dada la representación gráfica presentada, exprese de forma algebraica la solución al problema (no lo resuelva, sólo exprese).

N



6 mn



10o
x


120o



9 mn millas


















3) Dada la gráfica anterior, redacte un problema de navegación en lenguaje natural que lo represente, muestre creatividad.
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EVALUACIÓN FORMATIVA

Nombre:__________________________________ Curso:_____________

Resolver el siguiente desafío, hacer entrega de su respuesta en la plataforma Moodle, mañana viernes 20, antes de las 20:00. (10 puntos, 6 puntos para aprobar)
a) Redacte un problema cuya solución sea aplicando el Teorema del Coseno. (4 Pts)

Desde un puerto P zarpan al mismo tiempo la fragata Williams y la fragata Lynch…










b) Represente gráficamente el problema, incorporando datos e incógnitas (3 Ptos)













c) Exprese la ecuación que representa la solución (3 Pts)
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