
PROCEDIMIENTO DE GOBIERNO CON LAS MÁQUINAS (POR RPM) 
 

Ref.: Características propias del Simulador, CENTARM. 
 

SITUACIÓN ACCION / INFORMACION EJECUTA 

NO HAY 
CONTROL DE 
LOS TIMONES 

 

1.-  Se ordena: “SE GOBERNARA CON LAS 
MAQUINAS CON AJUSTE DE RPM”. 
a)  Se ordena: “TIMONEL, AMBAS 

MAQUINAS AVANTE MEDIA 
FUERZA, AJUSTAR____ RPM” 

b)  Se ordena: “TIMONEL, BABOR, 
AJUSTAR _____ RPM” (Valor fijo 
para la velocidad deseada). Estribor 
AJUSTAR _______RPM” (Las 
necesarias para mantener el rumbo 
que se desee). 

OF. GUARDIA 

1.-  Izar o encender señal Buque con 
capacidad de maniobra restringida. 

RADARISTA 

   

REPARADO 

1.-  Se ordena: TIMONEL, RESTITUIR 
GOBIERNO AL PUENTE. 

2.-  Se conectan las bombas 
3.-  Se prueba el gobierno. 

OF. GUARDIA 

1.-  Verifica que las bombas del servomotor 
estén encendidas y funcionando. 

2.-  Informa. GOBIERNO RESTITUIDO, 
PRUEBAS CONFORME. 

TIMONEL 

1.-  Arriar señales. RADARISTA 
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