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PROGRAMA DE ASIGNATURA

APLICACIONES COMPUTACIONALES
	1.- IDENTIFICACIÓN

	ASIGNATURA
	:  APLICACIONES COMPUTACIONALES

	CURSO
	:  TERCER AÑO LT.

	REQUISITO
	:  SEGUNDO AÑO LT.

	FACULTAD
	:  FORMACIÓN PROFESIONAL NAVAL

	CÁTEDRA
	:  ESPECIALIDAD LITORAL.

	GESTOR ACADÉMICO
	:  ESCUELA NAVAL “ARTURO PRAT”.

	2.- ANTECEDENTES ACADÉMICOS (CARGA HORARIA)

	DURACIÓN SEMANAS
	:  17

	CATEGORÍA HORAS
	:  SUPERIOR

	RÉGIMEN
	:  SEMESTRAL

	Resumen Carga Horaria de U.T.’s
	Resumen información para Plan de Curso y Plan de Estudio

	TOTAL HORAS TEÓRICAS
	: 28
	TOTAL SEMANAS :  17

	TOTAL HORAS PRÁCTICAS
	: 34
	TOTAL HORAS TEÓRICAS
	: 34
	HORAS SEMANALES TEÓRICAS
	: 02

	TOTAL HORAS EVALUACIÓN
	: 06
	TOTAL HORAS PRÁCTICAS
	: 34
	HORAS SEMANALES PRÁCTICAS
	: 02

	TOTAL HORAS ASIGNATURA
	: 68
	TOTAL HORAS ASIGNATURA
	: 68
	TOTAL HORAS SEMANALES
	: 04

	3.- EXIGENCIAS ACADÉMICAS

	Mínimas y Coeficientes :
	Cantidad de Evaluaciones Mínimas :

	PREMA
	: 60%
	TEÓRICAS
	: 03

	NOTA MÍNIMA DE EXIMICIÓN
	: 8.0
	PRÁCTICAS
	: 00

	COEF. NOTA PRES. A EXAMEN
	: 60%
	TOTAL EVALUACIONES
	: 03  

	COEF. NOTA EXAMEN
	: 40%
	
	

	4.- RECURSOS

	Humanos :
	Infraestructura :

	TIPO DE PROFESOR
	: Militar
	SALA DE CLASES 
	: SÍ

	NIVEL ACADÉMICO
	: Profesional Naval
	LABORATORIO
	: NO

	
	
	SIMULADOR
	: NO

	
	TALLER
	: NO

	
	OTROS
	: NO

	5.- RESPONSABLES

	AUTOR(ES)
	: PC SR. CLAUDIO CONCHA Z.

	JEFE DE CÁTEDRA
	: PC SR. JUAN CARLOS MUNITA L.

	JEFE DE FACULTAD
	: PC SR. JUAN SIELFELD F.

	FECHA
	: JUNIO /2022.

	FEDERICO KARL SAELZER CONCHA

Capitán de Navío

Director Escuela Naval
	      SEBASTIÁN GUTIÉRREZ CASAS

Contraalmirante

Director de Educación de la Armada


I.-  INTRODUCCIÓN.

A.- Nombre de la asignatura.
         APLICACIONES COMPUTACIONALES
B.- Fundamentos de la asignatura.

La incorporación de las Tecnologías de la Información (T.I.), en los distintos ámbitos de acción de la Autoridad Marítima se ha visto incrementada por el desarrollo tecnológico mundial, constituyéndose en una herramienta fundamental para otorgar un servicio público de excelencia y cumplir con los compromisos internacionales que regulan la actividad marítima.

Se hace necesario que el oficial especialista Litoral en su rol de operador y administrador local de los recursos tecnológicos marítimos que se emplean en la Dirección General del Territorio Marítimo y Marina Mercante cuente con la formación de gestión informática conceptual y actualizada acorde a la evolución tecnológica mundial.

El programa está orientado a entregar un conjunto amplio y coherente de conocimientos teóricos y prácticos, tanto en conceptos teóricos de informática, como en la gestión de recursos de tecnologías de la información con que cuenta DIRECTEMAR, que permitan a los futuros oficiales especialistas en litoral, asimilar los nuevos desarrollos y tecnologías, así como realizar una gestión moderna y estratégica en sus respectivas unidades y reparticiones.

C.- Ubicación de la asignatura en el contexto de la malla curricular.



D.- Objetivos Generales de la asignatura.


La asignatura contribuirá al desarrollo de las siguientes capacidades y destrezas: Comprensión de Textos (reconocer significado, seleccionar información relevante, analizar información, representar el producto de la comprensión) y Razonamiento Lógico (recopilar sistemáticamente la información, aplicar, analizar).


Los conocimientos adquiridos le permitirán al futuro Oficial, contar con las herramientas para desempeñarse como especialista, con conocimientos en las tecnologías disponibles de gestión informática, para desarrollar sus actividades logrando la mayor eficiencia del personal y material.


La formación tecnológica permitirá además al profesional, enfrentar los permanentes cambios tecnológicos con una visión teórico práctica acorde a las necesidades que debe enfrentar la Autoridad Marítima Nacional.

II.-  DESARROLLO DE LAS UNIDADES TEMÁTICAS.

U.T. N°1. 
CONCEPTOS DE TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN.
A.- Carga Horaria.

	Horas Teóricas
	Horas Prácticas
	Horas de Evaluación
	Total Horas U.T.

	10
	12
	02
	24


B.- Objetivos de la Unidad Temática.

1.- Objetivo referido a la Comprensión de Textos.

a.- Reconocer el significado de los principales conceptos y definiciones utilizados en software y hardware.

b.- Seleccionar información relevante relacionada con los aspectos teóricos de desarrollo y mantención de software.

c.- Analizar la información relacionada con los tipos y clasificación de redes, topologías y seguridad asociada a redes.
d.- Representar el producto de la comprensión aplicando los conceptos y las capacidades de T.I. con que cuenta la Organización DIRECTEMAR en cuanto a software, hardware, redes y bases de datos. 

2.- Objetivo referido al Razonamiento Lógico.  

a.- Recopilar sistemáticamente la información asociando los conceptos teóricos de T.I. con la infraestructura tecnológica disponible.
b.- Analizar la relación lógica entre hardware, software, bases de datos y redes.
C.- Contenidos.

1.- Introducción.
2.- Conceptos de informática 
3.- Redes de computadores
4.- Bases de datos.
D.- Sugerencias Metodológicas.

1.- Clases expositivas de los conceptos asociados a los temas de T.I.

2.- Aplicación práctica en la utilización de los conceptos de Tecnologías de la Información.

3.- Desarrollo de guías de aprendizaje de selección de la información entregada por el profesor.

4.- Desarrollo de actividades dirigidas con apoyo de Web educativa, Internet.

5.- Desarrollo de actividades de visitas profesionales orientadas a relacionar conocimientos teóricos con la infraestructura de T.I. disponible en la Organización DIRECTEMAR.
E.- Evaluación.

1.- Evaluación para la capacidad de Comprensión de Textos. 

Prueba de respuestas combinadas referida a los conceptos generales de Tecnologías de la Información.

2.- Evaluación para la capacidad de Razonamiento Lógico. 

Trabajo de investigación y exposiciones grupales e individuales de aplicación de conceptos de Tecnologías de la Información.

F.- Actividades de Grupo.

1.- Trabajos en grupo en las horas de práctica.

2.- Desarrollo de actividades indicadas en el taller de clases.

U.T. N°2. GESTIÓN INFORMÁTICA.
A.- Carga Horaria.

	Horas Teóricas
	Horas Prácticas
	Horas de Evaluación
	Total Horas U.T.

	09
	11
	02
	22


B.- Objetivos de la Unidad Temática.

1.- Objetivo referido a la Comprensión de Textos.

a.- Reconocer el significado del rol de la informática en las organizaciones actuales y el valor agregado que les otorga.
b.- Seleccionar la información relevante de los diversos estilos de gestión informática y las nuevas tendencias observadas.

c.- Analizar la información relacionada con las metodologías para planificación, control y seguimientos de Proyectos de T.I.

d.- Representar el producto de la comprensión de los aspectos legales que regulan la utilización de las T.I. 

2.- Objetivo referido al Razonamiento Lógico.  

a.- Recopilar sistemáticamente la información asociando estilos de gestión informática y nuevas tendencias observadas a su aplicación en el Ámbito Marítimo.

b.- Aplicar la normativa legal vigente en la utilización de las herramientas de T.I.
C.- Contenidos.

1.- El Rol de la Informática en las Organizaciones y el marco legal.
2.- Formas de organización y de gestión informática.

3.- Formulación de Proyectos Informáticos.

D.- Sugerencias Metodológicas.

1.- Clase expositiva de los temas relacionados con la Gestión de la Informática.

2.- Estudio de casos de proyectos informáticos.

3.- Desarrollo de actividades dirigidas con apoyo de Web educativa, Internet.
4.- Estudio de casos relacionados con aspectos legales de las T.I.
5.- Desarrollo de actividades de taller individual o grupal con material escrito para introducir el concepto Gestión Informática.
E.- Evaluación.

1.- Evaluación para la capacidad de Comprensión de Textos. 

Prueba de respuestas combinadas referida a aspectos de la Gestión de T.I.

2.- Evaluación para la capacidad de Razonamiento Lógico. 

Trabajo de Investigación de los conceptos trabajados en la Unidad.  

F.- Actividades de Grupo.

1.- Trabajos en grupo en las horas de práctica.

2.- Desarrollo de actividades indicadas en el taller de clases.

U.T. N°3. TECNOLOGÍAS MARÍTIMAS.
A.- Carga Horaria.

	Horas Teóricas
	Horas Prácticas
	Horas de Evaluación
	Total Horas U.T.

	09
	11
	02
	22


B.- Objetivos de la Unidad Temática.

1.- Objetivo referido a la Comprensión de Textos.

a.- Reconocer el significado de las herramientas de T.I. empleadas en apoyo de los distintos ámbitos de acción de la Autoridad Marítima.
b.- Seleccionar la información relevante de los proyectos de tecnologías marítimas en proceso de investigación y desarrollo.
2.- Objetivo referido al Razonamiento Lógico.  

a.- Recopilar sistemáticamente la información relacionada con las herramientas de T.I. disponibles en la Organización Directemar.

b.- Aplicar las herramientas de T.I. en uso en la Organización Directemar.

C.- Contenidos.

1.- Organización del Departamento de Tecnologías y Comunicaciones Marítimas (TECMAR) de DIRECTEMAR.

2.- Red DATAMAR.
3.- Aplicaciones Computacionales internas del servicio (cliente/servidor e Intranet)
4.- Aplicaciones Computacionales vía plataforma Internet  y aplicaciones móviles.
D.- Sugerencias Metodológicas.

1.- Clase expositiva de la Infraestructura T.I. de la Organización DIRECTEMAR.

2.- Desarrollo de actividades dirigidas con apoyo de Web educativa, Internet.
3.- Desarrollo de actividades de taller individual o grupal con material escrito.
4.- Desarrollo de actividades de visitas profesionales orientadas a conocer la operación de la infraestructura de T.I. disponible en la Organización DIRECTEMAR.
E.- Evaluación.

Evaluación para la capacidad de Comprensión de Textos. 

Prueba de respuestas combinadas referida a aspectos de las Tecnologías Marítimas.

F.- Actividades de Grupo.

1.- Trabajos en grupo en las horas de práctica.

2.- Desarrollo de actividades indicadas en el taller de clases.

III.-  EVALUACIÓN.

	Evaluación
	U.T. N°
	Semana
	Tipo de Instrumento

	1
	1  
	5
	Prueba de respuestas combinadas

	2
	2  
	10
	Prueba de respuestas combinadas

	3
	3 
	16
	Prueba de respuestas combinadas


IV.-  BIBLIOGRAFÍA.

	Texto- Página Web

Autor, título, Editorial, Año.
	Breve descripción

	Autor: Ana Martos, Introducción a la Informática. Edición 2020

Editorial Anaya Multimedia
	Introducción, historia, hardware, software, desarrollo de software, programación y algoritmos, sistema operativo, bases de datos, SQL y bases de datos a través de la Web redes computacionales.

	Autor: Varios Autores

Introducción a la Programación Informática
Edición 2019
Editorial Dk


	Introducción a las computadoras, conceptos básicos de hardware y software. Fundamentos del hardware. Fundamentos del software, aplicaciones e implicaciones de las bases de datos. Exploración con computadores. Redes e Internet. Redes y telecomunicaciones.

	Reglamentos, circulares, apuntes entregados por el Profesor de la asignatura.


	

	Manual de Procedimientos del Usuario Marítimo, para el otorgamiento de Títulos, Matrículas, Licencias, Credenciales, Permisos, Certificados y otras Autorizaciones.
	

	LECTURA COMPLEMENTARÍA

Autor, título, Editorial, Año.
	Breve descripción

	NO
	NO


V.-  COSTOS DE LA ASIGNATURA.

A.-
Costos Fijos.

	COSTOS DOCENTES
	Cantidad Horas
	Valor Hora
	Valor Total

	Profesor Militar, sin trienios. 
	04
	0.69
	14.0 UF

	Total
	
	
	14.0 UF


Valor Total: Valor Hora x Cantidad Horas Asignatura. x Cantidad de meses.


B.-
Costos Asociados. 

	ELEMENTOS
	Cantidad 
	U/E
	Valor Hoja
	Valor Total

	Fotocopias.
	180
	HJ
	0.0011 UF
	0.2 UF

	Total
	
	
	
	0.2 UF


2022








APLICACIONES


COMPUTACIONALES





04                     68











CONTABILIDAD Y FINANZAS





04                    68











ORIGINAL

Junio  2022

